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8.000,- DM 
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Im letzten Heft konnten wir uns anlàfilich eines grofien Interviewsja 
der nenen Bescheidenlieit bei Cotmtwdore uberzeugen, und was 
Angebot anfiischer Software fiir den Amiga betríffi, so wechselt 
Sachlage prúktísçh mit jedem Monat - einmal lauchen so viele 
4euerscheinungen auf, dafi wir dariiber nachdenken miissen, wekhe 
mken zur Bewãltigung der Flut zu kUrzen wâren, dann wieder fui- 
wir damit zu kâmpfen, das Heft zu fiillen. Da ist 
die Frage nach der Tiúamft unserer „Freundin" 
itiirlich kaum vermeidbar. Wie wird es mit dem 
liga weitergehen, ist auch uberniorgen noch mit 
m Spielen fiir unseren Rec/mer zu rechnen ? 
Venn Uir núch fragt, Uiutet die Antwort: auf alie 
7 â!le! Deim wo letztes Jahr um diese Zeit noch die 
ibredner des Amigas ihren grofien Auftritt hatten, 
'íeint die Welt mittlerweile erkannt zu haben, dafi 
>ser Rechner derzeit ais einziger die Maffende 
zwischen Konsolen w\d PCsfiillt - ein Amiga 
m nun mal viel mehr ais nur Spielchen abspulen, 
aber gleichzeitig deutlich wngdnglicher zu hand- 
m ais eine MS-DOSe mui damit nach wie vor 
der optimale Computer fiir Einsteiger. Nicht zu vergessen, 
der A 1200 auch techiisch einiges auf dem Kasten hat 
in Verbindung mit dem neuen CD-ROM fiir eine multi- 
liale Zufamft bestens geriistet ist. 
Ein schlagender Beweisfiir meine These ist doch der Erfolg 
is CD* 2 , das auch arn intemationalen Markt weitaus mehr 
Anerkennung und Bestãtigung findei ais derdirekte Konkur- 
mt namens 3D0. Und das, obwohl hinter dem 3D0 aller- 
úMega-Konzerne wie Time Warner, AT&T oder Panasonic 
it ali ihrer finanziellen Macht stehen! Nimmt man jetzt 
noch das momentan generell riicklãufige Geschàft mit den 
etablierten Cartridge-Konsolen (die Zukunft gehõit hall 
ganz klar der CD) hinzu, dann braucht einem um die Ami- 
ga-Familie eigentlich nicht bange zu sein... 
Also vielleicht doch schõne Aussichten? Ganz sicher, was 
die neue Ausgabe des Amiga Joker betrijft, demi neben vie~ 
len brandaktuellen Tests und gleich zwei tollen Preisaus- 
schrefoen warten diesmal wieder deftige Aprilscherze iiber 
Ettch, uns, Gott und die Welt in einem satirischen Heft im 
Heft) Viel Spafi damit, 

Euer77\c<Á4^eí 





■ • ■:■ - Wenn Elfen 
und andere Fantasy-Wesen 
sich prúgeln, 'St Erbarmen 
fehl am Platze - anders ge- 
sagt: Renegades unge- 
wôhnltche Raufbolde 
aus ELFMAN1A klettem 
endlich in dle Amiga- 
Arenal Ring frei fúr die 
AuOenseiter auf den 



ELFMANIA 





HEIMDAU. If 



gjaijijTCwollt lhr| 
heute schon erfah- : 
ren, welche Aben- i 
teuer, Actionspek- j 
takel und Strategí- ; 
cais morgen am I 
Amiga angesagt 
sein werden? 
Dann checkt unse- 
re heiRen Prevíews 
ZU HEIMDALL II, I I DEATH 
BANSHEE, DEATH ■ OR 
OR GLORY oder I I GLORY 
den modernisierten 
Klassiker HANSE - 
DIE EXPEDITION! 
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ARI 




HANSE - DIE 
EXPEDITION 
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DAS HEFT IM HEFT: 
APRIL JOKER 



; £j pg ú , in dieser Ausgabe kõnnt Ihr vier tolle Feri 
enreisen gewinnen, erfahrt alies úber interaktive Au- 
dio-CDs und werdet Euch úber DAS HEFT IM HEFT: 
APRIL JOKER scheckig lachen - das ist kein April- 
scherz, sondem eln Versprechenl 



Seite 



Editorial 



TT 



Betriebsqeheimnis 



Mixer 



Borgis Branchenqeflúster 
Preview: 

Heimdall II *' 
Universe 
Skeleton Crew 
Banshee 

Death or Glory A 
Hanse - Die Expedition 



TiMIuory 



Mailbox 



Krieger-Comic 



t r 



Joker-Comic 



Up & Down 



Crack 



PD-Box 



Ruhmeshalle 



Brork-Comic 



Demo-Galerie 



™ 



Preisausschreiben: 

Der Sommerwettbewerb: 



IMO*:- 





J Á 1 








n 



Joker-lndex 



Klassiker: 
Stunt Car Racer 



Budget-Búhne 



User-Club: 
Astro Vision 
Haushaltsbuch Detuxe 
Lotto De luxe 
Verei nsmanager 



Preisausschreiben: 
Die Sieger Connection 

Kícker-Cup 



8 



10 
10 

V 
n 

12 
13 



22 



Special: 

Neue Games fúr das CD" 38 



40 



42 



44 



46 



48 



50 



Know How 




53 


Know How Index 68 


Das Heft im Heft: 






April Joker 




69' 


Aktion Lesertest: 






Sensible Soccer 




75 


Joker-Galerie 




82: 


Impressum 




84 


Interview: 



Was macht Acid Software? 86 

Special: 

Interaktive Audio-CDs 88 



94 



96 



9Í 
981 
98 
98 



99 
100 



Seitenhiebe 



101 



Radio- und TV-Tips fúr Freaks 1 02 



Kleinanzeiqen 








104 


Computer-ABC 




110 


Stromausfafl: 

Civilization & Erweiterung 
Die Hanse 


113 
113 


Coin Op 






114j 


Joker-Shop 




1 \ 




116 


Vorschau 








118 


Inserenten 










118Í 


Bezuqsquellen 






118 



Games im Te st 










Abenteuer 












Darkmere 






30 



Pie Karawane der 7. Dynastie 92 



O ; '0: Eíne VerbrecherKarr 
tiôs planen, um irgendwann Im London der ; 
50er Jahre die Kronjuwelen zu mopsen, wâre 1 
das nicht der Ciou? Und genau das Ist er | 
auch, denn darum gehf s In D€R CLOUl, dem ! 
innovativen Geniestrelch fúr den Amiga! Der 
Test zum Gangster-Fest steht auf den 
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Dangerous Streets (Disk) 
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Second Samurai fúr A1 200 32 
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jukebox Adventure 
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Super Putty fúr CD" 39 
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Biq Sea 
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Gunship 2000 fúr A1200 34 
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Twíliqht 2000 
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International Karate + fúr CD" 38 
tock Faldo's Championship 
GolffúrCD" í í 38 
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Summer Olympix fúr CD M 39 
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v: Mit „Shadow of the 
íast" haben sie slch ein Denkmal ge- 
jetzt melden sie sich auf der Búh- 
zuruck: BRIAN THE lion das neue 
Jump & Run von Reflections ist da! Der 

:attfomvLõwe ist los, und zwar auf 
:n 
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WiBl Ihr, wie es ist, UiplaRlich 
mH clncm berúhmlen TV-Star 
leben zu mUsscn? Wir auch 
nichl - aber seil Jocs ÀuRrill 
In „SchmidtcÍnander" wisstn 
wir zuniindest wie es ist, wcnn 
jemand sicti dufUr hiilt... 
NatOrlich klapptc uns die Kinn- 
lodc in dic Knicschcihc, ais 
kíirzlich in derbckannlcn ARD- 
Show mit Harald Schmidt und 
Herbert Feueratein (der úbri- 
geris lange Jahrc Chefredatocur 
des saiiiischen Comics JviAD" 
war, wuBiei Ihr das cigemlich?) 
das Poster mit Joker-Joe aus der 
Febnmr-Ausgabe zu schen war. 
Der gute Herbert hatle wohl ei- 
nc Ãhnlichkcit zwischen seinern 
bcbrillien Partner und unserem 
hebrilhen Rcdaktions-Rambo 
erkonnl und sich den Gag der 
Fotomoniagc aus Jouchim und 
Slallone zu eigen gemaelii - in- 
dem er das Poster in dic Kamera 
hiclt und freeh behaupteie, es 




handle sich wumttglieh um Ha- 
raid Schmidt! 

Nun wissen wir zwar alie, dali 
nicht der Sliowmastcr „unser 
Mann im Spicle-Dschungcr isi, 
sondem Papa Joe, bloB weiB der 
ofíensichtlich nicht, dafi ihn 
das allcinige Vorzcigen scines 
Konlcrfeis im Fernsehcn noch 
nichl zum Schwarm aller Ein- 
schaliquoller machu Wie sonst 
wiire es zu crkliiren, daS wir 
derweil alie mit Videomit- 
schnitten der Scndung versorgl 
wurden und sich auf Joachíms 
Schrcibtisch mittlerwcilc dic 
Angebotc vcrschiedensier Druk- 
kereien liber prcisgOnstige Au- 
togrammkarten stapeln? Aus 
dem firundlich grilBenden Re- 
dakieur von cinst ist ein maxi- 
mal noch huldvoll zuwinken- 
der Promi geworden. das Se- 
kretariat crhiell Anwcisung» 
nur nutri) Stcvcn Spielberg di- 
rekt telefonistli durchzusttil- 



len, und SHue wic n Gaii, 
manche der Grouptcu vor mei- 
ner Haustur sind ja recht nied- 
lich, aber mússen die Miidels 
immer glcich im Dutzend auf- 
tauchen?!" schallcn durch die 
Gífngc... 

Wer diesc Siory jetzl fílr einen 
vorge/ogenen Aprilschcrz hall, 
hat zwar rcchL aber nur teilwci- 



se: Alles, was fiber Poster und 
Sendung gesagi wurde. fitimmi; 
doch ist Joe natUrlich immer 
noch der gleiche iiebcnswiirdige 
und bescheidene Kerl. der cr 
irnmer war! Genau wie die 
Teslstiiitstik auf dieser Scile 
natUrlich immer noch kein 
Scherz, sondem biucrster Ernst 
LsL 



Absolute Katastrophe 

Katastrophe 

Total zum Vergessen 

Zum Vergessen 

Mui) nicht seln 

Níx Besonderes 

In Ordnung 

Schwer in Ordnung 

Erste Sahne 

Megastark 

Hit-Ausbeute 

Megahits 
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Software Versand J. Wimmer 

Beslelllelefon unú -lax 09293/8165 



Uur.iap-FriíiMu 10-20. Samttjgt !M4 Uhr 
Inutr. 32, f>0Sl DO BmAMr., BTX: Wmwmtf 
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WNSOLEH-Splíle. aller SyHetne. auf ínfrjge! 
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AMIGA CD?? ■ D/£ POWERCONSOLE 
AMIGA CD MPEG Erweiterung 

CO Gunn - luiend Neuhwitmn -Trt. erfr*gen I 

CD 33 Erweiterungsbox 

AMIGA 1200 

AMIGA 1200 HDD 120 

Blizzard 1220/4 

Blizzard 1230 Turbo Board 

FDD 3.5" Amiga extern 
HDD 2.5" 120 MB 

Sc.ui.-tt> FootriaílBl A13(Xl'A800 120 MB 

Monitor Commodore 1084 S 
Monitor Commodore 1942 
Monitor AKF 50 MPRII 

Aktiv-Lautsprecher-Boxen Paar 

HP Deskjet 520 NEU I 

TritvnVnn^uOiAr n i IODO!'* 

AMIGA Workbench 2.1 

Fur «!• mt làoiiart ? 04 

Activity Pak 

■ i ■ ■ ■ AO A .Anv-rtittl a □ * .KkQfrtMtnHl ACA 

Desktop Dynamíte 



595,- 
455,- 

ab 45.- 

a.A. 

585,- 
1085,- 

475,- 

475,- 

105,- 
525,- 

385,- 
695,- 
795,- 

75,- 
595,- 

85,- 
110,- 
130,- 



âjm&imâtí Eteklronlk-Versandhandels GmbH. Magdeburg 



rd. 0967-1 -I?7V Fax '179-1 
Aoui+uè neiod. -8405 
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£ STEIG POCH MAL UM! J 



Obwohl der A 1200 ohne- 
hin recht gul bei der 
iKundschaft ankommt, bic- 
|let ihn Commodore jetzt 
íauch zusammen mit eincm 
Packen Software ais gtin- 
:stiges Komplettset nanicas 
[■„Dcsktop Dynamite" an. 
[És sind insgesamt funf Pro- 
[grummc, die mun hier quasi 
[umsonst zum Rechncr 
[bekommi: Auf der ernslcn 
[Scile gehflren do/u dic Text- 
:verarbciiung , t Digita Word* 
worlh", das Druckcr-Tool 
LDigila Prinl Managcr" und 
tdas allbekannte Malpro- 



gramm ..Deluxe Painl IV'\i 
Die Zoeker werden dageger 
mil den Geschickliehkeils- 
spielen „Dennis** um 
„Oscar" bedícn) * fiir Um- 
bzw. Aufsieiger also seehí 
guie Griíndc mchr. dei 
^Freundin" tf eu ZU hlcibcn! 




^ TAITII POCH MAL ABI ^ 



AVer Psygnosis* blutige 
:Action-Tauchrahrt durch 
das l\t*v\)i rinm-jv fur das 
;CI> 12 in besonders edler 
Ausfiihrung erlcbcn will. 



sollte sich raidialten: GTfl 
bietet jetzt eine auf 1.000; 
Sluck limiticrle Sondei 
fuhmng an. Das Game scll 
ist dabei zwar identisch, abei 
dufiir liegen der speziell] 
gesta! leten Box ein „Micn>*j 
cosm"-T*Shirt und cine] 
Exlra-CD mil dem Sound-j 
traek bei. Fiir 129,- DM und 
nur solange der Vorratj 
reicht unler 
TeL: 06171/85934 




< IIRI IH DOCH MAL WIIÍDER! 



Eine einzelne neue Compi- 
lation rechlfertigl zwar 
noch kein ganzes Special, 
aber lur eine kleine Verlo- 
sung ist sie allcmal gut: 
Wir hãllen da niimlich 
fiinr Kxemplare der tollcn 
..Award Winners Gold 



Kdilion 



von Kmpire 



— \ 



nnzubielen! 

Darin findei man nur spie- 
lerische Highlighls vom 

Allerfeinsten, niimlich die 
..Sensiblc Soccer 92/93 Edi- 
lion". Jimmy Whiic's 
Whirlwind Snooker", ,.Zool" 
und ..Elite". Wer den edlen 
Paek gewinnen will. brauchi 
uns bloB eine Poslkartc zu 



schreiben. um an der Verlo- 
sung teilzunehmen: 

Joker Verlag 
.Award Winners" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



^ SC1I Al i DOCH MAI UM!^ 



RUF DOCH MAL AN! 



iDer Kaarsler DLsIributor 

Rashwarc hat zum 1. 
ÊMfirz ein Telefongcwinn- 

ipiel gestartet, bei dem die 
^Anrufcr nur die akluelle 
|Nummer eins der Rush- 

uare Top 10 angeben mils- 
; seii - und mil etwas GItick 

10.000,- DM abstauben 
íktinnen! 

[Das ist dann der Fali, wenn 
Éder Anrufer den ríchtígen 
[Titel nennt und der Jackpoi 
;in diesem Augenblick genuu 
Ezehn Riesen cnttiíill* Da/u 
ivon uns zwei Tips, die unler 
Imsianden viel Geld wert 



sein kfinnen: Der/eit belegí 
..Kcbcl Assault" von Lucí 
Ans den erslcn Plalz in der 
Rushware Top 10, und dic 
enLseheidendc Nummcf lau^ 
tet: 

TeL; 0190/336870 



Den bewiihrlen Stick- 
Tuner aus unserem Shop 
kennt Ihr sehon - jctzt 
lernl Ihr chvas Neues vom 
gleichen Hastler kennen, 
das wir bei entspreehen- 
dem Interesse EurcrseiLs 
demniiehst vielleieht auch 
Tcilbielen wollen! 
Die Rede ist von eincm 
Maus~/Joystick-Umschaller, 
der im Untersehicd zu ver- 
gíciebbaren Genilen ein 
rcgelbares Dauerfeuer besilzu 
das zudem bei allen ange- 
schlossenen Joysticks. Nage- 
lieren oder auch Trackballs 
funktionied. AuBerdcm ar- 
bciict die Umschakcinhcil 
elekironisch, das heiBL ein 
Dmck auf den Fcuerknopf 
b/w- dic Mausiaslc genilgt 



zum Aktivicren des jewcili-i 
gen SteucrgeriiLs. Wenn Euchj 
so was reizen kiinnie, dann: 
latU cs uns wissen - die] 
WOnsehc der Leserbricf- 

schreíber sind uns bekannl-j 
lich Befehl! 
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ULIAN MACHT 
DIE RUNDE 



JULÍAN EGGEBRECHT 
. is; for-dós Wirfschofts- 
rnogarin FORBES! ein 
modemer . Mãrchener- 
zàMer.-der „Hans Chri- 
sfion Andersen der Zu- 
fcunft" Und wir dachten 
-~rfimer. er sei der 8oí3 
.Factor "5... 



Die Tage dcs gulen allen 
VHS-Recorders dUrften da- 
mii wohl endgullig gezíihll 

Hãlt groBc 
Slílcke auf 
diis CD": 
Paul 

McCartncy 



— ^* fw 



t 



sein, denn alie Beieifigien 
(inklusive Paul) UuBcrien 
slcfa begcistert Ubcr das neue 
Médium. Obrigens werden 
nun auch dic herkõmmlichen 
Audio-CDs inierakliv, mchr 
dazu in unserem aktuellen 
Spccial. 





Der Márchvnonkel: Julinn 
Eggobrecbt 

Wic dic Kollegcn in Nadel- 
sircifen wohl auf den voll- 
mundigen Ehrcnlitel gekom- 
men sind? Vermuilich durch 
den gclungencn Auftritt Juli- 
ans bei der TV-Talkshow 
BOULEVARD BIO. wo es 
um Traumwellen" gíng, 
DaB man mii „Digi-Mãr- 
chen" durchaus Gcld verdie- 
OCfl kann. zeigi dic Entwick- 
lung von Factor 5: Bei der 
Grtlndung vor sechs Jahrcn 
sci/ic man rand 1 00,000 
Sie mental er um. inzwischen 
sind csMillioncn! 



UNHOFLICH 



ROBERTA WILLIAMS, ih- 
res Zeichens Mitherr- 
scherin im Sierra-Reich, 
isr uns nech was schul- 
dig; Eigenllich hatte 
H King's Guest VI" schon 
vor einem Jahr fur den 
Amiga erscheinen sol- 
íen... 



PAUL MUSIZIERT 
SAUF KONSOLE 



Ais Eorcpapremiere fuhr- 
iô. Comrrodores Marfe- 
tingletón KAROÀ BO0E 
aui det CeBil in Hannover 
t éineo KorcôitiTiitscbnilt von 
ExSeaíie PAUL McCAKT- 
NEY vor - Biíd und Ton 
kanen von einem CD 1 '" 
míf MPEG-Mcdul! 





Am Sonnlag, dem 27. 
Marz, gehts los: Dann 
lãurt auf Sat 1 die erste Fol- 
ge der neuen Vdeagpme- 
show „Games World" mil 
dem Moderalor ROBY 
ROB und NORMAN 
ADEISHÚTTE ais zusãízlr 
chem Kommenlalor. 




Zfemlich abgedreht: Das 
Games World-Team 



In jeder Sendung gefaen sechs 
Kandidaten an den Sian. die 
zuera bei.Juntvsk: Park", ..Sonic 
3" oder ..Aladcfin" gegeneinan- 
der antrelcn. der Sieger mulí sich 
dann im etHen Wenkumpf mil 
einem von vier sogenannien 
Videatoren behaupten. Na, das 
kiinn ja heiíer werden. 



lich Rcvolulion Software 
(..Beneaih a Sicel Sky") mii 
der Konvcnierung. Ein 
Demo exisiicrt bereils, dic 
Endversion soll angeblieh bis 
zum nachsten Heft icstreif 
scin. 



ner Sporl Clubs, Was 
sich der Sponsor vom 
bienenfõrmigen Logo 
auf den Trikoís der 
Nachwuchskicker wohl 
erwarlet? 



Kõnlglieh unpúnklilch: 
Roberta Williams 

Doch dann enlschloB sich 
Sierra USA plGtzlich. keine 
Umsctzungen mehr zu 
machen - golllob war die 
englische Filialc andercr 
Ansicht und beauflragic nach 
einigem Hin und Hcr schlicíl- 



■ 



fTuDSON SOF 
^UNTERSTÚTZT 
DEN SP0RT 



Elf neue Werbefràger 
auf einen Streich hat 
Hudson Sofl LDynabla- 
sters") aufgelon: die B- 
Jugend des Willinghuse- 



Jelzl mil «iene: Die Wllllng- 
husener Fullhiilkofiies 

Nun, laui Markelingleiíer 
ANDREAS VON GLISZ- 
CZYNSKI mflchte man 
durch die Akiion in ersier 
Linie verdeutliehen. dali 
..Computer- und Vídeospíflifl 
viclleichl die schonsic 
Nebensache der Welt sind. 
andere Frcizeiiaktiviíuien 
aber nichi vernachlàssigi 
werden solllen". Reehl so! 



HlE SIEDLER AUF 
iERFOLGSKURS 



BEATE SCHWERMER. 
Morkelingchefin von Blue 
Byte, isr einlach enl- 
zuckl: Fasl 50.000mal 
haben ihr die Amiganer 
schon „Die Siedler" aus 
den Hãnden gerissen! 
Zum Entzúcken der Slro- 
tegen wird deshalb 
auch eine Umselzung 
von „Bah1e Isle II" kom- 
men, die fiir den Sep- 
lember vorgesehen isl. 




Ab Stplcmber In Amíguvision: 
Biittle Isle II 
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ICH BIN ROBERT FOSTER, 
PER HELP IN DEM ERSTEN INTERACTIVE N 
COMICABENTEUER DER COMPUTERSPIELGESCHICHTE. 
ICH WERDE DIE ©EHEIMNISSE DER STADT 
ENTSCHtOSSELN UND IHRE BEWOHNER BEFREIEN. 

ICH SCHWÕRE ESI 



BENEATH A 



OH, 
MEIN SOHH 
k ICH FÚRCHTE ( 
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5tE 5UCMEN 

DiCH! 



4 L 

4â^ 



f 



FEATURING.> 

REVOLUT10N5 INNOVAT1YES VIRTUAL 
ÍHEATRE 5YSTEM UNO DIE F ANTAS TISCHEN 
B1LPER PES &EKANNTEN CO MICZEtCHNERS UNP 
KULTSTAR5 DAYE GI&&0N5 MACHEN 
KNEATH A STEEL SKYZU EINEM PACKENPEN 

SCIENCE-F ICTION*THRILLE R, PER IN EINER 
pQ&TEREN ZUKUNFTSYISION ANGESIEPELT í&T. 

XO&EKT FOSTE* Í5T EIN UN5CHULPIGER OUTSIPER, 
DEN E5 IN EINE RIESIGE OROSSTADT VERSCHLAGEN 

HAT. PIE MENSCHEN PIE6ER STAOT WERDEN 
UNTERDRUCKT. SIE WOHNEN UNO ARÔEITEN HOCH 
O&EN IN FESTUNG&ÃHNUCHEN WOLKENKRATZERN.» 
NUK EINIÕE WENIGE * KORRUPTE, HABGIERIGÇ UNP 
REICHE PRIVILEGIERTE - LE0EN. ABGESCHIRMT VON 
ALIEM ELENP. UNTER PER ERPO&ERFLÃCHE. 

AUF SICH ALLEIN GESTELLT. AUSGESTATTET 
MTTPER HAUPTPLAT1NE SEINES ROBOTERS. 
KÃMPFT FOSTER UM SEIN LEBEN... 
UNP LÚFTET PAS SCHRECKLICHE 
GEHEIMNIS UM 5EINE ENTFUHRUNG. 
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I CORE DESIGN. 



; Die arbeitswiitigen Brilen starten anscheinend gerade ihre Friihjahrsoffensive: Ge- 
; geniiber stcllen wir den Nachschub fiir flinke Ballerflnger vor, hier kommen die Aben- 
teurer auf ihre Kosten! 



Wiíhrcnd man sich beim mtírchen- 
haflen Vorgánger Xursc of En- 
chamiu" noch mit einer boscn 
Hcxc abplagen duríte, sol! dicsmal 
vor dcm Hinlergrund cines futuri- 
slischcn Szenarios geriiisclt werden; 
Kíein-Boris spiell ahnungslos mil ci- 
ner Erfindung seines exzenirischen 
Onkcls hcruni, ais er sich plõlzlieh 
in einem Parallclunivcrsum wie- 
derfindet, das von dem grausamen 
Neiamises regiert wint Klare Sa- 
che, dali der junge Held nun am 





spruchsvqll ausfallen: Das sogenanme 
S.P,A.C-Systcm sorgt dafflr, daB die da-i~ 
dimcnsionalen, gerenderten Grafíken auf 
alten Amigas 256 Farben haben. Dazu 
gibfs handgezeichnae und animíerte 
Hiniergnmdbildcr, eingebíendeic Infotexíe 
und kleinc Arcadc-Sequcnzcn zur Auf- 
lockcmng; gesleuert wird mit der Maus 
und Ober dreiBig Icons, Wic dic Sound- 
bcgleiíung dieses aufwcndigen Adven* 
turcs aussiehi, wird Sich allcrdings erst ín 
zweí; drei Monalen bei unscrem ausftíhr- 
lichen Tcsi hcraussiellen. 



Siurz des Tyrannen arbcitci - und der 
Spieler ihrn dabei nach Kriiften hilfL Be* 
reits die Vorabversion HeB dic Schwie- 
rigkcii dieser Aufgabc erkennen, denn die 
Lflsung der Puzzles erfordert teilweisc 
cine gehorige Portion Gchirnschmalz! 
Auch die Pníscnialion wird relaliv an- 






ei der Forlsctzung des actionla- 
sligen Rollcnspiels seizt man da- 
gegen wieder auf den bewíihnen 
ObermoGc aus dem ersicn Teil - der 
bõsc Goll Loki gibi hall auch im 
líxil keine Ruhe. Dcshalb darf 
Heimdall nun sechs verschiedene 
Insclwcllcn nach den vier Einzcl- 
icilcn cines magischeu Amulclts 
durchsuchen. Auf dic lalkrttftige 
Unierstutzung seiner alien Mit- 
slreitcr muB unser wackerer Wi- 
kinger diesmal atlerdings ver- 
zichierh slalt dessen slcht ihrn eine 
gewisse Urshua ais „virluellc Be- 
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siehl ganz ín der Tradilion des Vorgíín- 
gers, dic viclen Kampf&equenzen sind 
natQrlich eben falis wieder mit von der 
Partíe. Bei der Benulzerfílhrung blcibt 
uns zwar die bekannic Maus-/Jòysiick- 
sleuerung crhalten, der MenUscrecn wur- 
de jedoch durch cine Iconleiste ersetzl, 
dic cinen schnelleren Zugriff auf dic di- 
versen Befehle und das Inveniory cr- 
m6glichen soll. Auch die Chanikterwcr- 
ic von Wicky und das Skillsystem hat 
man konipleu Uberarbcitet - ob der fer- 
lige Nordland-Rolli dann lalsáchlich hall, 
was der erste Eindnick versprichi, crfahit 
Ihr hitehsiwahrscheinlich schon in einer 
der niichslen Ausgabcn. (si) 



glciccrin" zurSehe. Und dieses Sprile laill 
sich durch einen simplcn Mausklick in 
die gcnide benõtigie Pcrson (Hcim- 
dall/Urshua) vcnvandeln. 
Die aus der isomelrischcn 3D-Perspek- 
tive gezeigic, neti animíene Comicgrafik 




I Die kernigen Englãnder habcn ja schon so manchen Actionhammer auf den Amiga nie- 
dcrsauscn lassen, aber jetzt wollen sie dic Damplramnie auspacken - mit zwei Exklusiv- 
Ballcreien liir den A 1200 bzw. das CD»! 
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Bereils in wenigen Wochen steht um Ac- 
lion der eiwas anderen An bevor; Diese 
Cyborg-Knal lerei wird in Lso-3D Ubcr dic 
Digifalbíthne gehcn, und eine solchc Gra- 
fíkperspektivc war ja bislang eher die 
Domâne der Rollenspielc. Das Gamcplay 
selbst dílrfie wcnigcr Ubcrraschen, sollcn 
doch ein bis zwei Spicler (im Ducli sogar 
glcichzeilig) den Robot-Sehcrgcn der 
ublen DEAD Inc. die Lebensdioden aus- 
knipsen. Der Feldzug fUhrt auf die diver- 
scn Planeicn eines Sonnensystcms, wo 
mau je nach gewtíhliem Chsmikter mil un- 
lerschiedlichstcr BcwafTnung gcgen ali die 



bôsartigen Maschinen, Bio- 
Monsler und Endgcgner amritL 
Damil dabei Langeweile erst 
gar nicht aufkommen kann, ha- 
ben dic Designer auch an aller- 
lei Extras und Bonusrâumc, 
Fahrten mit einem Hovercrafi. 
Speedabschnittc oder Unter- 
wasser-Levels gcdachL 
Anhand cines Vorabdcmos 
konnten wir uns bereits vom 
makelloscn Achl-Wcgc-Scroi- 
ling der hUbschen Landschaf- 
len sowie besonders groBen 
und fein animierten Spriics 
Uber/cugen; hier stehen die 
AA-Grafikchips wirklich mal 
unter Dampf. Dazu kommen 
noch bewcgende bzw. bewcg- 
(c Zwischensequenzen, die fUr 
das CD" zusíitzlich aufgepeppt 
werdeo. auBerdem wailct die 
Amiga-Konsolc mit extra CD- 
Musik auf. 



■ 



■ 




->WB 

EiC. 



li: 



X 



^^^^^^^^ "^^^s^^^^^j^^^^^*" 




Core Designs zweiter Ballerknaller dUrf- 
Ic rein opiisch zur Genre-Elhc ziíhlcn, 
denn sellen sahen Fiinkllnger derart de- 
tailreiche Szenarien in einer solchcn Far- 
benpracht - noch dazu mil supersoftem 
Scrolling, starken FX wic Ncbel oder Re* 
gen, Tonnen von Gegnern und ein- 
drucksvollen Extra waffen. Mao durch- 
kreuzt die Lande hier vertlkal (cin wenig 
wird auch nach links und rcchls gescrollt) 
mil seinem Raumcr, wobei die Feinde 



ganz davon abhlingcn, ob man sich gera- 
de im Weltkriegt einem Asleroidenfeld 
oder auf eincr Alienbasis befindet. Und 
mal ehrlich: Aus Schlachtschiffen, Helis, 
Ufos, Raumschiffen, Panzem, 
Flakinstallationen, Futuro-Flie- 
gern oder genmanipulierlen 
Obermolzen machen anderc 
Companies doch gleich zwei bis 
drei Spicle.w 

Bei so viel Vielfalt kann man 
der Aclion-Orgie die wenig ori- 
ginelle Grundidec wohl nachse- ^ ffit*$£ 
hen. zumal es derzeit an Baller- J^ty^ p ^ 
stoff ohnehin etwas mangeli und 
dic Spiclbarkeit bereils bei 
unserer Ein-Lcvel-Version be* 
geislem konnte* So waren die 
Angriffsformationen stets ab- 
wcchslungsreich und fair, auBer- 
dem taucht nicht jeden Tag ein 
feindliches U-Boot direkl vor 
der Nase des Spielers auf. Àhn- 
lich wie bei „Skclcion Krew 1# 
dUrfen sich CD^-Besitzer auf l ?í 
zusittzlichc CD-Musik, ein dik- 
kes Intra und haufenweise Zwi- 



schcn-Ammaiioncn freuen - wii 
en uas jedenfalls schon auf die 
in vier bis achl Wochen. (ri) 
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Zu dcn Konsolen mag man stehen, wie man 
will - jedenfalls wurde dorl das Gcnrc des 
Strategie-Rollenspiels ertunden. Und deni 
will Software 2000 nun auch am Compi zum 
Siegeszug verhelfen! 
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Straiegie-Rollenspicl? Kann 
man das essen?! Nein, 
aber man kann sich da- 
mil prãchlig unicrhnllcn. 
^ wic ctwa „Warsong M am Mega 
Drive eindrucksvoll bewiesen 
hal. Werjcizt immer noch keinen 
Schimmer hat, der slelle sich 
eine Mischung aus. sagen wir* 
..Ambermoon M und M Ba[lle Isle" 
vor. In unserem konkreien Fali 
siehi das so aus: 

Der vom weisen Kíinig Werlhas 
m regierte Faniasy-Staal Morgan isl 
frei von allen Sorgen bis.., ja. bis 
cines unschõnen Tagcs cine gc- 
wallige Monsierarmce vor dcn 

rToren des Reiches auflauctu! 
Werlhas argwiihnt, daB sein un- 
ehclieher Sohn Xhor d ah inter- 
siecki. das schwarze Schaf der 
I blauen bzw, blaublUiigen Familie, 
A welches cinsi allcinc in die Weli 
hinauszog. Raven. der SpròBling 
Nummer zwo. ist hingegen von 
der Unschuld seines Halbbrudcrs 
' Gberzeugl und inachl sich zu- 
sammen mit Hofnarr Ccrano auf. 
deu verschwundcnen Xhor sowie 
cine Waffe gegen die bõsen Fcin- 
^ dc zu fínden. 

In diesem Sinne erforschl man 
dann die aus 4.096 Quadrai-Fel- 
dern bcslehcndc Spielewelt. ban- 
W deli mil Generillen und sonstigen 



Heerfuhrern an 
(damil sic der „Par- 
ty M beilrelen und 
ihre Truppcn flir 
die gerechle Sache 
streiten lassen) und 
schliigi sich mit 
den Bíteewichicrn, 
Isl sehlieBHch die 
gesamte Gcgcnd 
abgcgrast, siehen 
dem tapferen Prin- 
zen und seineni 
Narren noch 15 
weitere gleich 
groBe. aber un- 
gleich schwierigere 
Leveis bevor. Hier waricn auch di verse 
Zwischcnquesls. die mk der Hauptauf- 
gabe nur indireki zusammenhangen, und 
so lasiei man sich hall Siilck fur Siílck 
an des Ríltscls Lõsung heran, 
Nun aber zur strategischen Seilc der An- 
gelcgcnheit, denn was immer man un- 
lerwegs an Sireitkraften rekruiicrt, 
gehõrt fonan zu den cigenen Bataillo- 
nen. Sic werden, ganz wie auf BIuc 
Bytes Kampfinsel, rundenweise durch 
das jewcilige Territorium dirigiert, um 
gegebenenlalls teindlichen Einheilen 
den Garaus zu machen. In dem Fali folgi 
cine animierle Kampfscqucnz, die je- 
doch nur zum Anschauen und nichi zum 
Eingreifen gedacht Ist. Deshalb lul der 
Spieler hicr gul daran, vor dem An- 




griffsbefehl Dinge wic Tmppenslilrlce, 
Bewaffnung und dergleíchen gewis- 
senhafl zu Ubcrprilfcn... 
Optisch werden schicke Exira-Scrcens. 
noch schickere Zwischensequenzen 
beim Levelwcchsel sowie ein nciier 
Haupibildschirm geboicn, der enlfcrot 
an die ,*Ambermoon M -Wildnis crinnen, 
Dazu ha( jeder Absehniu cine andere 
Grafik: Mal slrcunt man durch Wald 
und Wiese, mal durch cine Burganlagc, 
dann wieder sind unicrirdische Dun- 
geons zu knacken* So f und wenn Ihr 
jetzt noch etwasíiberdie Akuslikdieses 
lollcn Hirnzwieblers hôren wollt. dann 
habt Ihr eben Pech gehubt - das mlissen 
wír uns wohl oder ilbel fílr den Test im 
nlichsien He-ft aufsparen. (jn) 
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ÍDic alten Fahrensleute unlcr Euch miiltten 
Raif Glaus niaritimu Handelssimulation 
■ noch kcnnen - inncrlich und aulterlich ver- 
I jiingt lauft dieser Klassiker demnãchst vom 
[Stapel der ncuen Ascon-Classic Line! 
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ereils 1986 schrícb der 
-auf Wirlschafissímulaiionen 
ubonnicrlc Raif Glau sein 
Erstlingswerk, mil dem er 
ungeziihlle Landrutlen dazu brachte, sich 
im Seehandel der Hansezcil zu versuchen t 
um durch die dabei erwirlschaítclen Ge* 
winne den BUrgermeisiersposten von LU- 
beck zu crgallem, Auch die Ncuauflagc 
wird in ihren Grundzugen immernoch der 
altbewíihrtcn Roulc folgen: 
Bis zu vier (frUhcr waren es sechs) Spie- 
ler handeln und wandeln auf Klabauter- 
mann komm raus. damit aus dem anffing- 
lich ausgesehUltcicn Bargcld nach einiger 
Zcit ein imposanles Kaulmannsimperium 
wird, Sie tun das nalílrlich um die Wctle 
und in Rundenform. ais Betiítigungsfeld 
sichen ihnen Nord- und Osiscc sowie die 
Bcht; wiehiigsten HafensiSdie dieser Re- 
gionen offen. Auch die genrelypischen 
Feaiures sind ziemtich vollztfhlig vertrcten, 
also Schiffsbau und -reparaturen, gekauf- 
te oder angemieieic Spcichcr ftlr die Zwi- 
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sehenlagenmg der verschiedenen Warcn. 
Spekulation an der Bttrse, Zufallsereíg- 
nisse wie Sturmc auf hoher Sec und der- 
glcichen mehr. Dazu kommen eher tak- 
tisch angclcgle Secgcfechle mil Piraien 
bzw. der Konkurrcnz und die Belagerung 
von widerstrebenden Handelssiadlen. Da 
sich das Spicl Uber filnf Gcnerationen hin 
erstreckl, darf man auch heiniicn, Nach- 
wuchs zeugen und den Erben des víiter- 
lichcn Bclricbs beslimmen. 
Doch nun endlich zu den angekiindigicn 
Neuerungen: Einmal hat man das Game 
durch ein ausgefeilies Erziehungssystem 
aufgepeppi - abhângig vom ausgesach- 
[en Ehepartnerhaben die lieben Kinder- 
chen bcslimmle Eigcnschaflcn, die durch 
den (anwiihlbaren) Hauslchrer und dic 
cigenen pltdagogischen Entscheidungen 
beeinfluBbar sind. Der lieferc Sinn da- 
hinier? Nun, sobald die Kleinen richlig 
erzogen und groB genug sind, díirfen sie 
nun auch Expcdiíioncn zum Emdecken 
und Erobern ncuer Hnndelsplíítzc umer- 
nchmen, Sie fallen damil zwar ais Erben 
aus, aber ersiens gibi\s ja (hoffcnilich) 
noch Gcschwisier. und zweilens macht 
die wenigsiens zciiweise zu erwartende 
Monopolslcllung mil den cnlsprechcnden 
GewinnmÕgtichkcilen diesen Verlusl 
mehrals wett 

Dariibcr hinaus wurden eiliehe Details 




verbessert (so sind jclzl tiber 250 Zu- , 
faltacreignisse vorríitig) und dic 
Grafíkcn kompleu neu gezeichneí, 
Einen kleinen Eindruck von dem, 
waa dabei die I200er-Hanseaien cr- 
wartcl. vermiueln Euch die hier ab- 
gedrueklen Sereenshols; zeilgleich, 
nur mil ein paar Farben weniger. 
wird aber auch der RcM der Amiga- i 
well bedienu Dieses wichlige Er- 1 
eignis der Handelsgeschichle solll 
Ubrigens schon in wenigen Wochen 1 
statlfinden - wir sind bereiís schr ge- 
spanni, welche Figur der vcrjilngte 
Genrc-Grolivaier neben seinem „Pa- 
lrizier M -Enkel mnchen wird! (md) 
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London isl immer eine Reise wert, besonders fiir karrieregeile Langllnger - nur hier sind schlieíl- 
lich die Kronjuwelen abzugreifen! Dann mal nichls wie ab in die A500-Zeitmaschine oder das lei- 

stungsstãrkere 1200er-ModeII, denn bei NEO sucht man noch Meisterdiebe fiir die 50er Jahre. 





Es kann sich hier also niclil um die Vcí- 
sofiung der gleichnamigcn (Jaunerkomtt- 
dic mil Kohen Rcdford iiikI Pau! Ncwman 

hondeJn, denn dic spiclic vordem Krieg 

und mi Amilaml Denrtoch sind Punillclen 
/um ihemaiiscli vcrwandicu Hollywood- 
Sireilen nicht /u uherschen. gelu cs doeh 
hier wk duri um schwerc Jungs. mrnu- 
/iose AuslUflelung und iroekenen Humor. 
wíihiviKl dic schicre Scclc von Charlcsion, 

Blues und Swing alíe fiehiirgauge frei* 
puslel. 

Doch Min gCrtUg der Vorrcde. denn Mau 
Sluvysunl, cin nctier Junge vom Uindc, 
trilTl jcdeii Moinem in Victoria Sialíon cin. 
um sich scinen Anleil voni grolfcii Kuchcn 
der Insehneiropole ah/iisehneideiL 
Wahrend diescrerslen Spiel/iige seheini 
cs» akeuilalie sich lucrem wuuderhar ali- 
modischc\(irafikad\cnlme da muttersl 
mal ein /immer liirden Hcldeu besehalli 
vverden (mil lumpigcn (Irei hiiud in der 
Taschc cin schter uussícIiIsIokcjí Unicr* 
langcm. da w3iv ein huhsehe.s Wftgelchen 
uichl iihel (noch vici aussichisloscr). und 
in den einselilagigen Kncipcn kann man 
mil allerlei iulercssanlen Leulcn ein 
Schw2l*cheo hallcn. Gold lalíl sich jedoeh 
auseheinend nur auf der sehiclcn líahn 
verdicnen. und mi machl sich der Kinhrc- 
eher in SpO alshald ans Auss|K)hcn von Ki- 
j osken> TaiUe-líinma-Liiden und reichen 
™jl Lundhíiuscnu. 

Je nach dem Objeki der IJegicrde besorgl 



man KOíhjrin Werkzeug und engagierl bis 
zu drei íaehlieh gecignele Kumpel, damit 
das Ruchlauto gelahren, die Alarmanla- 
gc ausgcschahe! oder der Waehmaiin aus 
dem Verkchr ge/ogen werden kann. Kun- 
didalen fÒr solchc Johs hãngen /war im- 
ler jedem /weilen Zaplhahn henun. doch 
sol lie man hei der Auswahl mil Bcdachl 
Zu Werkc gehen: Krslens wiiiv cs schlecliL 
jcmanden cin/uladcn. fiir dcsscji Rihig- 
kcilsprolll man momciilan gar keinc rach- 
le Vcrwcndunj? haU und ZWoilcns gibi cs 
da noch Ta n jus Verwandle, dic 1'oli/ci- 
spií/el - welche sich nalUrlich besonders 
bercilvvilliy aimerbcn lassen! 
Den Lowenanlcil der Spiel/eil wird man 
jcdivh (zumíndexf bei deu griíUcivn Jun- 
gem") mil dem Ausbaldowern des Plans 
vor einem oplisch anspruehsloscn Aufo- 
mapping-Ncivcn verhringen, I lier konnen 
dic (ielahrlen sekundcngcnau hin- und 
herdirigierl werden. um ilicscn Schreib- 
lisch auf/Ubrcchen qder mil jener Tilr 
noch einen Momcui /u waricn. In lihren 
ergraulc AlIZOCker mag (las zwar vollig zu 
Kcehi an die 64cr-AmíquilÍíl H They 
Siolc A Millioh^crínnCni» aber was maelu 
iLís sclion? SchlieLllieh war</m Teil schon 
atu ais dic Weli ríodijung war, und seh- 
ber gab cs nun mal nichts auch nur 
annahernd Vergleiehbares! I>crlci Hu/- 
/eleien konnenck fc n Spielcr dann jcdenfalls 
wirklieh siunden- inler gar tagclang be- 
sebiifiigen. und wenn schliclllich alies auf 
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deu Punkl gcnau siinunl, nahl der Moment 
der Bcwilhning; 

Ais sclbstlnufcndcr M VidcofilnT gchi der 

Unieh min íius der Vogclpcrspcklive Uber 
die Uillme, wohei man jeder/eit aufjcdcn 

l [QncUungiiUtiger umschalien dar£ um ihn 
n\ iibenvachen. Da/u konnen die Prafi- 
Knaekis der Redaktion aueh nur raten, 
denn hei der anlanglichen Obscrvalion mô- 
gen durchaus wichtigC Delails íibersehen 

woiiicn scin, mui manchmal liai man ganz 

eiufaeh hkiLt Pedi. vveil viclleiehl die Alann- 
anlugc /íiher ist ais erwanei. Kingreifen 
kann der Holl vor dein Screen in diesern 
Stadium /war mir noch schr bcgrcn/l, aher 
wen« die Akliun vollig QUS dem Ruder /u 
laulen dmhK lalll sie sich wenigslens mil 
sofortíger Wirkung ahhlasen! 
Sowcit man Kueh nicht auf frischer Tal cr- 
lappL folgl ansehliellend ebenlalls sclbst- 
laufeud dic lumiulungsphase von ln- 
spekiorGludo, dessen Nume keineswegs 
/ufiillig an seinen Kullegen ClOUSeaU aus 
Itlake Edward** H Rosarotcr Pamher"-HI- 
men êrinnert. Hierbei konnic eiwa das 
lahr/eug ideiilill/ierl werden (wascine 
lieúc Sehleudererlorderlieh muchlj, oder 
cs /ielu sieh gar eia Indí/ieuring um I lerni 
Stuvysunl /usainmcn, der dann im 
sehliininsten l ; all hinler schwedischen 
(iardinen lande). Doch aueh vielc positi- 
ve Spieluusgiinjíc sind mOglieh. denn die 
Sl<*ry vcr/Avcigl sich unaulhnrlieh. und 
wem Malis eigçnllicheS LebcnS/lel (die 



Kronjuwclcn) nichl so wiehtig isu der 
kann Z.B. an einem bestímmicn Punkl der 
Gcschíchlc mH einem nelten Mtidel aus* 
sleigen. um Koscn und Kinder zu 
/iiehl(ig>en. 

Bisdahin wird man mil liebenswerten De- 
(ails Ifimiltch homhardierl: Alie Aulos 
sami ihren Leisiungsdatcn sind authen- 
lisch, die groUcrcn Gehíiude findei man in 
einsehlíigigcn Slndlfuhrern wieder, und 
iciiweise slimmen Migar die Gnmdrisse. 
Aueh der schríige Humor komnu niehl /u 
korei elwa indem man die Gebcinc des ol- 
len Karl Marx aushuddeln und ais Kurio- 
silal verseheueni kann. Da/u istdie Maus-/ 
Menflsteuerung hier gleich um Klussen 
besser gegliickl ais bei »,Whale*s Voyage \ 
aber vor aliem sliinuil tlie Almosphare vun 
Antang bis linde* Das liey! nalíirlich in cr- 
SlerUnic anderdiehlen Siory von Karam 
Nada und in /weiíer an der lollen Musik 
* dic Opltfc isl hingegen Irdtó des sehwar/- 
humorígen Intros nnd der /usSl/liehen 
Furbcn und Animaliimen selbsl am 1 2'Xler 
inehrhrauehharals wirklieh schfttl. Davrm 
ahycsehen unlcrseheidel sich der Normal- 
Ciou je jtach RÀM-Lugc maximal dureh 
zwcl lehlcnde Soundlraeks vpm „GroUen 
llruder". 

In der Summc alsoein paekendes und vor 
alleni orígincllcs SlUek Software! Aber lul 
uns und líuch bine irol/dem den Gerallcn 
und siarlel liurc Gangsterkarriere ais ehr- 
liehe Kiiufer.» (jn) 
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Vor zwei Jahren schwangen die kultigen Bríider schon 
mal das Tanzbcin auf den Ámiga-Plattformen, jetzt hat 
Titus das musikalischc Kintopp-Duo wieder auf den 
Screen geholl - um in Chicago So richtig die Sau raus- 
zulassen! 




Duch bis in die Gangs terstadt 
isl es ein wcílcr Weg* und 
proropt lappen die hciicrcn 
Siingcr mil den dunklon Son- 
nenbrillen bei ihrer Anrcisc in 
cine Falle: Ais sie sich an einer 
Jukcbox ein paar guie Songs 
reinziehen woHcn, mttssen sie 
plot/Jich um ihr Lcbcn lau- 
fedu«* 

Um Jake und Elwood doch 
noch rcchizcitíg zum grolien 
Auftriit zu verhclfen, kann 
man nun mil einem von ihnen 
allein los/íchen, zu zweil bei- 
de Jung» sieuem und sich 
obendretn elne von zwei 
Schwicrigkcitsstufen oussu- 
ehen. Per Joystick oder Ta- 
siatur geht's zunilchsi durch 
saiigrtine Wlilder und Wiesen, 
spiiter dann in die Tieíen stin- 
kender Abwasserkaniilc, durch 
ricsige Lagcrhullen und wirre 
Eleklri/itãisanlagen, bis end- 
Jich die AuBenbezirkc der Cily 
erreicht sind. Den achrfigen 
Víigeln kommen dabei an- 
dauernd gefiedene Kollegen 
in die Quere. der Ufflergrund 



hiilt ein paar bdse 0 berra- 
schungen parai, und ah und an 
sengi auch ein Blilzgcneraior 
die jc dreí Bardenleben an. 
Gcgcn dcrlei Widrigkeilcn 
scut sich dos Duo sliigerecht 
mil Schallplanen-Munition zur 
Wehr, dic freilich erst cinge- 
sammclt werden uiuB und 
dann im Infobalken neben 
Zeitanzeigc. Energie und Hcl- 
dcnlcbcn eingeblendet wírd, 
Auch Extras wie Hyperkraft, 
icmporiire Unverwundbarkcil» 
Bonuslcbcn und Zeitvorral 
erweisen sich ais iiuBersl pruk- 
tische Hilfsmiucl im Oberle- 
benskampf* 

Oberhaupt gchi es hier rccht 
abwcchslungsrcich zu, denn 
in den Landschaften voller 
Trampolinpilzen, Schallern, 
Kelten und Sprungfedcrn muB 
nicht nur gezielt gchllpft wer- 
den. sondem auch gekrabbell 
und gckleliert - ja T selbst vor 
dem Riu auf ciner gutmíitigcn 
Schlangc schrccki ein echter 
Sangcsbruder nichl zurilck. 
Sogar cinen laktischen Mo- 




NimnTs auf die ldchte Schuller» 
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ment enihíili das 
Spicl, da bei der 
Foitbcwegung zwi- 
schen schncil und Oh»yeah! 
langsam umgc- 
schallel werden 
kann und im Zwei- 
ermodus cincr den 
anderen huckepack 
nelimcn darf Bei so 
einem „Blues-Dop~ 
pel" konn alleniings 
nur der oben Sil- 
zende feucrn, zu- 
dem mUssen ira 

Duo-Belricb natur- Rwmndte 
lich auch beide 
Spielfiguren die groBe Jukebox 
bertlhren, welche jewcils das 
Ende ciner Spielslufe markiert. 
Grafisch kommi dic Reisc 
rechi gui riiber, vor ailem die 
irickfilmrcifc Animalion bei 
den kurzen Tanzcinlagen in 
Spieipausen und die Hucke- 
pack-Aklionen sind urko- 
misch* Aber auch die Fetnde 
lieB man fairerweise zumin- 
desl optisch nichl allzu 
schtcchl ausschen. Der flolie 
Sound war hier wohl Eh- 
rensache. und auch die Stcuc- 
rung geht in beiden Varianlen 
ordemlich von derHand* nur 
dic Kollisionsabfrage hiilte 
man sich eiwas priiziser ge- 
wíinschl, Wunschlos gliicklich 
werden speziel! weniger gc- 
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Schclbe! 

Obtc Plaitform-HUpícr mit den 
PaGwdrtern scin. womii die 
ncuen Blues Brothers ihrcn 
taunigen Vorgãngern insge- 
samt nichl nachstehen. (ras) 
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Bliiuer Bruder, blaue Wdl 



THE BLUES BROTHERS 
JUKEBOX ADVENTURE 

(T1TU5 SOFTWARE) 
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Bei der Aufzucht dieses Plattform-Lõwen 
halten die „biestigen" Action-Profis von 
Psygnosis stets ein Ziel vor Augen: Der ge- 
samíe Konsolen-Zoo sol 1 te vor ihrem Jump 
& Run erzittern! Ob der pelzige Held 
dafíir wirklich stark genug ist? 





Kleiner Lime - RroBe Wcll! 

Nehmen wir das Fazil ausnahms- 
weisc mal gleich vonvcg: Dic 
leckeren Trauben einer neuen 
Genrc-Rcfercnz hingen letzllich 
dana doch elw&s zu hoch, ais daB selbsi 
ein renommicrtcs Progranunieneam wie 
dic Amíga-Spezialislen von Rcflcciions 
(„Shadow of lhe Beast") sie hHlien 
pllúcken kõnnen. Vielleicht hat man mil 
andenhalb Jahrcn auch zuviel Enlwick- 





Huch, wic gruselig! 




lungszeit investiert, 1 
denn irou: zahlrci- j 
cher Technikgags j 
kenm man die \ 
Ideen des Game* ! 
plays mittlenvcilc I 
alie schon von der 
Konkurrcnz - die 
roiíerenden Plall- 
formen, zoomen- 

den Ubersichlskorien und beeindrueken- 
den 3D-Tunnels wurden zudem nichi 
wirklich Uberzeugcnd ins Spiel iniegrien, 
wodurch sie cin wenig aufgcseizi wirken. 
Aber selbst wenn das originellere Eich- 
hOmchen „Mr. Nute 1 * den Plaltform-Thron 
somit immer noch beselzl hiilt, ist doch 
auch Brian alies andere ais eine zahnlose 
Stubcnkalze... 

FUr eínen ausgewachseuen Leu hiltl al- 
lerding* nur die Ánleitung den Helden, 
am Screen prâsentien er sich dagegen 
ausgesprochen knuddelig und mil cni- 
zUckcnd animiener Mímik (allcin díeser 
Ireuherzige Augenaufschlag!). Brian slar- 
lei scinc nichi nilher begrílndcie Wander- 
schaft auf einer &crollenden und begeh* 
b;ircn Weltkarte; hier lassen sich die ein- 
zelncn Leveis nach und nach anwãhlen» 
wobei man auch cin SiUck zuriicklaufen 
und bercits absolvicrlc Terrains erneul 
nach versiecklem Bonusgui oder Lcvel- 
warps abgrasen kann - durch unler* 
schiedliche Farbmarkierung der schon be- 
suchlen Ortc (rol oder blau) gibi das Pro- 



Eine der Bonuswelten 




Duvld nepen (íoliath 
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Ein Hechl im Karpfcntcich 



DcrLitacnsprung 

gramm Tips, inwicweit sich die Umkchr 
lohnt. Diese Szenaricn beslehcn aus ver* 
la&scncn TcmpetsUidlcn, dem Dschungcl 
oderGruselwãldcm; man gehi bisweilen 
auch auf Tauchslation oder in cine lotlc 
Ballcrscqucnz, Gcradc dieser Riu durch 
die LUfte sielh manch cigenstiindige Ac- 
lionorgie locker in den Schatlen! 
Doch sínd die viclen Schauplíilze allcin 
noch kein Garani fUr Abwechslung, denn 
bis auf die Farbwahl tihneln sich die di- 
versen Landschaften relaiiv stark. Zudem 
legen die darín umherfleuchenden Feind- 
vtigcl* Buschmiinner oder Endgegncr ofl 
dieselben stereotypen Bewegungsmusier 
an den Tag und schrcckcn auch vor un- 
fairen Atlacken nichi zurtleL Das isl um 
50 tragíscher» ais Brian es nahezu unbc- 
waffnet mi( seinen Widersacbem auF- 
nchmen muB. Seine Kopfspriingc und ins- 
besondere die Tatzenhiebe kõnnen je- 
doch allzu lcicht zu Einbuiíen im an sich 
siaiilichcn Hilpoini-Vorrat Rlhrcn, da 
sich beim Nahkampf der schwtichcnde 
Kõrperkoniakl nicht immer venneiden 
t:ii;t. GuudaBman bei 
Lebensverlusl bioB cin 
SiUck weit im Levei 
zurilckvcrscizi wird - 
besser noch, daB sich 
unser Savanncnkater in 
den vcrstccklen Shops 
oder durch das Auf- 
sammeln von Bonus- 
gut wenigsiens mil 
mehr Sprung- und 
Laufkraft sowie einem 
T«Mgr^v^^j ^7' markerschUiteruden 
Brunftbrílllcr aassialten 
kann. der /umindest 




klcinerc Fcind-Kuliber in die 
MuchL schlilgl. Doch muB hicr/u 
der Feuerknopf einige Sckundcn 
gedriickt bleiben, wcshalb diese 
Option bei dem meist hohen Spiel- { 
leinpo kaum vemunftig einselzbar 
bt Nõ ( am besten wíircn hatl doch 
ein paar Waffen gcwct;cn. 
Apropos Tempo; Die Program- 
tnierer haben cine An Zcitbonus 
eingcbaui; wer vor Ablauf der 
Sioppuhr das Levelziel crrcichl. 
hai ouf einem Exiraserwn drei Bonusab- 
schnitte zur Auswahl. Zwurist in keinem 
davon spielerisch dic Hfille los, doch bc- 
komml man hier dic crwahnten Kabi- 
nettslíickchen icchnischer An zu Gesicht. 
So rolli dic Hiniergrund-Grafik mal qua- 



Extras htute im Sonderangebol? 

si in 3D vorbeh dann drehen sich bild- 
schírmhohe Felscnaufbaulen unter dem 
Spielcr weg - vergleichbare Effekle síehl 
man selbsl am Super Nintendo mil scinem 
spcziell darur konslruicrtcn Cusiomchip 
nicht alie Tage! Ansonsien warten die ins- 





gesumt rund 40 Spielabschnine 
allcsamt mil hObsch animierten 
Sprites, viel Farbc und superflot- 
(cm Scrolling auf; echic Purallox- 
Oprik bleibt allcrdings der an- 
gckílndiglcn Spczialvenion ÍUr 
den 1 20t)er vorbchallen, In Sa- 
chen Sound sind aber schon jclzi 
gcfSHigc Begleitmusik und or- 

denllíche FX ia hflren. 
PosiUv w&ren noch dic verkílrzicn 
Ladepauscn mil Exiraspcicher. die 
Routinc zur bequemen HD-Installalion so- 
wie dic unendlichen Continues hervor- 
zuheben» wannn allcrdings dic Sieucrung 
keine zwei Buiions unlefôtUttt. blcibtdas 
Geheímnifi der Lõwcnbandigcr von Re- 
fleclions bzw, Psygnosís- Schade auch, 
daB niehi an cinen elwas komplexercn Lc- 
velaulhau, hier und da mal eine hiibsche 
Rãtselcinlagc und nalurlich innovatWcre 
Extras gedacht wurde - aus dem kleinen 
Brian hfiue ein ganz groBes Ticr werden 
kõnnen! (rl) 
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Rcfleciions zâhii neben Faclor 5 und 
Team 17 zu den wohl proflliertesten 
Programmierteams fíir Aetionsoftwarc 
ara Amiga. Kein Wunder, denn bislang 
hab^n *war nur wenige Games diesc 
Sofiscbmiede vcrlassen, dafiir aber 
ousnahmslos guie: «Awcsomc" elwa» 
„BuílisUx** und natUrlich die bckannle 
„Beast T '-Trilogie f deren erslcr Tcil 
noch heute ais oplischer Meilenslcin 
gili, Âhnlich wie Brian the Lion hafiet 
allen diesen Spiclcn (mil Ausnahme 
des in jeder Beziehung hervorragenden 
JJca&i 3'*) aber der Make! cines nur 
durchschníulichen Gamcplays an, 
wiihnmd dic Tcchnik mcisl neuc MaB- 
siâbe sclzle. 
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BRIAN THE UON 

(PSYGNOSIS) 




ANIMATION 


86% 


VtUSIK 


78% 


SOUND-FX 


72% 


HANDHABUNG 


70% 


OAUERSPASS 


76% 


VA Rl ABEL: 2 


STUFEN 


PREIS 


DM 89- 



Dfefiranicn Hcllictíons llits: Shadim ih. Itvavl L 2 und ^ 




Taataaa: MH dem ,*Captive"- 
Nachfolger liegt uns das ersle 
Game vor f dos von der Schil- 
lerscheibe auf Disk (rtick-) 
knnverticrt wurde! Nach der 
Version Rir das CD" nun also 
die Gegenprobc auf Normal- 
und AGA-Amigas, 

TatsSchlich falli hicr zumin- 
dest der griibste Kritikpunkt 
untcrdcn Tisch, haben Mind- 
scape und Tony Crowihcr doch 
endlich filr vemilnftigc Savé- 
Miiglichkeiten bei ihrem SF- 




RoIIenspiel gewrgt Ansonsien 
gcht cs freilich nach wie vor 
um Mordlust bei Polizeidro- 
iden sowie um inhaftierte Un- 
schuldige, die ais Stlndcnbòckc 
herhahen soHca Und nalflrlich 
um den Ex-Knacki aus ,,Cup- 
live", der mil Hilfe seiner vier 
ferngesicuerten Robbics ein- 
mal mchr fúr Recht und Ord- 
nung zu sorgen hat 
So steucrt man die Blechkum- 
pcl also wie gehabt durch di- 
veree stSdtischc 3D-Dungcons, 
immer auf der Suchc nach 
Keycards, liems und 
Infos, wobei man lelz- 
(erc eniwcder aus 
Rechner-Tcrminals 
holi oder anlflBiieh 
von Multiple-choice- 
Gespnichen mil Pas- 
sanlcn ergattert. Die 
Steuerung geríet dabei 
jedoch iihnlich frag- 
wQrdig wie einsl am 
CD y : unmiiglíches In- 



ventory. fummelige Unlcrhal- 
lungen und ein gewtthnungs- 
bedUrftiges Echtzcil-Kampf- 
sysiem! 

Der inkiudierten I200er-Vcr- 
sion sicht man dic angeblich 
wesentlich mehr Farbcn leidcr 
Uberhaupi nicht an (nur beim 
Tempo la<&cn sich Unicrschic- 
dc erkennen). und der Sound 
klingl schick wie eh und je. Ein 
nettes Featurc fdr HD-Befreier 
soll aberaichi unerw&hnt blci- 
ben, mil dem man bis zu 7 1 ver- 
schiedenc Grafik-Seis filr Dun- 



Die Freihcit auf Disk 



gcon-Wânde in drei Dciailsiu- 
fen installicrui kann - hl mH . daft 
es auf nomialen J ; reundinnen" 
ewig und auf I200crn immer 
noch stundenlang dauert Also 
nach wie vor ein Game, das 
man schon mõgen mufi, um es 
zumOgcn...(jn) 
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GRAFIK 76% 
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Endlicb trltt der beriihmte 
Konsolenklempncr mu! am 
Amfga auf! Dtirfcn \\ ir uns 
nun auf ein Jiunp & Run der 
Spitzenklasse freuen oder 
auf ein hciBes Rennen a Ia 
„Marlo Karl"? Oder hahen 
wir uns R«r zu friih geíVeul?! 

Gcnauso ist es leiden denn wie 
vor cinem Jahr am PC isi Ma* 
rio in diesem Programm nur 
ais Digi-Lehrer unierwcgs. Gc- 
nauer gesagt isi sein Bruder 
Luigi unicnvegs. denn dcrTi- 
(elheld wird bereits im Imro 
von sei nem Erzfcind Bowser 
calfUhrL Der will namlich mil 
cinem Haartrockncr die Ani- 
arklis einschmcl/cn und durch 
seine Koopa-Schildkrúicn 
wichlige KulturgUter auf der 
ganzen Erde zerstõrcn lassoit.. 
Bnjdcr Luigi muB nun also un- 




icr Zcitdruck versuchen, die 
feucht-traurige Umweltkaia- 
sirophe zu verhindem, die 
Koopa-Armre zu sioppen und 
naiUrlích Marío zu befreien. 
Per pedes. Taxi oder auf dem 
Reitdrachen Yoshi bereist der 
via Maus und Icons gesteuer- 
tc Held die Wcll und hringl 
dem iembegierigen Spielcrda- 
bei haufenweise geographi- 
sebes und kuHurcIIcs Wissen 
míher, Eine winztgc Karie am 



unieren Bildrand und die Ani* 
worten der Einwohner auf sei- 
ne drei sleis gleichen Fragen 
helfen Luigi bei der Orienrie* 
rung in fremden Siadlen. 
AuBerdem darf er Zeitung le- 
sen, Telc- und Videofon bc* 
nutzen, di verse Bonussymbo- 
ie cinsacken und alie Sehens- 
wUrdigkciien fotografieren. 
Die eigenllíchcn Reitungsak- 
lionen entpuppen sich dann ais 
kleinc Quineraastaltungen mil 
Fragen aas den Bereichen Kul- 
lur&Gcographie. 
Dic Grafiken sind zwar von 
Land zu Land vcrschicdcn, 
aber insgcsamt ziemlich 
zweckmiiBig ausgcfallen, auch 
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der fade Sound siíin die Kon- 
zcniration nur unwesenUich. 
Das alies hãtlen wir noch 
verschmerzi. wenn bloB das 
Gameplay nichi so schrccklich 
einlOnig und so furchlbarlehr- 
reich wiire! íms) 



MÁRIO IS MISSING! 

(MiNDSCAPÍJ 
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denn nur 
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Nutz hat's: 

0 ausgeklugelte 3D-Level 

0 brillante Grafiken 

0 úber 40 Levei 

0 5300Sreens 

0 16-stufiges butterweiches 
Parallax-Scrolling und... 
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...und das...QSí;/////^...sagen x é 
die Experten: 



"...den nun gíbt es Mr. Nutz, das beste Amiga-Jump & Run aller Zeiten!" 

PLAY TIME, 91%, Play Time Star 

"...is! schlicht das bisher spektakulàrste Jump & Run fúr die Treundin!" 

AMIGA JOKER, Amiga Joker Hit 

"Ein geniales Jump & Run wird mit tollen 3D-Levels und Karten-Sequenz 
zum Meilenstein aufgewertet, der ais Klassiker in die Geschichteeinge- 
hen wird." AMIGA GAMES, 94%, Amiga Games Award, Spiel des Monats 

"...und spickle Mr. Nulz mit dermaften witzigen, einleuchtenden und moti- 
vierenden Spielelementen, daR selbst gestandenen Plattformen die Augen 
aus den Hõhlen hupfen." POWER PLAY, Besonders empfehlenswert 
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Zunáchst wollten wir die Mailbox im April ja zur „scherzfrei- 
en Zone" erklàren, nur daniit Dir seht, wie ernst es uns mH Eu- 
ren Zuschriften isi. Aber dann baben wir die aktuellen líriefe 
gelesen, sind in uas gegangen und erst mal drin geblieben. Ais 
wir wieder rauskamen, war die Idee gottlob schon gestorben... 
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Ich frage mich, oh dcmníiclwi 
wohl die grcstic Soflw;avflul lilr 
den I2ít)cr tu awarten i*i - zur 
Zdl sieto cs ja noch /iemlich ma- 
ger aus. Mir sind ciwa 30 Sjvziai- 
vcfsiancn hekannu und dirm pbc 

cs natúrfich vtete ítiieiu spiek\ aber 

UlTi dic gelli\s ja gar uicliL Ich holfe 
;Jso. ikiB Ihr mir sagen kiínnu <*b 
der A 1 200 cine wiriclich gesiclwie 
Zukimlt haL \Vini cr lange auf 
dem Markl blcitvn oder in zuei 

Ns drvi Jahren msommen mii 

Commodim: der Vergangonlvil 
angehoren und deu Friedhof /k- 
ren? Anders gclhigl: Lohni sich die 
Anschaffung des ^gniitar Ami- 
gas? WirU liirdie nfchsten 50 Jah- 
ar auwiriiciid Software geboten? 
Oder W3i8 cs bCSSCr, sich einen zu- 
kunfissKhenni PC zu/ulegen? 
grQbetl Manin Kriiger aus Bnin- 
denburg. 

Síi admet cs uns Jfflft, ater db 

Wahrheit mttfi ans Lidit: Aueh 
wir gkttêheti, dqfi der Amiga 
12()Õ in 50 Jahren nur noch im 
Museum zu finden sein um/.' 
Die níicliswn 49 Jahre 
brauchst Du Dir allcrdings 
noch nicht WOO viete Sorgen 
zu machen, detm es wird unter 
Garantic nock massig Soft- 
ware fur diesen Rechncr pnh 
duzien - zumal der I200er 
nach dem Prthluktionsende 

wn A50Q, aôoo imã A2i)Q0 ja 

mm das alleinigc Rasismoileit 
darstellL 
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Zur Anlhige von Chrisioph Ve- 
neitkidís (Mailhox 2/94) tv/,iig- 
íich seiner Bliz/ard-Turbokane 
miíchte ich ergan/en. dali cr ci- 
ne detitliehe Beschleunigung 
cr/iclen dúrfk\ wenn cr die 
Speiehcrerweitcrimg cnifemL 
die vemiuilreh in scinem ErWCt- 
leningsschaeht siecki - der 
Amiga henul/i híiufig dieses 
langsamere RAM /uerst, wes- 
luilb der Cesehwindigkcilsgc- 
wmn gering hleibl, Verwendet 
nun siaii dessen nur Chip- 
RAM und die Meinorv-Biinkc 
der Bli/yard-Kialc, danji legl 
die ..FreundiíV crsl richlig los! 
Davon abgcselíen wiirde mich 
Ínteressiea v n, ob ich cine ihc*v 
reiisclK Chance haire, ein 1200- 
only-Programm auF meinem 
A500 Plus zuni LauFen zu brin- 
gen, Wtlale die cnhprechendc 
AusrUsiung (2 MB Chip-RAM, 
R^iplaiie. Turbokane inii Kasr- 
R/\M) so eiwas emiOglichen. 
<>der isl dic S>slcm-Archilckiur 
dwh tu umersehiedlich? Ich 
bin nitmlieh Trekkie-I : aii und 
s|vkulieiv auf „SiarTa*k - 25lh 
Annivcrsiiry"». 

gcsiclu Raiinund Krcidler aus 
Niedcruschach. 

ZtmiieilKt kedanken wir um in 
Chrisiophx Namcn fiir deu Tip t 
mussen Dieh zur Belofaumi> 
aher ettftiittschen; Schon weit 
ein ASOO Plus nivlu iiher das 
AGA-Chipxet verfiigt, werden 
die Enterprise und andere 
iZlXkr-Spezia/isten die Um- 



dung auf diesem Reehner ver- 
weigern. Wie war*s 4 wenn Pu 
Dcinen Kommuttdanten um ci- 
ne hihnerhiilnmg ziun Umsticg 
auf das acue Commo-Ratmh 
schiffbittcst? 
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Nun hube ich dieses Star-Trek- 
Game schon /u Weihnaehien 
envurben uml war begeisten; 
Tcslberichle gab cs dainals 
nuch nichL Sogar meine PC- 
Ilscr-Frvunde konntell cs nichl 
hegrvifen: bum. schjiell, wii/ig! 
Und das am Amiga 1200??? 
Ich bedanklc micli fiirs Kom- 
plimenl und mulíie gcslchcn, 
dali incínc .Preundín" perTur- 
Ixíkane auf 40 MHz gcfaklcl 
isl. Scb0d« das kosiei 5(Kt^ [)M 
exira. aber damil liege ich im- 
mer noch sehr giinslig bei ins- 
gesanu ca. 1.500 Miiuscn 
wahrend neulich ersi ciner met* 
ner IX)Sen-Kumpel *ncn sallen 
Tausender ausgeben muBie. nur 
um selne Sehleuder lialbvvegs 
aklueH aul/urúslcn. Von den 
grundsiitzlichcn Anschalíungs- 
kosieii ganz /u schweigen... 
Tja. wenn Bin Game fur den 
emwickch wird, i&t sicLs von 
Super-Gndlk, lollem Sound 
und ira-ni Tempo die Rede. der 
Preis fur die Hardwaiv w irdje- 
doeh Schamhafl veiNchwicgen. 
Am Amiga hingegen sind 
Hardu;ire-I:r\vciterungcn der- 
weil bíllig wie nuch nie. und 
wenn Hef%leller wie Inierplay 
dann mal ein p;mr Anforderun- 



gen siellen Idcnen man wie ge- 
sagi mil *ner lumpigen I uiIxh 
Kane locker genlígen kann), 
daíin vrird gleicb ein bestenfalls 
miiUiger Tesi geschrieben. 
Stelll fiuch mal „Alnne in lhe 
Dark 2" am 386er mil 25 MH/ 
und *nem Single Speed-CD- 
ROM vor! Wiirde wahrsehein- 
lieh hochslens 50 Pro/enl krie- 
gen. oder.' Und WCr kauffs 
dann? Niemand! 
Ich linde also, Ihr solhei fair 
bleiben, Wenn Ihr Games wie 
..StarTrek" „venestel" weil sie 
auf 'nem Normal- I200er elend 
langsam sind. gibi cs fiir die 
J ; reundin" wohl wirklich kei- 
ne Ch;ince mehn Und Ihr seid 
schuld! 

da»lu MaiÇd Kusevic aus 
KoniwesdieinL 



Oka\\ so ganz von der Hand zu 
weisen ist Deine Argumeruati- 
on sither nichL Andererseits 
stellt der 4H6er mittlcrwcile dic 
PC-Nnntt dar tfiher die Htílfte 
idler weitweiten DOScn sind 
inzwischen mit diesem Chip 
ausgeriistet). wiihrend Turbo- 
íuirten am Amiga vergleichs- 
weise wigehriiucMkh sind, In* 
safem hinkt der Vergleich also, 
zjtmal sich ein verruínfiigcr 
Test doeh wohl am User-Sum- 
dard onentieren soltte. Ztulem 
muJJ es mit etwas gatem Willen 
und etwas weniger Faufheit 
schtiefilich ntôglieh sein. am 
I200er ein passaM schneltes 
Grafik-Adveninre zu program- 
micren! Falis nitmlieh nuUl 
dann sollte Comino in der Tat 




bcsser Tasrhvmrehttrr hersíel- 
len - UtUf Iníerp/ay Bohnen 
ziichten... 

m muimfJíH 



Mallo. MichaeL im R'bruar*IiJi- 
iorial scliivibsi í)u. clatt der Ju- 
ker keine CD-íreie Zune WCllten 
soll. Dos isl auf jftlen Fali /u be- 
gnlUcm alterdings finde ieh die 

Bcwoiungskãsichen fur 32çi> 

Games nicht pptimal. Wie wSre 
es mil einein Hxira-lntokasien 
fíirCD-Spiele? Das kimnic etwa 
su aussehen: Spíiclicrtodarf 
(wie uhlichh erlonlerliclies 

Chipsei (wegen fivti, Vcfwend- 
barkeii am I20tter), Sptícher- 
medium (KFPROM/DisWHD), 
Texle pder Sprachuusgubc 
(deuLseh/eiijiliseh/monyoliseh), 
regi Henij Markeii aiK Rohr un. 

Afn das íSt ja woltL. gar keine 
dumme Idve! In der Tal \rird tm 
Ifaase gefaài iilwr eine SOtCm 
hífolhn luti hfivJuclu: vielleicht 

$chtm in diesem. ipâtefltm aber 

im tuhhsien Hejs SOBtê sie ver* 
wirkiitiu svin, 

ott mnittioutt 



1) Sellsam, er>l nweken einer 
Euier Leso; dalt mil dcin U>' : 
eine Konsolc unler uns isl ithr 
beslreíiel CS iialtiríieliK undilaim 
lauchi tias Teil auf der Titelseiie 
des MegablaM auf. Nun lx- 
sdmtfl sicli wieder ein LCSCT, 
Ihr weist alies vem E«eh (und 
vom CD*), uikl dann ralei Ihr 

noeh rinem 32er-Besii/ei\ am 

besicn das Meyabkw m lesei*. 
Toial normal? Naja, irgendwie 
isl das gulç SlUek schtin eine 
Konsok und gehort sondl ins 
Mcgahlasl - andciurseÍLs hal es 
aber aueh *ne MClIgC mil dem 
Amiga gemem, abo gibi es nur 
eine LOsung: den CD -Joker... 

2) Wclclicn Sammlenvert haben 
die Juker-Ilefte. die bei Eueh 
niehi mehr ZU haben sind? 

3) Àrtx-ilel Celal noch hei 
Euch? Ieh hahe luimlieh Bilder 
von ihm in einer anderen Zeil- 
schrifi gesehen. 

4» Ihr habt mfr ais Abu-Treue- 
bónus ein Demo von ..F-IIT' 
ge&ehiekl (heitVn Dank>. aber 
wie Manei mui das Teil? Habl 
Ihr eine TaMaiuiMejumg? 
bohn Dcnms Kusniaz aus Un- 
na*Massen. 

I ) Ehutfett wfr MU tJfPtit einfuch 



duruuf. tkp das CD K eine 
„s\mi\(a-Konsole" isl mui dcottil 
sowohí im Amiga Joker ah auch 
im Megiihlaxt Utrr Daseinsbv- 
rveftf&WIR hal. Ihul jetzt kaufi 
nu/Heli bfkk llvftt\ vetfitxt 
tux&mat! 

2t Ihr Swwtlenrert wrjtriffv* 
ner AtOgabm jdlmtJWb uatiir* 
lit h ji* tuu it ilem imlividuellett 
htferewc (fca Kiiufers und dem 
Zu&túnd des F-xemplars - fjutvr- 
hOttau Enitmst;abnt wvrden in 
Kíeinan:ei)ivn selum fiir 50 
Mark und mehr gakk$& 
.f) Celal war ah Jreter Grafiker 
immvr selum fiir vem hiedvnv 
Hnnen fVidet*-Caver t Spieleti- 
ttí t'h'J .'iííi\ aí UttMjímKh treu 
fiehliehen: Das aktuelle CtKtr 
isl Ytm ihm derzeit arbeitet er 
xerade att finem besonderett 
Praeht\tmk Jur imsere Jit- 
btUtmnsausiiabe (5 Jahre!) im 
NtrvemlhT. 

7) Kleimr Tip: hvbitr\\ doctl 
uhú mit den I : -Tasten! 

mu, mm Wflff 
mm 



leh finde. Ihr solítót auf jeden 
hall wdtcrfwn CD-Software le* 
Meu, ilcnn inan hal ja niehi Iv 
SondCni viele InformaiituisiiHig- 
liehkeilen. Zom cinen koiuue 
rAon ins Kaulhaus gelien. 
SChlíeBliçh gibi es don mmna- 
lemeise eine VidftW|Mel-Eckc* 
Wpjcdes Sysiem an einen Mo- 
nilí»r angesehlossen isl, Hier 
kann man also ausprohicren und 
das kauíen. waS am tvslen gc- 
lalll. Dumm isi blulí, dali das 
CD huiklen Meier weiler in 
der Cumpulerahieilung siehl. 
die Software ausdrei hinlerGlas 
abgesehloxsenen Jump & Runs 
hesiehl und tias Cierat selbsl 
ineisl meilenweil von jedem 
MonilorentíenU isl.., 
Dann wiiren da myc\\ die Vídeo- 
spiel* Maga/i ne. aber stnveil ieh 
nach Ivsiem Wissen und Ge- 
wissen s;igcn kann. gibi es nur 
eius. das uberhaupl 32er-Games 
leslei - niimlieh das MegaWusi. 
Alleidings cben hkiB alie drei 
Monale. 7ja guiei" LetZt bleiben 
tliniil nur noeh die Àmiga-Teil- 
sehhllen ilbrig, und die. allen 
vòrnn der Amiga Joker, herieh- 
leu latsãelilieh lair. objekli^ und 
ausgiebig Uber COnlmodoies 
Schillerschleuder. Wcnn llir al- 
SO jetZl damii aullioren wtirdeL 
dann weiLi hald kaum noeh je- 
mand. wus es an iwuer Soli gibi 
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5 Sjndkal# DV 

52.95 fhc CnlMl DA 

149.95 Tortudo DV 

49,95 Ttnrtoni E\ r 

ÚW3 trrWhun2 DA 




USim Earth4935 

*49.95 Strtrrrii^ilcf 2 DA 39^5 

irtv, Punuil DV 19.95 

59.95 

*59 t 

i74.95_ 

LV, 

54,95 

59,95 

37.95 

49,95 oirtiU 
69,95 JthwruJlbjr 
49,95 

49,95 Amljt*/Alarl Mouw 
44,95 5l2K*o»í ità 
LV. 

49.95 
54.95 
59.95 
49,95 

M,95 VmwmàKpsnNU&íim 

47,95 SkbMt.dUk^ttDD 

49,95 EMflW h«rfÍnA«ií»euntrt»r 

L«tr nloun V m*(MlUiff 



SWWP 2 2935 

Zubehõr 

Amiga laufverk extern 



Game 
SNES 
auf Anfragc 



29.95 
49,95 

i CD32 
Boy 



InnLipd J 'ii. DM / \ i . ^ r 5.50 n\1 

-\tfl*uh*n* t DM izçL V DM ^Mtttuhntgrbtfrr 

DV?Spkl<kutMl(inA-drutHtiF AnktticnCLV^In Voffcrrr&unf 



Irttúimr MáÉlta 



unttwicvielsie laugl! 
argumenticn Heltnui Sauter ãUS 
Langcnarjien, 

Keine Sor/fC* yrir husW uns 
nitití m\ Hovkxhom jQg&V Im 
Joker uiw Ou wtierlrin Tem 

m neuer CD-Sofi findtn - bei 
Exkhtíivgtmm ausfíihríidu bei 

reinen Utmeizim^en etWOS klir> 

asr im fçgehutffBgett SpeekU 
uSfikhpqfl Iuhíi 32". Div tom- 
ptvtt neu etvrlmsete/t VofsUt- 
fiittgen der 32er~Highliji/us im 
Megttlrftist sotlrest l)u obtr 
MHOkrH nichí ver/Htxseri! Stmsf 
miijiten wir wtsvrc Ilalntftg 

nocttnatoi 0AnriMbm«, 

MUHFMíllM 



Hl Jungs, alies klar? Prima, bei 
mir nanilicli nichí! Gcrade woll- 
le ich einen I200cr Ordem; ais 
mir zu Ohivn kam. es kunnc 
vicllciclu buld einen A5(XK) ge- 
hcn. Was soll das mm wieder 
werden? Ich iviírdc Coniinodurc 
nuen, crsi mn! cin paar Jahtv /u 
warten, bis der nachsic Hoitt- 
warc-Hammer auf den Marid 
kontmtl Qíkr babe ich da nur ir- 
gendwas falsch vcrslaiKien? 
ZWçifcH M;m: Wcrkhiiser aus 
Langenan sich, 

Vorlaafig ist Gmmnkhres 
nâckster fflgtanvMmíga nur in 
iler Gerili hwkiivhe ihhemK wo 
sogar Sber KàupatibititOi zxt 
den utkOiíftigen f*C\ wnl Mae» 
SpekuBert wmi Watm, wie utuí 
jlir wievieí GêU Au neue fte~ 

chen g enk zu babai sem winl 

n itulessen noeh V&tBg offen - 
Du kttttHSt úber duvon im\\*e- 
heiu dafi der PreissauerschiVil 
:mn aktuvlfea líQQtf SQ ekla* 
Mnt sein uird, dafi sich Verg/ri* 
ate Vim sclhsf Verbfcteti 



laBL Einige SNES-Programmc 
(wie /.B. «IJesen Sirike") gchen 
am Amiga wescnilich besser 
von der Hand. íd aller Regei 
sínd die Module letirer, utHl su 
weiter! Ais nunmehr rekonver- 
ÚCtta Amiga-Zocker hahe ich 
mir sogar einen richligcn Mnni- 
lor (frtlher muOte da,s TV her- 
lialicn) sovvie *ne ZWClte Floppy 
zugelegt. Aulierdcm vemielme 
sich meine SolLsamnilung in 
leuter Zeii wie schon lange 
nichl n>elir uin vicie ncue Anii- 
gu-Spicle - cs gibi eínfach keine 
cUnsiigcn: MoglichkeiL qualita- 
liv húChwertige Games emm- 
koufen. and ich hoffa, d;0i síçh 

die J : reundin" jukIi lange ge- 
gen Konsolen uihJ MikIuIc be- 
haupicn kann. 

Davon abgesehen linde ich den 
^Vl úbrigens bennrntgend ge* 
machi: kjiallbunt, aber mil For- 
mai. Von sSmtlichen Comptiier- 
und Videospiel/eiíschrilieii (ich 
glauhe mc alie zu kcniicn) ge- 
Rilli mir Euer Heft mil AbsUind 

am bestenl 

lobí t)r, Iferer Schwar/inann aus 
Trailsdorf. 

Wír ketmeu z\usr nichí alie Le- 
ser persõttlicH tttaeh rtícftí em- 
mor die U0ttores danmterh kim- 
nen a/ter jerzt schon sugeu, dují 
litt uns ebenfatl* mit am fyesten 
gejiilhJ: nrlter h>h t uher mir 
Formal. DafS der Amiga es mit 
den Konsaíen tfarchom aufnelh 
mm kami Aflfan wir dagegen 
immer schtm ganflt Grandoli- 
fin noeh zu Monitor twd Zweit- 
liiufer, wir hoffen hlo(f t die 
Krankentuisse Ètt atuit fiir ein 
nemw Joker>Afa> atiferktmimen! 

tajmmms 



DM MIMítiM 



Endi? letzten Jahres habe ich 
mein AJ-Abo gekíindigt, da ich 
schnn langer keine Amiga- 
Games mehr gekaufi halte und 
fast nur mn:h am SNES bzw, an 
der DOSe spieltt. Doch derweíl 
schdni mir. tkiti sich diese Em- 
scheidung nichl mchr haken 



1 1 Isi Papa Joe von Rambu gc- 
kloni oãcr Ranibo von Papa 
Joe? 

2) Wie ali sind Jpe und Daisy? 

3) Wenn Miebael schun so ;Ji 
isi wie im Januar-Edilorial, wie 
aU mag (bnn (xst Brigitia sein? 
4j Wird es einen Naehlblger /u 
..Burnlime" geben? Und was isi 
mil „Wing Cummamler II" am 
Amiga? 

sielli uns Johannes Wohlgemuih 
aus Sal/hurg vor mehicre AlttSr- 
Naliven. 




/) Vm Kionen wissen wir nlx, 
allenlíngs hw Pa/Ht Jw seiner- 
zeit Hitmhos Aushilder - im 
Itlt) m ItUnlseluntetu Freistil* 
hríillen xmil Absingen um fries- 

lam/hvhai Seentimnsiiedem 

firo llerr StaUtme gnadenhs 
durehgefallen ist)* 
2) Joe hat bertíli solide 252 
Ihfflilvjahre ouf dem HuvkeL 
wiihrend Ihtisv naeh menxchli- 
chen Maflstiihen erss dcmsuichst 
aufdie Welt ktnntut - vivi Spofi 
Imm Rechnen! 

S) Keine Almang, Brígitia hqffl 
jedenfalls, fines Tuges so uít 
zu werdetu nie Aficlutel heme 
silum tsussielxL 

4) Schlechte Papierv; Mm De- 
sign urbeitet derzeit an riner 
Ttyurxsmus-Simularíotu and WÇ 
II (filiegt wrlaufig noclx in den 
StemeiL 

dm munia 



Ich mag Spicle, ín denen es t:t- 
wís hiiner «ir Sache geht und 
deshalb finde ich es kullig, dali 
Ihr elen nielu ganz unkompli- 
/ierten «Blood Mode" ftír 
«Mortal Konibaf* abgedrueki 
hahu Leider ergibl sich dabei 
cin Pniblem: Ich hesil/e niiin- 
licli cinen Amiga frH) ohne Zif- 
femblock. und ohne Zifíem- 
block funklionien dic Sache 
nichi! Was soll ich bloli ma~ 
chen? 

vcr/wcifcli Moltlrias Dietz au* 
IgciNheim. 

Da.\ ist Palh aber vielleieht 
weifl ja vin LfíHT Rot? Wir 
kiiiwten mamentan nur deu 
Griff znr Kehlntpflasrhe twra- 
teru„ 

mim íi(/f 




Vur ein paar Tagcn habe ich 
mir „Canm)nli>ddcr" von Virgin 
gekaufu und das Game selber ist 
ja auch wirklich spilzc - aber 
dic Anleilung! Dall Engliinder 
uberhaupl keinc Umlauie 
drucken konitcn. Icuchtet mir ja 
iioch irgendwie ein, aber was 
soll denn beispielsweise so was: 
.J>as Programm wird die Dis- 
kette aberpiilfen und Dich íra- 



gen. ob Du den Inhalt der Dis- 
kcuc ISschM mSdUttt/ 1 Aha. . . 
2) Eure Ein-Gurkei^piel-lx 1 - 
konuiH-*nc-ha1bc-Sciic-d;iniii- 
Du-weitii- waru m-es-so- 
schLvhiisiTheorie mag ja 
nichi võllig uhne Hand und FuB 
sein. aher auch uenn mieh cin 
Game noch mi sehr angiert und 
vvenu der Preis noeh M) niedrig 
scin mag - bevor ich im Joker 
nichi mindesiens cinen 81H*ro- 
/ciu-Tcsi gelesen habe. wandert 
bei mir sowteso kein ctaztger 
Schein Ubcr det> Ladõltíschl 
5) Warum verlost Ihr nichi mal 
Eurc Demo* aus der DemtvOa- 
lerie? Oder Ihr kunnlel Eurc 
'l eslexemplarc verscheuemf Ein 
Mil-Ciame, kaum gebrauchu Tur 

20 pder 30 Mitose? WÚnfc Eu- 
ren Kflssen guliun! 
I) Wie bekomme ich eigenilich 
dic Kohk\ falis moine Tips zu 
^Mortal Kornhal 1 ' abgedruckl 
werden? Mcinc Kootomimmef 
habc ich níímlich nichi angege- 
bcn„. 

5) In ,Turrican 4 M sollcn die 
Walker Windeln U"agen und 
Turri mil Milchflaschcn bailem? 
Um Gòltes Willen! Oder war 
dasCin vcrfrtlhier Aprilscher/? 

6) Warum sind Eurc Amwoncn 
in der MaiIbOX bissiger und lu- 

siigcr ais in den penânHcfaen 

Schricben? 

liiBi sich Igor Vucinic aus Rin- 
icln kein O fur cin A vorma- 

chen. 

/ ) Gfttteh \ hMwn ils die 
VngUmler mil den Umhmten 
half er\ms zu gití gemeinf - 
iiaftir tut num \u h hier ofi mis 
detn lle-Âtsch xehwrr. Tjn. tut- 
dere lMnder t imdereSiiUetL,. 
2> Reviu st>! Ifaht Ihr dus auch 
alie gelesen, Ihr llerstetier und 
Anzeigetèkimden ?! 

Wir nuigen zwor leivht Ih*- 
scltcurrt sein, vemchenem ttai 
wir aher mil wller Ahsieht nr- 
der S/nele HOcA DrMOI dafiir 
machm ali die r Katt)hati\er. 
Shops und VerMmdhiuutler 
auch keine SpirleteMs. Die Re* 
Ztiiwmw.xemplarv wenlen M 
tuts niimlit h tz»B. zmn Ulierprii- 
fen wvt Tipsf archivierf; WOt 
wir dopjtelt Itesiízen \rird hei 
den Cliart\ eh\ verlost. 
4) In Ikir, i\ie s*mst? 
5ilkzíiglich iles Rtthy-Turri- 





: ;:«í m 





Sfott Pe/uxe 2 ist ein Shuspiel der nçtun (laiertitiou tttts Stefdn 
Ouotrjkfs SelhUfJrtthr. Zwci ívmputtr^tftvuertv Skinhriider t 
deren Spiehtãrkr Sie trrhliiffen witd % stehen f/lHen zur Vfrjugung. 
Oh Hegelskut, Biètfaçfà wler ffámích - diesrs ftogmmm belurrsvht 
id/r versehirdenerr Sfftclarteiu 

Bttntulers hcnforzahthen; SLtt Dfluxe spielt nâcb den ncttesten 
fttgtltt dtr l>ctttsehtn Shtumlnung. lis íttlien ihnen rtllc tmr 
crricnklichen Spielma$Íkhkritnt zur Vrrjiigiwg, vom «Grand 
wvert" aher «kíitwch" hh zn Jkckmudrn \ Dobei kfíimen Sie 
svlhst hntimmtn* uwiu eine »Baekrtuítle" gtspitlt wird, thtrch 
virlt Optitmen hl e* llmeu mSglieh, die Ri^chi zu wriindenh um 
so efl mh «KontnC Jle" wler mis „Rmmch" zss sfricteiL Spivlen 
Sie Sl'<ts> wie Sie es ísu Ihrem Sunnmtisch geuwtmt sind. 
Der integrierte Spielalisor mueht es llmrn miiglich, die Karten 
nnch Ihren eigenen Wiinschen zu wrteilen und das Spiel zu 
uuihten. Sie kiimien so alie Spiehypen tntinieretr, tmá dahti jedrs 
Spiel mrhrntíi/s durefopielen, ssm ivnchiedene tukthche Kontíptt 
ásuszupwbseren, AftiefxW Sie sich Jit fiir Ihren niíchsten Skntishend 
und trrldfíffèn Sie Ihre SL%uhriider durch Ihre neue Spielpntxis. 
ltesref/~Nr. 225 



Drachensteine 

Ontchemíeine ist eht unslses Spiel fiir das Sie strutrgisehe Pãhsg* 
Itetten* ein guies (ietfdelnuis und itueh ein ttmig (tfiielt heniisigen. 
Md Spiehteine batten sich vor llmen Onf in esuer Figur. die itls 
uDnichetr hezeichnet wirtl In jedem Zug des Spirls miissrn Sie 
ein gleichurtiges tlusr iwt Spielsteineu entjersseu* bis der Dnsehe 
Icowplett ensferns ist bzuK bis kein ttrirerer Zug mehr mõglieh ist. 
Driichemteine ist ein Spiel mis hohem Snebsjlthan dns Sie btnge 
twr tbrrn Ami^r frssrln wirti Iteste/l-Nn 231 + 

• 771 D* 1 3 * 
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\ <n<uiittvrteii 

Maná: Mt -I.- ■ VSchrt*. I>M ít-AW/»uW 



Sfefan 0$50wski's Schotxtruhe 
Gesellschafl fOr Softworo mbH 

Veronikaslrafle 33 

45131 Essen . 
Tolofon (020117887 78 1 
Telefax (0201)798447 




I WANT YOU 

amutcniimJiMJSiDntm MDNTAG - FHEJTAG: |M« 18*UHfl 



A-Tfwt — i — ^ 
U**3 A 

AWanmií? ^A 

Ai*rt Gieed Sp*c Jf Eddion A 

Ar tvrTH 000 .V 

tami .v 

A»i«*íi Sp*c*d1 Edtfion A 

A ."..:r sM..'- ih: ,,, -, , y 

EUftlolffu Da1ad»rt2 A 

flat^a Tarn iflml* WtrfUMV 

íJ'i:y 0 (Utaaic. 

Bnpfflp Iflaajjajaj P'0*2 D V 
Caontn íodtj** A 

Ch*ú* E i ■ i i 1 1 1 c- 

P»»»lopt» Mumbui .V 

C 1 v ' ; " D i . n .. — ,_ É _ ÉM V 

Combot A»r PaW IC AP 1 A 

Combateu»»*! V 

£ rj >r . i- ■ .■ . , ■ |< . * i ■ . ■_ ^ .... . .■ 

Coo) Spot A 51^9 

ComcSwchMil V «.99 

Oí.- p Ifiruuf SfttiTltFoOft»! A 5*93 

C*m<ponfc A 54.99 

Lm. ichitaHi .", . j. i 1 MB V 74,99 

Dobar? Ag«flU _ M 1W9 

Dor PalruJai __..„_.V BJI 

Dio Sifdltr .V 

Ditpaiaalottaf» A US* 

l>ogí+Qht,< A 6733 

D** A 47,99 

MN A 17,99 

Oroam Toam^SaraafurçlA 5939 



79.99 
47.» 

4Í + W 

24.W 
J9« 
Ô739 
2199 
54.99 
4T,99 
S7.99 
47.» 
67,9» 

w.w 
47.» 
MJB 

)J39 
5939 

u 



OínnmlifLdt . 

Duna 2 
Dynatach . 



V 

Vimtttical 

V 

„V 



UM 



51.» 
M.9I 

U 



E | . .* i: y ''l"- 

Ei*a 2 ■ htrniior — ,___„„V 
E^na» V 

FmUooI 'i.cim- A 

< ' ■ lUfe [ >■ . : :i !■■ li -, . J t 

é ol lha 6oho<d« í_ V 7999 

f 1 7 Chailaaga ,„A »99 

Ml7ANajhtfcva*j.„, _ _A 1739 

M95Lfi»>t«4AiWfflOTI A 31.99 

f Wortb J * 74,91 

■: I . . . .y l'.iÉ..iMr ■ 
i ■■' - í I p I ' 

rglttít (tambor A 



ftaihbock .v 

FlUrtMltr OlO I.ir Mil Pm Jk 

Furyof «fimat 

Garcia ^ ,^ ^^ .«1 

Global Gta&arott Lj 

Globdulo .. _.i tu.ii-.uuJt 

Coal' <v Dmo .K*tâctt.Dm*i A 



■■'i.Vl 

R« 
5499 
54 99 
17.99 
54 99 



A 

V 

~_A 
J— — V 



C U r ■ i 1 : - 2031 

Hanmbal H . 
Mn- í Guna 
HdlorvLjna 1914*1 

ii>d«ooo Jonot IV A 

\th+ 2 V 

JfiStntt A 

i. Connon Gr Ml Caiiftt 2~~A 

Jurasuc Pvk fOmn Pjrtl V 

Kmamaàti - -,-„-,- ■■ ..._V 
Kiyily » Ion hno^o t£ff*p í .. A 
Lomrm^t 2 -Tho Tr .■. : ■: __A 

Xnat LftTfmingt- A 

U*t A 

Lonhoan A 

ío*út o* Powtr .4 

INPt^O 

loW MitiMui Mboll V 

torirt CoiDpinooori . **' 
■ii*iís i ; 1 . 

MAd TV H ™V 

Mogo CdtircLon 15 ot Sam 1 A 

M v u ama — — — „~.~^,A 

i-,"-* Lr . ik. ■> 

ÍAcfO r/orhtwi — -.. .A 
Mi « ilen ov*p X orioo .J^ 

Mceàrí Iftlflfld 1 (ANGEBOT* V 

Mon*ovl»Und2 V 

Mofph A 

Utim K0mb4t_ A 

0*coí A 

Ovoramo _ ~^Ji 

Pentbouio Hoí Horn DtlJMi, V 
Prtíll Sf*t r aJ f dmon A 

• ■ 1' . ■ - - i tnff Pu-â«l 

Pcp.'ousíPbs A 

Primo Mn» , A 

Qrtufc -■„.-,.,,....-....A 

Socood Samutoi . A 

SootifiDettrcv ,_ L ft 

5tmGrr^& Popoulua A 

Sm Cfly Oo1u«» li 

(Sn Ct| t»d *JC* I *Itr*i#f láli/l 

Sen í-riMh A 

^mlií* V 

Simoaiho Snrcoror .V 

SLidmutt „ i ^^-^ ^.i.. J L A 

Socccr ^ . ir , IILlu , llLI A 

Soffí-Ufo Mjjuati V 



U?.9Í 

J9 h S9 

«7,99 
7439 

67.^9 

Am 

3^93 
^ 

5999 
W.99 

35.99 
47.9» 

•ntl 

4Í + » 
4739 
3Í99 

7999 

4T^9 
S499 
47.99 
47,99 

H,9> 
W + 9í 

Í7.W 
»4J9 
76t9 
5959 

3199 
6799 
7*99 

79,99 
79,99 
R99 
47,99 

íkH 

*7J9 



(O 24 03) 211 88 



Spact Lpgonci A 

Sla rdu»i™_™_,..™™Ji 
St«^ons«íi;?f Hoíc^inantQor V 
Slrotl f»[jfil*í2 ..... .. A 

Supor Spcrl C^allengo ._ 

SifportfOQ A 

$i*iatÊ . v 

Tormmior ? - Aiculo Gamo A 
Tho Gr*al««t , A 

ThoLotrVílinç* V S7J9 

ThohUnagor A 4799 

(AwaíVrI. i'.. -. . 

rncairnolDonm A 5939 

Tonuoo ( A 



87 F 99 

3S99 
47.99 
7R99 

41.91 

54.W 
HM 



67.99 

51.99 
59.99 



Traniarrbca 

Tí aptn Ttvawoa M>M A 

Tur ric^o 3. ■ E 

Tut ; e ii j 

Untanl A 

Warrttho GuK V 

WínçCom TIAHGEBOT) V 

WmierOt|mp<« A 5891 

Wii n ítt ^ i A 5999 

YolJwl A 54W 

^wí t — A 4JJ9 

AMIGA 1200/4003 

Ai»on6r«od7 A 5l r 9T 

An«Mi__ , , tin , ,,V fijjt 

rjody B*íw Galacbc- .A W,91 

Gorntng RuMwr a 

Burntímo V €7,99 

f>*M Énçw t A 47,W 

D fienofatioPJ^—^, A 3539 

D,imoch „„_ V MW 

l»h>il , *-„-V 5499 

Juras&r Oart Íb*Q ParM V 5H99 

(hcar, „ A 47,99 

PonilTojia fíoí *Jom Dtluio ( V 59.99 

Pnbalt Fanraa— ■ „ A H t W 

SmUlo — V 79,9» 

S»mt>n Ih* Sorconar 79.91 

Satcor KhJ A 59,» 

Star Tiflk . »n AnnnctHiv»! I7J9 

?0dl7 A 4739 



AMIGA CD JJ 

A^abjr, N^Mo 
0«vp Cora iiiii.iB.Tttiiiiw 
Labvnnth Tano 
Uborition » Capbva 7 

UllU* Trilagi» r ^__ , 

Mr-in Mti-i.r, 

H Ic rnceam , ■•■ -i - 
tA&* »h , i _____ 
hntjil F»/ém**m _ _ 
Ptralaa GaW ,- „ ^,„..,. 
Socfc A DosItov 
Soruibtn Saccar , ., 



Slnrpvrtftf, ■ ■■ 

Trollt 

W^aV» Vo^aço 

?ool 



A 47JIU 

— A 4749 

._É 54.99 

t H.9» 

^*A 54.9J 

™A 47.» 

— A 99,» 

A 

— A 
—A 
<A 



4I« 
5fl.« 
59.99 
47.99 
4739 
-*,.A WJ9 



JOTStttltS COMPniTJDN PRO 

MrMchwar/.mU 15* O^sk Ben 
í/,'; .h m n- r. ■ ■' 
Wrt.Sp WklwWbl 3.5* Bok . 
Star MH tnnp r= . , , , < i i5" B 

5t > ittmr3 ntamn . ._„-^ T TTri .... 

SUrxJar^ t WbtpifM -,- 
SUrxJrjid. SpocialEdoan n 

ZW, ír LlU" v-: t' 1 : j 

MAKDWARE 
OnkaftonUii1wa<ktf 

A * 

A 1 79X1 

Toíí cdf# Sonranarn 



W.99 
5l + 99 



79,9ii 
29.99 
34.99 
2399 
2499 
2499 
34 95 



I»,99 



SP£*CHí RíRWi I1ERUNGEN 

517 UB m; (ihf, jftichiitrii/ 62L99 

ArX0auf2MB ^ I5&99 

f ESTPUTTEN AIPHA POWlfl 

170 MKaaiW fCnktaãai .. . HUI 

- .r...- . r L .ir...r* 724.» 

2USEKÕR 

KkktW Um»<n4ípl raach... 3939 

KicMun Umichatlpí plui^ 4939 

2tDFtom U39 

S»og(T»otl P^pr ?M9 

S»Ofl>wJ Anttvtru» Tpolt V 5939 

Ram lljuti»*«uftd Fost^anoM lur ^od 
nur mi larjo^pf rinn b«ir^ft^«i 
Daihilb b mo an/ulci urd n * i tupt^ 




- - 
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VERSAHD 99 GmbH. Muntng Fmitng; 9," • 18," Uhf 

«SERVICE-LIIE 



fítrrjorn SfO noch hcule ume' Ar>gâben Jtv«a Compu- 
MttWl koalonlos uitd iMiwrtjinrflich unsere neoeíTcn 
Pfcsliston an Dann enthalten ist niich ein roicMtg! 
Urjos Angebci an Joyitkki und KardwarrinibehOr 




tií«,í /uf 7i4/íwi Eggebrerht hhp 
maf dn hipi lwn hmt noc^e- 
docftí - uhwwtrn tuut Milttptt 

trink&tf 

6} VieBeidu smd ist dtn persõn- 
tkhen Scttrieben m PmUoat 
enuhfn muèíent Uut uns der 

Wtr wciJS? 

NÍN WWtM, TF/Í ?7 



Hi UWfC Euer Aboniwnt aus Ni- 
géria mcldci sich zu Wdttl Isi 
Euch eijicnllicli schun nial be- 
vvulti gcwiiixlcn, daU .Auslan- 

da^ ja auch ín Dcuischland lc- 
hen kõnmefl? Vermutiich nichi. 
wic sonsi wftté Eun: hliufig ge- 
bnmchic Forme! mit den ,^\us- 
líindem" und den ..Inlcmationa- 
len Aniwonscheinen" zu cr- 
klãren? Also* laBl den Sal/ bine 
fallen tidír uandcll ihn so ah, 
dali er den korretaen Sachver- 
hall trifft! 

Davon ahgesthen lilUi Euer 

Druckbild manchmaJ zn wtbv 

scheo ubrig. Bcim ,.Siar Ta-k"* 
*Iest bcispielsweise isi der Toxl 
griilltemeils m> vcrvvischi, dali 
nutii das Hcft ain tiebslcn uni- 
laaschen meichte. Und schBeB- 
lieh noch eme Anmerkung /um 
l ; ehruar-Edili>rial: Ich linde, dali 
Michael viel zu langlVisiiy umi 
unòkorvnmisch denki. wenn er 
dic Schillergames itn /VI testei) 
laSi, Wer kann jei/i schon sa- 
gen, ob und wann dav CD ,; ein- 
nial /u anderen (echlen) Amigas 
kompiíiíbel sein wird? 7udem 

kfime Euer Buli an viel mehr 
M(x»s. wenn sich 32er-Uscr 
A\ei Mags (AJ und MB)kauTen 
inulilen. Aeh j;u und noctl einc 
Frage; Sind Euiv Spieledemos 
eigendieh /um Kupieivn freige- 
geben? 

SChreibt Bjom Uieson aus Lagos 
in Nigéria, 

AIsik n*in ptOU^fSCh Iwtrachtet. 
suui AmUituier im Infand mm- 
imtl vnW AusUtíuler - so yvie 
Du In Nigtriahtfn tniãntter tóft 
Alies Uar? Em ..vvnvisiiitvs" 
Dnu kbihl tupi Obrígfm attf r/- 
Ht$ thr seUewn Fvhhwemp/ure 
schlwfleth tlit- hitsiivhlk h :nm 
Umtimseh bemhtígn tttti/ttii 
uir die Tet/e deremst jiir sihut* 



leures GeUt an Swtunlrr ver- 
hokeni kíhmenfl Utuí WOi tBe 
Spiete fiir dm CD' : beirífft. SO 
ktmtxai nir Dfr jettt siium $0* 
getK ihifhie tm At 200 mit CD- 
ROM kompimhel sem iventen. 
Last hm tut heut ànd As De- 
mos h der Regei éufçhtm zum 
Kapkfcn JMgtfBbin, falis Du 
tmsetv Afot-Detnos meimu 
PS.: Wor já alies scluin mui 
guL alter wic isses ttUH eigem- 
Heli xo in Nigéria?! 

mitmiM ' 



In tkr Itudgel-liuhne vom Mar/ 
hab( Ihr Tolgende Bi kluntcr- 
schrif! /u „RoK»ip 3^ gÇ- 
dmckt „Das Spiel zutn Rim. 
den cs (ntich) nicht gibi"! Nun, 

ais drtgefldsdiíer Action-Fan 

muB ich Euch jel/i naliirlích 
her/hali ZUTUfen: ..Aher sicher 
gibi cs den Slreifen schon!", Ich 
babe ihn namlich bercits letzten 
Okiobcr Ín cinem kanadisclien 
Kino gesehen - und Ihr diírfi 
Euch aul den wahrscheinlich ac- 
lionrcichsien Film alter Zctlcn 
freucn. leh hoffe nur, dali er 
/um hicsigen KiiK)si;in im Som- 
mer nicht geschniuen wird,„ 
holít (wie gesagt) Mário Ad- 
dicks aus Wardenburg. 

Wir Ihfffen mit Dir tmf sthtith 
freies Bul/enbUr/i freuett um 
mil dem ftvst der Welt attf den 
Avunnsinifen mui crktiiren 
lúermit feierliek dap die Bitd* 
muersehrífi luiUe lattten ffiÚf- 

JVK HUM Film, den es in 

Deitischhuul fmt/j) túeht i>ihu 
den alter Mário Addieks aus 
Wanknburg hereits tetxen Ok- 
íober in einem lumadhehen Ki- 
no fàehai hat!" Besser? 

Mim smãtt 



Neulich kaufie ich mir „(íum- 
limc\ doch leider WãTCn /wei 
der drei Oisks võllig hinúber, 
Also alies wiedfif /.urilck in die 
Schachlel und ZUffl Umiausch 
ins Geschaít, Der VcdliullT war 
denn auch gutwillig. muUle cin 
ncues Exemplar allcrdings be^ 
siellen, Nun guL in zwei Tagcn 
SolltC es da scin « ich also 
púnkdieh vvieder in den LadCO^ 
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und sicltc da: Der Maim warge- 
rade schwer damii heschillíigu 
das fdr mich besielke neue 
^Bumiiine" iu kopieren! 
SodaiUl hoke er die deíekie Ver- 
sion licrvor und vcrsuehle voílcr 
Fachwissen. das neue ..Bum- 
lime" auf die (physisch kapul* 
ten) ahen Disks /,u schfeiben. 
Was nichi geradc von Bríolg gc- 
krônt war. Nun iibercigneie er 
mir nichi elwa das neue ..Burini- 
me* sondem lauschte siau des- 
sen lediglich die beíden immer 
noch deíeklen Disks gegen die 
enlsprcchcnden der funkiions- 
fahigen Paekung nus. wahrend 
das aníanglieh kopicrle „Bum- 
lime" in eine der Schtibladen 
wanderle. die berehs voiler an- 
denrr Diskeuen war, Darauf an- 
gesprochen, meínie er dali er 
doch sehr enlgegenkommend 
sei, schlieBHch kõnne er das Teil 
auch einschieken, WflS dann drei 
Wochen dauem uurde. 
Magja sein, aberdennoeh líihle 
icli mich vcraischt Da kaufe ich 
mir nun ganz bewuBl Originale. 
und dieser Kerl kopierl cinlach 
uild draullos! Híitte seine ,*Re- 
paralur ' hei einer physisch in- 
taklen DiskcUe íunklioniert so 
haue der nachste Kunde sie vCr- 
mutlich untergcsehoben bekora- 
men. Der be/ahli aber auch 
nichi niit ktipiencm Celd, son- 
dem mil cchlem! Isi es denn 
wifklich so, daU ein Hitndler ka- 
pulle Gumes einsenden mulí 
(siall sie em mal umzumu- 
sehen)? Hai er wirklich das 
Rechi twie dieser hter schlieli- 
lich noch behaupleleh Diskeuen 
zu ,jeparieren"? Wilre ich ein 
Softwarehercieller» wlirde ich 
bestimmt nichi wollcn, daB je- 
ditf Verkilufer an mil meinem 
Namcn versehenen Disks her- 
unmianipuiiert! 

wundert sieh Hrvvin HúItiCZ BUS 
Wica 

Um Se Rechtslage ftíer genaa 

festznsteileti miijíte wohl ein 
Gvricht bemiiht werden: Einer- 
seiís hkiht Rmthkapie zsvar 
Rauhkupie, aueh wenn sit' auf 
DLsks, dtc ehvmah das Originai 
enthieiten, tupiert wurdr. Atule- 
rerseits waren es urspritnglich 
offenbar Ja OriginatdisLw und 

mm smda wtetkr wekb& Kurz 

und y/í/, aueh wir finden den 



Vorgimg tiwos befrenufíieh und 
zitwiich unprofesshmel!, doeh 
wenn Pu dadurch jefzf zutn Ori- 
ginal-Preis ein fiutktitmstUvhti- 

gvs H BmtíBne auf Originai* 
Sche&m som Origmal-tíox 

und -Aníeinmg geniefít-n 
kattnst, dann solUe man Wúhí 
die Kttvhe im Doff lassvn und 
ein his attri original? Hfdmer* 
angen zndriicketu ader? 
ScMiejMich winl wtt Campi ja 
nur deshalb smief kopiert, weil 
das hter fim ft^vw: zum 
Geíd) vnllig ohte Qua/itttísver- 
ittsi vonsuiuen gehh 

masm 



! ( Wie hcíBl es doch so schon 
in l:urcn Anforderungen /ur 
Joker-Galerie: „- _ *ausschlietilich 
fsclhstausgetkichle und selbsigc- 
machie Bilder!" Doch m mei- 
nem Rrschrecken erbliekie in 
der lei/ien Numiner dieses Di- 
nivBíkl - angeblich von einem 
gewissen Maik David 8US Kit- 
íerhude, Ais actuem Amiganer 
isl mir sofon aufgefallen, dali 
sovvohl die Saurier ais auch Min- 
(ergrund und Báume der Bei- 
spicldisketle von „D*Painl III" 
enlnommen sind. Wie konnle 
Huch so ein grober Fehler unier- 
laufcn? 

2| Woher konnie ich eine Li- 
ste aller indi/ienen Compuier- 
games bekommen? 

3) Was fur ein Sonderfieft habl 
lhr ais naehsles geplant? 

4) Wann gibi es endlich die Jo- 
ker-Gesiehlscn;me im Shop? 
furschl Saun)loge ICunil Ba- 
rendt aus Berlin. 

1) Wir hahen Deine Attst lnddh 
gungen iiherjtruft, und tatsàeh* 
iivh: Maik David hat seinen 
tJUFOisíc Pttrk" aus znsatn- 
inengemopsren Einzelteilen 
(neu) komponiert. Wir entselml- 
digen uns aLw Jiir den tt groben " 
Fehler, nichi jede finzehte De- 
mthCHpÀrt- und PD-Diskette 
im Kopfzsi hahau gehen die RH- 
gejedtKh (rotzdem an den tt FiÍl~ 
scher" weiter - htntutdi! 

2) NatSrBck von der BPS hztv. 
der Redakiion de* ,Jugend Me~ 
dien SchutZ'Rt t parl >> tmter der 
Telefotunomner; 02 20/22 2041. 
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J) St*ny t isí twtiitifiii noch Tt/p 

*í) Bahl, xehr Ixiht! Mtnnenkvt ar- 
Mico ufV ítlxr nOcA WH Jt^r- 
Rvimveiclwr f„ Dturtit waxclim 
Strvetfiglticr ilirv T-Shimri dem 
Joker-Búuchffnm& ( n tçh hm der 
JMUr -friiltcr WOt ich Datísch- 
tanta dteksiex Verítigmuiskofh 
dwtL.") HHd der Btvrk~WO 
SpinUttg („Diese Kettle spiiti je- 
den Wing Omumuuler in den 

moam 

mwtma 



Karsttn Ungelke aus der MSra- 
MaJJbox liai recfe: Tíelenbaeh ha 
wirklich niclu clie Posdeií/ahl 
22339! Andercrsciis ím sich dic 
Post ofFenhur auch niclil dariilvr 
im kkuviu wclchc Ntimmer tbm 



lauseliigen Weiler anhiíngl - hícr 
dic diwRtcn pusialischcn Vor- 
schlage: Tíefenbaeh hei 76684 
Oslringen, Tiefenhach hei 74564 
Cnúlsheim, Ticlenhach hei 91 177 
"Ilialmassing, ÍÍX422 Tiefenhaeh 
(Fedeiwe), TiefèribDct] hei 74831 
GundeLsheim, 55471 Tiefenhach 
am llunsriick. Tíefenbaeh bei 
89257 lllertissen, 84184 Tiefcn- 
bach im Kivis LandshuL 93464 
Tiefenhach 67752 Tiefenhach 
bei Oberweílcr. 94113 Tiefen- 
hach im Knris Passau und Tiefen- 
bach bei 35619 Braunfels! 
Schr vcnuiircnd, aber ich lwb's 
rausgekriegi! V/dttl man ntffflfich 
alies /usanmien/ahk und den 
Durcfcchnitt a ic cttt Ct, koninit 
man ãuf 7793(1.6923 - und das 
muU ikinn ja wuhl dic ríchlige 

ftstieitzaH scin** 

hehauplet Miehael HrchkinJi aus 
GeisenfekL 



Durch dic stihulige Pfãxcnz in 
tmserent He/t lua es Tieleu/ntch 
iHttúrtivh zu Rufou g€OfO£ht - 
Uur t dapjet;j jvdvs Kojf sem ei- 
genes Tieftnixwh háben wHV 
Dem kSanea wir bhfi nOch w- 

N0f Schokotwgei vorschiehen. 
iodem wir ob sofort nur notft 
aber Geisenfeld herzichen: Wic 
vicie GciJSen huht Ihrdetm st* in 
Eurcm FeUl? Odcr Imi jedes 
Zicklcin cin cigenes Feltl? Viel- 
ieit ht fíar rnit vincr cireneu 
PosthitzahL.?! 

miHúa. mim- 



Ob aus Nigéria oder Tiefen- 
hach. jeder Brief isl uns will- 
kommen! Oh 1-oh. Anregungen. 
Vorschlagc. Kritik oder Iragen, 
w ir beanhvoncn alies - sei es in 



eineni persònlicliai Sclirviben, 
worurallerxiings RUCKPORTO 
(In- txler Auslánder, die iha* 
ÀlttWOll geme ins Ausland hal- 
ten, verwendçn bine Iniernatio- 
mile Anlwortsehcinc, Jel/t zu- 
frieden, Bjdrn?) eríorderlieh isl; 
sei es demnachsi õflentlieh auf 
diesen Setlen* Werll also Uurxr 
Bleislilte ao, spiw den DmcKcr 

oder roelflell Eurc Nachrichl in 

cine Sieinpiade* wichlig isl nur. 
daíl wir den Ahsender lesen 
kdnnen und der Posiler Tolgemle 
Adrcs.sc zu sehen kriegl: 



JOKER VERLAG 
,JVLULBQX" 
BRETONISCHER RING 2 
D-85630 GRASBRUNN 




mWm sim 
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Wer sich jctzt zu cincm Abo auf- 
schwingt, dcm stcht Groftes bevon 
cin satter Preisvortefl, ein beachllicher 
Zeitvorsprung und das beaditlidi sal- 
te, weil voll spielbnre Demo der sa- 
genhaften Polit-Simulatíon „Auf- 
schwung Osi" von Sunflowers! 

Ob Wessí, Ossi oder gar Nordi bzw. 
Sudi - diese Vorteile sollte sich kein 
Amiga-Fan enigehen lassen: Alie 10 
Ausgaben eines Jokcr-Jahres zum 
Preis von 9, also fur volkcrvereincnde 
63,- DM (Ausland: 75 - DM). Das 
Kullniagazin wird Euch fortan wel- 
lersichcr und umwcllfreundlich ver- 
packt vom Posiboien an die Haustiir 
geliefert, mcist noch ehe der Kiosk 
Wind davon bekommi. Und last but 
not least erhãlt jedcr Neuabonnent die- 
se Spilzenpramie: ^ 
Unser Geschenk-Demo der wirk- 
lichkeitsnahen Polit- und Wirt- 
schaftssimulauon AUFSCHWUNG 
OS 1 des deutschcn Labels Sunflo- 
vrtrs enthiílt eines der sieben Szena- 
rien aus der Vollversion mil fast allen 
Funktionen - die Dauer einer Session 



StraBo / Hausnummer 



wurde auf 18 Spielmonate bc- 
schriinkt, und auf eine Speicheropti- 
on miiflt Ihr verzichten. Optisch, aku- 
stisch oder gar spielerisch sind hin- 
gegcn kaum Abstriche gegeniiber der 
Verkaufsfassung zu machen! 

Der . Aufschwung Ou" isi alleniings nur | 
diesen Monat angesagt, was zwar (hof- 
fenllich) nichi der Realilál enlsprichl, 
aber dennoch eine Tatsache Lst - Eile ist 
also geboten. Doch wartet dann bei je- 
der Abo-Verliingerung ein neues Top- 
Demo auf Euch! A 



mm 

is 



\ IM OSTEN VIEL NEUES: / 
EIN VOLL SPIELBARES DEMO^ 
DER HISTORISCHEN POLIT- UND 
WIRTSCHAFTS-SIMULATION 

y .AUFSCHWUNG OSF FUR 
/ JEDEN NEUABONNENTENIr^í 




PLZ / Wohnort 











blHe Untertchrlft dei ErxiohungsberoíhHgterO 



Dlosc Veroinbarung kann Ich Inncrhalh von achl 
Tagon boi Jokor Verlag, BretonUcher King 2, 
85630 Grasbrunn, wlderrvfon. Zur Wahrung der 
Frlxl gonúgl dlo rochtxoitíge Absendung des Wl- 
derrufs. Ich besttrHge dl* KenntnUnahmo des WI- 
dorrufirocbts durch moine xwelle Unterschrlft: 




ICH B ESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUMC 

KOMTOIM HABER: 

KONTO - MUMMER: 

GELD I NSTITUT: 




BANKLEITZAHL: 



ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARCELO LIEGT BEI) 



ICH BEZAHLE AIACH RECHNUnlGSERHALT DURCH 
IBERWEISUNG AUF P05TCIROKOMTO: 



NR.: 444 714 - 806 BLZ 70O1OO80 

BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEM ODER KORRE- 
SPONDEMZ IMMER IHRE KUMDEMNUMMER AM! 



Bille einsenden on: 
JOKER Verba • Abo - Verwaltung AJ 
Brelonischer Ring 2 • 85Ó30 Grasorunn 



WENN !HR DAS SCHONE HEFT NICHI ZERSCHNEiDEN WOW; KEIN PROBIEM: POSTOIE MH DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURUCH AUCH ( JÇ 






elbst die 
Veleranen 
in der Redaktion 
kõnnen sich nicht inehr genau er- 
innern, wann Core Design dieses 
Actionadventure zum ersten Mal 
angekiindigt hat - durch die end- 
los Iange Produktionszeit ist das 
Spiel aber auch schier cndlos um- 
fangreich geraten! 




Ju. smifl euch rnir ins Ktmui! 



litlí zum Vcrlasvcn der Sftub cin PaUwort 
lilny isi. St) was yibi's hier iillcrdings 
lichi ge^bcnki. stalt dossen clarfman sich 








Wh si) t*in (iosNcnhauvr 



SchlulViicli* Hunde soll man nichi WCCkCn? 





fcstimmic ZaubcrtrUnkc einíaeh alies um 
wiirde. sind cin SchwiU/ehen wcrt- Awf 
diesc Wcise crlílhrl mOO nacl» und naclu 
dali cine alie Frau be/ilglieh dcs PàBWor- 
(CS ^ mi gcwiditigcs Wíirlchen mil/urcdcn 
hat Leider isi ausgcrcehnei dicsc Scnio- 
rin spurlos versehwunden, ihr Haus ver- 
ramroell- uiui nur der Sehmied welB. wo 
man den Schlttsscl dalíir lindei. Ais Ge- 
genleisiung verlangi cr lunf líisenharren 
der An. wic sie manchtnal in vçrlàssencn 
Ilauscm vnr Sich liin ruslen, 
Nun sind aber dic meislcn der loils mehr- 
Stâckigefi Gebliude cbcnfalls versehlossen, 
ergo darf man bei seinem Stadihummel 
niehl davor zuriickscheueiu samiliche 
Gosscn genuuestcns zu inspi/ieren: Nehen 
Schlilsseln, auí denen prakliseherwcisc 
lati immer die da/ugehorige Adresse ein- 
graviert iM, emdeekl num duri x,B. Nah- 
rungsmiueL die den liklierten Gcsund- 
heitv/ustand von líbryn nach einern 



Kampf wieder aulTrischen. Auçll Zau- 
heririiiike hringen verbrauclne Enéfgie so- 
fori /tiriick. und da-* íield licgl in parle- 
incre buehsiablieh aulderSirallc. Aller- 
dings solhe man die Lehensmillel und 
lleilirimke vordctn Gcnutl grtlrUlliçh un- 
leraucheri. dênri ciliché davòn sind ver* 
dnrbeu oder gar vergiftei Und well sitll 
im Laul der Xeil illlniílhlicll ein riesiger 
Borg von gehamslcricii Oegenslilnden an- 
suinnkrlL vvaiv es atidi nichi vcrkchiti dçn 

inagischen Beulel zu finden, der seinem 

Besil/er m unbegren/ler Tragkraft ver* 
hilli. 

Naliirlidi hallen sidi in der Sladl aueh al- 
iei lei ílbelialer verivirgen. wofcwi numes 
wic gesagi nicist mil Orks oder Draehen 
/u lun hekoinnu. Mier schlflgl dann die 
Slunde dcs magiwlien Sdmeries, weldies 
bevorsielicnden Ãrgcr fcehon im voruus 
ankilndigi. Die /usanunensliille mil den 
Ungeheuern werden in Kdit/eil dmvh 
tleilíiges Bcircimmeln dcs Feuerkmlpfes 
hei glcíeh/eiligcm PosilionswarhHcl yon 
Ifbryu ausgelV>diieu. Sínkl die feindlichc 
Enogiesíliilc cndlidi nuf Niill IflSI sfch Ucr 
Unlmld in Rauch auluiid lalll (niandnnal) 
einige GegensUínde /mliek. Drolil das Ge* 
genleil. Inlll nur nneh die hluehl in ein àn- 
deres llild oder ein gcspeidierler Spiel- 

stand. 

An der Mínnnigen PritecillaliòD mil gc- 
sampellem l)igi-Smmd t delailverliehlen 
Grufikcn und der pni/isen JoySlicksiCUÊ- 
ning gihi\ auller dein gelcgentlieh elwas 
kleinen BHdOUSSChnUl wenig aus/usel/en 
- riehlig genieLlen konnen sie wegen der 
nervigen Nadilíiile/eilen von Disk allcr- 
dings hloU Fcjilplaitenbesilzcr. Wanmi es 
tròlzdcm nichi zu cinem Mil gereiehl hai? 
Nun. dazu hiille es sehon nneh ein biBchen 

mclir Abwechslung heim Gamcplay und 

die eine oder andere revoluiioniire Ncuc- 
rung gcbníuchtt Auçh wemi sitíh das neue 



Corc-ÀhcnlUucr in punctq Uinrang und 
Komplcxilfl! vur nieinandein /u ver- 

steeken brtiuchi! (md) 




ISO-ADVENTURE 



80% 

„5TlMMUNGSVOLi." 




Igrafik 




79% 


Ianimation 


74% 


MUSIK 
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SOUND-FX 
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IHANDHABUNG 
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Vor zAvei Mnmilcn croherlc 
der Platlfurm*Sumurui den 
\ miga in der Slnndunhersi- 
on, ullerdings nichi gan/ ohm» 
Mackcu. Wuren aebl Wo- 
chcn íienug* um die Miiugcl 
in der Spc/iuirnisung tlir dei* 
1 2(H)er aus/uiner/cn? 
Im Venrauen auf Euer Ge- 
dilelunis xchenken wir uns die 
damnnische Vorgeschielue 
diesmal und slur/cn uns glcich 
auf das opnlenie Opiinusnvcníl: 
Zur Auswahl sichcn vier 
Schwierigkeilsgradc, die An- 
/alil der Kriegeriehen O. 5 oder 
7) sowic Ein- und Zweispie- 
lennodus, wobei das menseh 
liehe Duo wwvhl mil- uls a 
gegeneinander ktimpfen. sprí 
um dic Extras sircitcn ka 
Nach dem AbschiuB 
Vorarbciicn darf man 
muraikíinste in clrvi 



denen Welien a zehn Leveis un- 
ler Bcwcis stellen. 
Und weil dic Reisc dureh ittch- 
rere Zcil/uiicn liihri. muU sich 
der I iekl dor blcchcmcn Besah 
/ung einer Raumslaliou ebeuso 
erwehreu wic feuriger Faniasy- 
Lindwilnner* Das lui cr 
/unaehst nur mil Fauslhieben 
und FuBíriiten. aber im Lauf der 
Zcil erwirbt cr sich daduich cín 



intptisanlcs Arsenal an Schwefr 

Icm, Dolchen und Zaulvr- 
btlchern, Àuch dic glíngigiín 
Extras l ur mclir Encruic mler 
Leben siml vorhamlen - uiíd 

dazu gelegemliehc Bonusrun- 

den, in deneu man aIÍ. auch 
mal cin hiBchen bailem kann. 
Auf Oberraschungen stOBJ man 
hingegen kaum. dafiir isi das 
Leveldesigu cinfach /u kon- 
vchlioncll. 

Lcidcr heschrilnken sich dic cr- 
kennbaivn Veranderungen auf 
tias nun CtWtts Iwserv Parallax- 
Scoilling, Mehralsíirgcrlich isi. 
dati cine angeschlosscne Maus 
nach wic vor den Optumssereen 



siftn und daU inuner mvh kcí- 
nc Fcstplutlcn oder Zwtitflop< 
pies imiersuii/i uerden. Wenn 
sich cin I Icrsidlcr so wertig um 
dic Iniercssen derSpieler schert 
isi ilas^lmn /wei PtCh 
/cm Alvag wí ^ffpT^ 

(mim wffiàs 



PLATTFORM-ACTION 



71% 



..KAMPfBíTOW 



9 




GRAHK 75% 

ANIMATION 77% I 

MUSIK 75%; 

SOUND-FX 80%1 
HANDHABUNG 67% 
DAUERSPASS 67% 

i VARIABEL: 4 STUFEN 
PREIS DM 89,- 



SPÍKHfRBEDASF 

DtSKS/ZWBTFtOPPY 

HD-W5TÀUÀTION 

SPEICHERBAR 

DÉUTSCH 



EHES 





Libera tiiin** haben 
nun auch Flairs Gossenhau- 
cr den Wcg von der Schíller- 
schcilK» /\\\ iirk zur Disketle 
Kefunden - doch nus ani 
CD" niehl geratlen konnle, 
UcHillt um A12(H) noch Viel 
wenfgerl 

Daher fragl man sich, waruin 
sich der I IcíMcllcr die Mul>e der 
Knnvenienmg ííberliaupi gc- 
inuchl hal: Auf Cummus Mui- 
limcdia^Kn.nsoIc Wurén die 
selnvíichlichcii Prílgclknalvn 



wenigsl 
noch konkur 
Kn/los und ' 
halien damil 
cine ge\vlsse Í^T 
Existen/bc- 

ívcluigung - am ACiA-Reeh- 
ner hezieheu sie t ibcndruin noch 
von allcrici Gcnn. a -Highlighis 
wic 4 *Murkd Knrnhaf\ ^Sirwi 
Rghler II" oácr JJody Bluws 
GálOCtlc* 1 Drcsehc-.- 
Zugulc halien inull mau deu 
PiDgraminicrem, daUsicdic pO- 




siliven Eigcnschaflen der CD- 
Vmion wic Praclice- und Tour- 
namcnt-SpicliníHli. acht an- 
wShlbare Reekcn und hilbsehc 
Dowiuuwn- b/w, Urwalds/c- 
naricn n;ihe/u vcriuslÃcí auf 
den A 1 200 hinUbcrrellen ktttn- 
tcn. Aber was hillVs, wenn die 
lumben Kampferauch hierge- 
nutc mal zwei bis drei Schlug- 
ixlcr Trilivariamcn und eiwa 
genauso vlele Animalionspha- 
sen kennen? Sehlimmcr iu>eh. 
die Sleucning via Joysliek and 
ciuen Feuerknopf isi quasi jen* 
seiK von Gul und Bítee - dahei 
war sehon am Jnypad mil sei- 
nen SCchs Bulidas cin gc/iellcr 
Schlagabiausch unnWglieh. 
DasGameplay isi also n - -r x des 
rcgulierbarcn Spicllcmpus cine 
glaiie Kaiasimphc, So etwas 
wic SpiíU koinrhl bflchsicns im 
Kampf Mann ^egen Mann auf. 
wãhrcnd sich Solofighier mil 
dummlich agicrciuleji ( k ompu- 
icrgcgnern hcnimplagen mús- 
sen und spaicslcns nach liinf 
Minulcii ckis I landiuch worfett 
LãBl Bucíl um Gnilcs Willen 



von der unbesirílien anspre- 
chenden Pniscniulion mil loller 
Grafik und feínem Sound nicht 
liiusdich, Dangcrous Suvcis isi 
auch und gerade am 
!2(K)ercinabs*iluler 
Tic^hlag!(ri) 




PRUGEL-ACTION 



32°% 



GRAFIK 


82% 


ANIMATION 


66% 


MUSIK 


71% 


SOUND-FX 


71% 


I HANDHABUNG 27% | 


IDAUERSPASS 


29% | 


VARIABEL: 3 STUFEN 


PREIS 


DM 79,- 


SPEICHEHBEOARF 




DISK&/ZWBTFIOPPY 




HDIN5TAUATION 




SPEICHERBAH 






DEUTKH 






_ 



rr. 



Eigentlich: Gunshlp 1200 



Wenn eines der be- 
sten Àmigaspicle 
íiberhaupt nach fast 
andcrthalb Jahrcn 
endlich den Fiihig- 
keitcn eines A 1200 
bzw. CD" 2 angegli- 
chen wird* ist das 
scbon einen nenen 
Komplettest wert - 
Start frei fur den 
Edelfiugi! 




Am CD* winl der MicroProse- 
Heli erst in einigen Wocbcn ab- 
heben, hier milflt Ihr Euch mil 
den ersten EindrUcken unserer 
Vorabversion begnligcn, Die 
AGA-Fassung rotiert zwar 
schon dcmníichsi in den Ge- 
schilficn, doch ist seit dem Ja- 
nuur 1993 viel Wasscrdic Isur 
htnabgclaufcn, hafcen wir 
zunlichM also nochmals 
Gnindsiitzliches ab: 
Sieben Hubschraubcrídarumer 
natiirlich auch der klussische 
Apache AH-64 des nicht min- 
der klassischcn Vorfliegers 
^Gunship") soUen in Trainings- 
und Einzelmissionen die Ein- 
salzgcbietc Persischer Golf und 
Zenlraleuropa von vorgegebe- 
nen Primar- bzw. Sekundflr- 
zielen saubern. Falis der Pilot 
trotz des knapp gesteckten 
Zeitlimits den Feind nebenbei 
noeh zusiiizlich schwíichen 
kann. schlSgt sieh dus bei der 
Punkieweitung und eventueflen 
Ordcnsvcrgabc natUriieh nieden 
Hat man erst cine gewisse An- 
zahl von Auftnigen erfolgreich 
absoivicit darf das Kommando 
úber ein ganzes Hubschrauber- 
geschwaderUbemommen wer- 
den, wobei bis zu vier weiterc 
Helis bcfehligt und bcobachtet 
werden ktinnen. AuBerdem 
gibt*s Speziatkommandos wie 
Aulltlíirung, Patrouille ele. so- 
wie Kampagncn aus zahllosen 



Einzelcin&ãtzen; hier beeinfluBi der Er- 
folg jeder Mission die Verfiígharkeíi von 
Mensch und Material in der niichsten. 
Dic Wahl der Waffcn ist eine Selbst- 
verstlíndlichkeit. ebenso Standardfcatures 
wie Fcindimelligercz, wuchselndes Flug- 
verhaltcn und Weiler oder die verschie- 
denen Perepektiven, unter denen das Ge* 




® 



DurchdleWiiste... 
schehen betrachlel werden 
kana Darun hai sich lreUich mil 
der neuen Version nichts gcãn- 
dert, wie dic Rctuschen íiber- 
haupt recht dezem ausgefallen 
sind: DicZwischengmfiken tá* 
gen neuerdings volle 256 Far- 
ben, und die 3D-Veklorland- 
schaiten sind noch 
cinen Tick deiailrci- 
cher geworden, ais 
sie es anno Amiga 
500 schon warcn. 
Der Sound ist kernig 
wie eh und jc, und 
die Stcuerung via 
Analog-Stick sehr 
priizise, wáhrend 
man mil einem Di- 
gital-Kniippel im 
Cockptt ein wenig 
mit dem Handling zu 
kiimpfen hat. Doch 
das war scinerzeitja 
auch níchl anders, 
genau wie sich das 
Teil schon bei der ImTiefílua 



Ersivertiffcm- 
lichung auch 
ohne Turbo* 
knrtc ange- 
nehm flott gc- 
spielt hat 
Grafik, Sound 
und Spielbar- 
keit der CD-Vcrsion schicnen 
uns identisch zu wealen, was je- 
doch mit der dem dicken und 
wichtigcn Handbuch beilicgen- 
den Tostaturschablone ge- 
schieht, stand bei Rcdaktions- 
schluS noch nicht iest - die Be- 
legung des Joypads war 



jedenfolls nicht ganz ideal ge- 
raien. soll bis zur VerOffcntli- 
chung aber noch ílberarbcitel 
werden. Fesi siand und steht in- 
dessen. da8 das neuc I200er- 
Gunship in puncto SpielspaB 
ln>tz der relatív dezenten Úber- 
arbeitung immer noch ganz 
vome miltlic^. Auch wenn sich 
Besitzer des Urmodells dic In- 
vestition eigentlich sparen kOn- 
nen,,. (mie) 




GUNSHIP 2000 

(M1CHOPROSEJ 


1 HEU-SIMULATION 


85% 

4W HÕHENFLUG" 


T 




GRAFIK 


88% 




82%, 


MUSÍK 


72% 


SOUND-FX 


79% 


HANDHABUNG 82% 


DAUERSPA5! 


> 86% 


VARIABEL 


PREIS 


DM 99,- 


SPElCHEBBfDÂHF 

OI5K5/ZWBTFIOPPÍ 

HD-INSTAUATION 

SPÍICHEMAR 

0IU1SCH 
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Neulich haí der Friihlingswind ein Quintett ãlterer Titel ais brandneue Umsetzungen 
fiir das CD 12 in die Rcdaktion geweht - mal sehen, wo sturmischer CD-SpaB und wo 
nur ein laues Luftchen geboten wird... 



INTERNATIONAL KARATE+ 



TIHCi 09 



liuncn imniLT noch loll, die 
Sountlkulkse isi immer noch 




im Kainpf gegen die Compu* 
lergegner Hand- und FuLUcun- 
len sprechen - luxuritt- 

se Featuras wie unler- 
sehiedliehe Szcnaricn 
inian fighiet steis vor 
einein idyllischen Son- 
nenunicrgang) oder Cha- 
raklcrauswahl (mau tril 
immer mil demselben 
Karaleka an) suchi mau 1^ 



Kaum zu glauben: Troiz sei- 
nes beaehtlichen Aliers von 
hald achi Jaliren isi Archer 
MacLcans Fernosl-KIa>siker 
die erste wirklich spielbare 
Priigelorgie am CD >: ! Dabei 
haí man sich bei Sysiem 3 mil 
der Umsetzung nun wahrlich 



Oiçhl Ubemommen, 
denn gegenuber dera 
Original sind kc 
nerlei Neuerxingcn 
oder gar Verbcsse- 
rungen zu ent- 
decken. Nach wie vor 



man also allein oder zu zweil 



VcrgcbHch. 

Und dennoch sind die Anima- 



gul und das Gameplay immer 
noch gnadenlos fesselnd, 
Okay, die Steuerung hiiiie 
man siclier besscr auf das 
Joypad uberiragen kunnen, 
aber iroizdem rcichl es aueti 
heule noch lur erslaunliche 

70 Prozént 



NICK KALDO S t HWinONSlIIP (iOLI 



Nobelsportler dúrfen im 
Clubhaus ein Fali Chanipa- 
gner aufmachen» denn dieS isi 
das ersie Golfgame auf Schil- 
lerscheibe! Deni AnlaB ent- 
sprechend haí man bei 
Grandslam den Oldie denn 
auch kriifiig aufgemoizt: Die 
gelallige Musik ittni nun di- 



rekt von CD, der Caddie gibi uberzeugende Handhabung 
Kommeniare in glasklarer wurde verbessert - am Par- 
Spraehausgabe, und die Gra- cuurs kommt man mil dem 
fik glíinzt mil 256 Farbcn und Joypad (auf Wunsch auch mil 
erslaunlich lebcnscchl Vir- der Maus) priichiig zurechu 
kenden Animaiio- 
nen. Daniil nichl ge- 
nug. auch die anno 
Disk nichl immer 




einzig das Puilen isi wegen 
des grobinasehigen Giucrncl- 
zcs etwas gewohnungsbe- 
dúrflig. 

AnsonMen darí man sich auf 
die gcwohnlcn Feaiurts freu- 
:n, sprich, die Teilnahme von 
bis zu vier Spiclcrn an ver- 
schiedenen Turnicr- und 
Slrokeplay-Modi. Trainings- 
optiun und unlcrschiedliche 
Wind- und Wetlerverhallnis- 
sc DaB sich der GD-Faldo 
mil nur zwei GolfplUizcn bC- 
gnúgen muU, drticki zwar ein 
wetUÉ auf die Molivation, 
doch ztilill dic- 
ses Spiel den- 
noch (nichl zu- 
letzi wegen der 
f c h I c n d e n 
Konkurrenz) 
zu den High- 
lighis am CD ,: . 
Anders gesagl; 
80 Prozent 



i_ 



SUMMKR OI.YMPIX 




Unser zwciíer Sportler hnl 
wohl einen Dopingskandal 
hinler sich, denn Flairs Som- 
merolympiade wurde ur- 
sprilnglieh voo Lincl unier 
dcm Tilei ..Reach out for lho 
Gold" veroffenilichL Anden- 
halb Jahre spiilcr durfen sich 
bis zu vier AUilelcn nun auch 
auf CD fúr cine Nation em- 
scheiden. um sixlann (naeh- 
einander) Oeschick, Ausdauer 
und guies Timing in achi sehr 
verschiedenen Dis/iplincn zu 
beweiscn: UM) m Sprinl ciwa. 



Bogenschielien, 
Boxen, Kunuíahren 
exier Speerwurf Frei BnwSH- 
bar sind die KvenLs dabei lei- 



der nichi. enlweder siarlet man 
direki in den Weltkampf oder 
irainiert eine per ZufalUgcne- 
raior ausgewiíhlie Spofl&rt 




SUPER PUTTY 




Auch bei der Umselzung die- 
ses launigen Planlorm-Hílpll- 
cais hal sich System 3 nicht 
die Milhe gemachl, bis auf das 



neue „Super" im Tilei irgend 
euvas zu verUndern; Crafik, 
Sound und Sieuemng sind mil 
der ursprunglichcn Amiga- 



Version hundertpro/^mig iden- 
liseh. Bei der Auswahl bewic- 
sen die linglander aber auch 
hicr wieder ein gluckliches 
I lande hcn... 
la, der Kaugummi-Held sorgl 
auch am CD ,: liir viel Hurra, 
maehi cr doch auch ganzlieh 
unbewaffnet eine gutc Higur - 
daiik Semes llexiblen Kiirper- 
haus kann sich Putly llach auf 
den Boden kneten, um sich an 
Gegncm vorbeizumogeln. sich 

weit hinauf zu hohergclege- 
nen Planformcn dehnen und 

noch allerlei kaulsehuklypi- 
scheTricks /um beslen geben. 



Die OnrfUt war und ist in wii- 
zigem ComioSlil gehalien, 
was cnisihaltcn Medaillenan- 
wurtem vielleicht einen Tick 
ZU kindisch sein mag, /udem 
merkl man der Priisenlation 
miiilerweile das Aller an - 
iroiz einiger 3D-B(Tekle und 
superllollen Serollings kann 
die Oplik kaum uber/cugen» 
und die Soundkulisse ist unge- 
achiei der CD-Musik im Títel 
rechl iirmlich. Alles in aliem 
also nichi gerado eine Top- 
Konvertierong, aber eine 
brauchbare Digi-Olympiade 
mil soliden 69 Prozcnt» 




Fiir die korrekie Anwendung 
dieser vidfSItigen Fáhigkeiten 
isl neben Geschick auch ein 
kluges Kopfchcn von Nuizcn, 
weshalb sich dieses Jump & 
Run wirklich prima spiélt 
Troizdem muli die Faulheii 
der Konvertierer mil einem 
kleinen Punklab/ug geahndel 
werden» geben wir also mal 
74 Prozenl. 




TRIVIAL PURSIHT 



Zum guien SchiuU noehmals 

eine etwas aufwendigere Ver- 
silberung. Domark hal die 
Versofiung dés bekannten Fra- 



ge-und-Amwort- 
Brelispiels fiir die 
CD einer Frisch- 
zcllcnkur unter/o- 
gcn. womit sich 
Bcsilzer von Com- 
mos 32*Bil-Kimso- 
le íiber zahlrciche 
ncue Fealures freu- 
cn durfen: Jcdcr 
Spielzug wird von 
passenden Digi- 
Bildchen begleiieu vicie und 
leilweise sehr wilzige Anima- 
lionen wollen bewundert wer- 
den, /udem encinen die Fragen 



jetzi in richliger Spraehausga- 
be* Dummcrweisc isl alies 
komplelt in Englisch gehallen, 
was in erweilcrtcm Sinne auch 
iur den Fragenkalatog gill - oh 
deuische Quizkandidaten an 
den ofl rechl spezillsch briti- 
schen Aufgaben viel Freude 
haben, darí also be/weifeli 
werden. 

Wcr hier schon das Handluch 
wíift, hrauehi sich auch nichi 
Uber das miBralene Mandling 



zu ilrgem: Die un/iililigen 
Kommeniare und Hiireslellun- 
gen des an sich ja sehr umer- 
halisamen Papageien-Modera- 
tors Russel lassen sich nicht 
abbrechen. man mult den be- 
reils bekannten WorLschwall 
immer wieder neu iíber sich 
ergehen lassen- Und weil das 
unbestritten Ichrrciehc und 
neu gemachle Spicl irotz aller 
Múhen des Herstcllers in ge- 
selligcr Wohn/immertischrun- 
de ohnehin immer noch am 
meisien SpaB machi, sollten 
Wer 68 Prozenl gendgen, (r!) 



Was fiir eine Schinderei am ersten Wochenende mit FriihlingsweUer! Erst muftten wir stun- 
denlang im Biergarten Maftkruge zàhlen und dann auch noch Eure Postkarten - tunlichst 
nicht doppeit und dreifach. Schlielilich ging es diesmal nicht nur um aktuelle Charts». 



tcrbríngcn sollcn. Hiermtl ver* 
kiluden wir aho iin Mamondes 
Amigu-Volkcs Euer Uncit: Èr- 
sfcns wcrdcn díe Top-Sellcr auf 
dic Htilftc reduzicrt* zwéilcns 
kommt bei den Personal Fa- 
vorites hloB noch je cin Jokc- 
raner zú Wori. Und wo wir 
schon nwi so schõn beim Kc* 
noviercn waren.habcn wirdie 
bisher von Lcisuresoft gelie- 
fenen Vcrkaufs-Chans glcich 
noch auf cine breiterc Basta gc~ 
stcllt, indem wir jetzi wieder 
(Wie in den gufèn altcn Zciicn) 
persõnlich bei Einzcl-, Ver- 
simd- undwnstigen Híindlern 
anklingeln, 

Soweit also dic gmndsãizlichen 
Ncucrungcn, anxonslen zcigl 
sich der April rechi besiBndig 
und unlaunisch: Nur ..Amlvr 
nioon", dem Super-Rollenspiel 



leniiullcn .der Sprung in che 
Softwflre-Obcrliga. Selbst un 
der Verfcaufsfront hcrrschle 

trotz des Durchbruchs von 
..Christoph Kolumbus" eher 
WmdsliUc, dafilr bcsicdeln 
Blue Byics „SÍedíér bcrciis 
den siebien Piau unier den 
7t s hn crlbfgreichMen Games der 
IcUien / vm. "I i Monalc* Auch ím 
Wctlbewerb der tollsicn Spon- 
spiele isi Deutschland gan/ 
vorne dabcí, und das ohne den 
goldigcn Wasi, aber mil Progis 
Markc Software 2000 und As- 
con. Ob der Sicgcszug deut- 
scher Spielcschmieden (neben 
der Produktqualitât) wohl auch 
damit zusammcnhângu daB cs 
viele Leulc geradc bei kom- 
plexcren Games leid sind, stiin- 
dig das Englisch-Lexikon ne- 
ben dem Rechner liegen zu ha- 
ben? Cui mtiglich. deshalb 
verleihen wir Sofigold jelzl 



in ullcr Rcgcl crslkliiítMgcn 

Obcnieuungeh, Oskv,.^vfirdca 
[>ó bíite mal kurz kòmuicn..? 
Wie-har-har! Doch nun zuni 
Ernst des Lebens, denn jeder- 
monn und jedefrau hat mal wie- 
der dic reichhaluge Chance, ci- 
nes von drei hervorragenden 
Bcispielcn natiomiler wie in- 
icrnaiionaler Untcrhallungs- 
software zu gcwinnep! Àls da 
wílren; 

1 x Goalt 
1 x Dune 2 
1 x Eishockcy Manager 

Wcr also Unierhali zahlen 
muB, Hape Kerkeling nicht 
mchr wiuisch findet oder 
sonstwic cinen unausgeglichc- 
nen Lachgas-Haushalt fohrt, 
der soilte uns auf cinem Kiirt- 
chen scine aktuellcn Top- 
Games miticilen. damil wir 



cjtum! zuni Sauf,,. lit)i Z5hlcn 
hcimsuchcn Vtinnon. In ihcscni 
Zusanmiciihung sei diinin er- 
innert, duBIhrbíuedie 1200er- 
Versionen extra kennzeiehnen Â 
mtichict (gcll. das mõchtet Ibr 
doch?) und auch cinen Abscn- 
der in SchOnschrifi nichl ver- 
geBt. GeschickieiwcUe wilr- 
de sieh hicr Euer eigener emp- 
fehlen, wohingegen lhr unxttr? 
AdreHse ais Anschrifi benutzen 
solhei -sonst kommi der Briof* 
irliger mõglicherwcise durch- 
einonder So. fehlen nur noch 
Elier Favoril im Gcwinnfall, 
^fe. Briefmarke und cin gut 
gezielter Weiíwurf in cinen 
der allgegcnwãrtigen gelbcn 
Schlilze. Weidmanns Beil! 

Joker Verlug 
„Up & Down" 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 




DIE GROSSEN 




-k-» i fllí 



I. ANSTOSS 9l*/í 



2. EISHOCKHY MANACKR 




JAtil ARVI »20 


w< 


J.COAL! 


S7'i 


5.I.OTIIAR MATTHAIS 


87'f 


6. LO I I S3 


K5'r 


7. BODY BLOWSGAI..4I2UD) 


w. 


s. iíi.o\ys(;ai.a(TIc 


Wt 


M.SF.NSIB1.FSOCCKR W3 


S3'f 


II). MICRO MACHINES 


81% 




I. 


III li l'N DESLIGA MAN. PROF. 


-V, 


2, 


i2 1 índia n\.iom;s iv 


36 


3. 


13) WINfi COMMANDFR 


20 


4. 


14» EISHOCKEY MANAGER 


l'> 


5. 


(d) ANSTOSS 


13 


6. 


15) MONKEY ISLAND II 


12 


7. 


í-l DIE SIEDFER 


4 


8. 


(8) GOAL! 


3 


9. 


(9) MONKEY ISLAND 


2 


10. (10) CHÃOS ENGINE 


i 



l.lfilDIF SIKDLKR 

2. (11 UTNX; CO.MMANDKR 

3. (2) ANSTOSS 

4. 13) LEMMINGS 2 

5. (4) KISIKK MAXACiKR 

6. (8)SYNI)ICA ri': 

7. (10) ELITE II 

8. (7) STREET FIGHTFR 2 

».<9)GOAL! 

10. (-) MORTAL KOMKAT 




IHIAI&L FAVOimS [ÉrfOP lEMÉlM 

- . I 1 1 



Síeffen - 

1. AMBERMOON 

2. CANNONFODDER 

3. DIE SIEDLER 

4. ANSTOSS 

5. SKIDMARKS 





TOP TWBNTY 



h 









I. BO DY BLOWS GALACTIC 



2. ANSTOSS 

3. ALIEN BREED 2 



4. SIMON THE SORCERER 



5. CHÃOS ENGINE 



ft. OSCAR 



7. BlIRNTIMK 



8. ZOOL 



9. PINBALL FANTASIES 



10. JURASSIC PA RK 



TOP SELLER 




1. (1) ANSTOSS 



2. (13) DIE SIEDLER 



3. (3) BUNDESL1GA MANAGER PROI. 

4. (4) INDIANA JONES IV 



Si (2) WING COMMANDER 



6. (8) SYNDICATE 



7. (6>SENSIBLESOCCER 



8. 01) PINBALL FANTASIES 



9. (71GOAL! 



10. (5) EISHOCKEY M AN AG ER 



II. (12) BURNTIME 



12. (9) CIVILIZATION 



13. (I4)TURRICAN3 



14. (19) MAD TV 



15. (15) MONKEY ISLAND U 



1(>. (10) ELITE II 



17. (20) LEMMINGS 2 



18.(16) DLNKII 



19. <-) AMBERMOON 



20. 08) HISTORYLINE 




1.(1) DIE SIEDLER 



2. 


(2) MORTAL KOMBAT 


3. 


(-) CHRISTOPH KOLUMBUS 


4. 


(7) CANNONFODDER 


5. 


(-) ASSASSIN SPECIAL EDITÍON 


6. (3) ANSTOSS 


7. 


(9) ELITE 11 


8. 


(-)WINTER OLYMPICS 


9.(12) AMBERMOON 


10. 


(-) SKIDMARKS 




■ m tf * * — ■ 

Kaum versproehen, schon verbrochen: Heute bringt Dn Freak den zweiten Teil seines 
Berichts von der grofien Cracker-Fete namens „Rainbow Party" - live aus der Heins- 
berger Disko „Chez Renzo"! 



Sobald cucllich alie glílcklich drin wa- 
ren. dic rein wolltcn, hielien die Organi- 
salorcn desSpeklnkels ihre HcgruBunjis- 
rede. Kur/ naeh neun Uhr gah's dann 
zuni Aufwarmen einen httlli&ch lauien 
Aufirill UèrTekkno-Gruppe JJicvc". bel 
dcin einige Freaks sogar die Bíihne 
sliirmten» um dorl /um Maschineniaki 



4-M 



Sogar einige der cnglischcn Besueher 
(etwa der ehenmlige UBI SofUcr LEO 
GREVE, HOT TUNA von PARADOX 
und TUR URRAM TRAMt gaben hier 
ihr Bcsics. Musischc Mensehen enlfcm- 
len die OluvnsUipsc! dcnmxrh ersl wie- 
der, ais dic Demo-Compeihinn fúr den 
CM siarieic. Die Behriíge waren Uhri- 
gens gar niehl itbel, anch wenn der 
„Brolkaslen" nun wahrlich kein Príiwn- 
taliunswunder ÍSL Gcwinner wurde die 
Gruppe PÁDUA, die dalíir ein Sega 
Mega Drive sanu Sohware ahsehleppen 
Konnie. 

AK nlichsies duiiie ganz nlTi/iell gesun- 
gen werden: IRATA/TRSI gah „99 
Lullballons" /um besleiu MWS/KAD- 
WAR sangen ..Hurra, die Schtilé 



mílzuhopscn: lm AnschluB flímtricric 
das «Radwar Complelc"-Video iiber die 
Leinwand, ein Zusanlmcnschnitl der 
Pany-Muhepunkle aus den Jahren 1988 
bis 1992. Díesçr selbMverslíliullich per 
Amiga und Cicnluek bclilellen Reise ■ ti 
die Vergangenheil folgie cine Vor- 
filhnmg des (auch) ÍUr seine Videoaní- 

mationon bérijhmten tobias rich- 

TRR uSpncc Wars'\ «Demo Reel 
1993"). 

Gegen 22,30 Ultr war eine Kung Fii- 
Show angesagi. bei der zuersi die 
Kiinipfer aus «Mortal Kombaf und 
^Sircei Rghter 2" Ihron Àuftritt hotten - 
dann wurde dic Leinwand hoehgezogcn, 
und in einetn T\unuli aus Ncbelschwa- 
den, Musik und Kampfgesehrei insze- 
nicrlc der dctiisehe Meisler MARKUS 
KAKDUCK (Verein Shaolin Combat) 
seinen Líve-Ael* Davon konnien sieh 
die miulerweile eiwa 600 bis 650 Puny- 
gilsle ansehlicliend bei einem Neue 
Deutsche Welle-Speeial erholen. Ob- 
wohl Karaoke eigenllich erSI spiiler vor- 
gesehen war T grollen lasl alie mil, ais 
aus den Bnxen «Flieger gruU mir die 
Sonne" odèr *Jch will SpalT drohnle. 



/e erbielien CYBEX, Wéil gerade kein 
Rdelmelall zur Hand war besehenkie 
man die Leútc mit einem 4X6er-PC\ 
grolízugigeii Snfiwarepaketen und di- 
versen Spielkonsolen - darílher hinaus 
wurden an diesein Ahcnd ein CD* 
niehrere l : laschcn Sekl sowie allerlei 
AMisehrifienabos uniers Partyvolk ge- 
strçuL 

Elwa ab halb vier Uhr morgens ^r 
aneh der gesellige Teil des Ahends gc- 
laufen. dann a^giene das Iríihliche Chã- 
os mil Bierglasnahwerlen. kleinen Qui/- 
einlagen eie» bis es um 7,30 Uhr Kaier- 
írúhsiílek gab, Dahci lauehie auch Frei- 
herr Von Gravenreulh wieder aus der 
Versenkung auf und leihe sieh mil den 
nind 130 Uhríggeblicbcnen triedlieh 
KalTee, Sekl und Briitehen. Bleiht nur 
noòh, den Organisaloren zu der gelunge- 
nen Veransialtung /u graiulieren und 
Rueh Vúr das nílehsie Mal ein Imerview 
mil einem bekannten S/eneaussleiger zu 
verspivehen. Bis dahin, Kuer 



brennl" und zusammen mil ZAZ von * ^ 



brennl" und /usammen mil ZAZ von 
THE WANDRRER den Falco-Hh .Der 
Kommissar". Besonders gui kamen 
beim Publikum die grollziigigen Texlfln- 
derungen an ( die sieh manche Inierpre- 
len zu der Schmalznummcr M VerdammL 
ich lieb dtch" einfallen liellcn. Unubhiin- 
gig von irgendwelchen Soundnolen 
konnlen sieh dann ullc Meislersinger 
eins der Games (U.O. «Turriean 3", 
„Doofus" und ^Rcbel Assaulf í aussu- 
ehen, wclclie die Sponsoren SORT- 
GOLD, RA1NBOW ARTS, PRRSTIGE, 
LUCAS ARTS und SEMlCOMP uesiii- 
lei halten. Weiler ging"s mil der Demo- 
Compelilion ÍUr Amiga und PC: Gold 
ging hieran BLACK TECH, die Silber- 
medaille verdicnle sieh TRSK und Bron- 



DIE GASTELISTE 

lm GeltimmEl gesiihtel vnjrden unler ondeiem fol- 
gende... 

Szenegruppen: RADWAR, FAIRUGHT, SPREAO- 
POIHT. TRSI, AIPHA FLIGHT, GÉNESIS PROJECT, 
MZP, FLASH CRACKING GROUP, FAC PARADOX, 
THE DREAM TEAM, SCOOPEX, RAZOR 1911, STRtKE 
FORU & MOVERS, VISION. ROMKIDS, IEGEND. 
F4G. THE S1NNERS. PBA. 

Vertreler der Softwareftáusef: PRESTI GE, FAC- 
TOR 5, RAINBOW ARTS, STAR8YTE, LUCAS ARTS, 
GERMAN DESIGN GROUP, SYSTEM 3. GREMLIH, CA- 
CHET. 

Programmierer: MANFRED TREII2, WILLI 
BÃCKER. IVOHERTZÍG. OLIVER STIUER. 





COXNS : O O 1 
LIUES :Ol6 


Jump & 


Kun wic anno dunncmuLs: Numptv 


i 







EntT 




Der Àpril weiB ja schon traditionell nicht, 
was er will, und auch wir konnten uns die- 
sen Monat nicht recht zwischen der Nord- 
iicht- und derFJK-Serie entscheiden. Kein 
Beinbruch, dann nehmen wir halt die neu- 
en Ausgaben beider PD-Veteranen unter 
die Lupe! 



Der Erftflhtingstíui/. isi heute filr 
die Schcihc mil der Nummer 
FJK 24/3 reserviert und zwar 
mil einem noslalgischcn Plall- 
fonn-Tango: Die sehlichle 
Kltiizchcn-Opiik von Numply 
liíBl Erinnerungen an líingsi ver- 
goiigone Togo mit ,.ManÍe Mi- 
ner" oder Jei Set Willy" vor 
dcffl 64cr wach werden. Es gill, 
in einem von Ungeziefer ver- 
scuehicn Huusallcrlct Mun/en 
aufzusammcln, wnbei pixelge- 
nauc Spiilngc gefragl siõd. 
Auch sonst is! das Gameplay 
mil den himerhahig plu/icrten 
Gegnern inehr schwicrig ais ori- 
ginei!» dennoch kann man dita 
Spiel einc gcwi&se Faszinalion 
Diehl abspreebea Ob es wohl an 
den musikalischen Ohnviir- 
mern, der ordeiulichen Sprd- 
barkeil (ider doch nur dem ver- 
klaricn Blick dos niehl mehr 
sooo jungen Tesiers liegt? 

Auch aut der FJK 24/4 fflhli 
sich der Plaltíorm-Senior auf 
Anhieb heimisch. denn hinlcr 
Minerunner vcrbirgi sich einc 
l:l-Konvenierung des sieinal- 
len Epyx-HHs „Loderunner*\ 
Und vor zehn Juhren war die 
Spiekvelt halt noch úbersehau- 
bar: Auf der Fluchr vorblauen 
Btiscvvichlern b/w. auf der Su- 
ohe nach wciBcn Schaizkisicn 
gehl es duruh allertei Backslein- 
Gebíiude voller mie Lcilcni ver- 
bundener Stoekwerke. Dahei 
kann man seinen inielligeni 
agierenden Widersaehern cine 
Grube gniben (um dann tiber 
den Kopf des hilflos darin zap- 
pdnden Gegners zu fluchienh 
aber auch selbsl híneinfallen, 
wenn man nichi aufpaBt. Wer 
dabei kein Mrategischf» Ptín- 



gefilhl beweisi und elwa die 
falsche Leiíer oder sprengsi- 
chere Wege zur falsehen Zeit 
benuizi, is( in dep hòhercn Ori- 
ginal-Lcvels SofOrt verloren und 
solhe sich an den einfacheren 
Varianten versuchen, die die 
Programmierer zusãlzlieh bei- 
gepackt haben» Suchicharakicr 
hai das Game jedenfalls iroiz 
seíner Mager-Priisenlaiion. also 
unbedingl mal reinlaufen! 

Auf der FJK 24/5 Ircffcn wir 
auf einen weileren Venreierder 
immer populiirer werdenden 
Werbcgamcs* Und nalilrlich bc- 
zweckidas Bundesminisierium 
fur Wírtschafl mil dem EntT- 
giemanager nur Guies: Einc 
Rcstauranlkcllc soll aufgebaul 
werden» aber bille energiespn- 
rend und umwcllschonend. Bis 
/u vier Gastronnmen (deren 
Steuerung auf Wimsch auch der 
Rcchner tibcrnimml) díirfen 
sich fur dcuisehes* italienisches 
oder Fastfood-Essen entschef- 
den und Namc, Logo sowie 
Standoil Quês ersien Gasthauses 
beslimmen, ehe sie am HatipL- 
screen landen. Ilier wanen u.a. 
Bank. Einriehtungshaus, Wer- 
bcageniur und Grundsrtlcks- 
maklerauí Besuch. gebaui, 5pe- 
kulien und schlieBIich abge- 
rechnel wird rundenweise» Und 
weil diese Winsehafissimulaií- 
On im wahnaen Sinnc des Wor- 
tes mit astreiner PrUsentation, 
gclungcncr MuusMcucrung. 
Speieheroplion und weiteren 
Profi-Fealures aufwariei. ktin- 
nen wir diese Kneipen wirklich 
nur weiíerempfehlen. 



Dajnit schliefien wir das Kapi- 
lel FJK und lassen das Nordlichl 



Icuchlcn. Auf der Spiele 17/5 
blinki uns cine geglílckie Mi- 
schung aus Baller-Aclion 
und„Bouldcr Dflsh enlgcgen: 
Der Raumer Mine Trasher sull 
cine lange verl&ssene und in- 
zwischen von fiesen Aliens be- 
siedclle Minenkolonie auf dem 
Planeien Xirom wiederauf Vor- 
dermann bringen. Da werden 
die Biesier alsu mil dem Laser 
geroslcl, vor aliem aber Kdcl- 
sleine aufgesammelL die meisl 
zwischen Gerftll eingeklemmi 
sind. Da die.se Felsblticke den 
Gcselzeu der Schwerkraft gc- 
horchen, eriurderl die Aufgahe 
Oberlegung und Timing, /uma) 
Feaiures wie Lnergieiore oder 
Teleporier die Schúrfarbeilcn 
nicht unbedingl erlcichlern. Un- 
lerdesscn sorgl die soft serol- 
Icnde Parai lax-Gralik fiir opii- 
schen GenuB, Highseores und 
Spielsiand kíinnen gespeicherl 
werden - die miese Akuslik lalli 
somil kaum ins Gewiehu 

Weiier zu den Pu/zle-Plattfor- 
men auf derSpiele 17/10, wo- 
bei der Name Mister & Missis 
schon andeuiei. daB der Spieler 
hier abwechselnd die Sieue- 
rung von Mann und Frau Uber- 
nimnu: Mil dem Ziel, die 
zunáchsl gelrennlen Liebenden 
gemeinsam dureh das Tor /um 
niíehsicn Levei zu ítihren, kann 
jeder/eit zwischen den Cha- 
rakieren gewechseli werden. 
Unscre Turteltaubehcn haben 
vielc Gegner, aber auch Kiifige 
und anderc Landschafislun- 
demisse zu Uberwinden, die al- 
lesami bei Kontakl uni Bner- 
gicvorral zehren, der freilich 
auch so schon (langsamer) ver- 
rinnl. Da Er und Sie unier- 
schiedliehe Fiihigkeilen haben 
(erbcnulzl z»B. Gluhbimen. sie 
õffnel Tilren), ist Teamwork 
wichtig: iriffi man auf einen 
Teddybaren, lauschen die bei- 
den Heldcn die PHttze, wiíhrcnd 
andere Extras Punkteboni oder 
Zusatzlehcn versprechen. Ob- 
wohl das Programm schon ei- 
nige Monale am Buckcl hai 
und Grafik bzw. Sound kaum 



uberzeugen kõnnen, luLU sich 
der Fun-Faklor des ausgefuehs- 
len Gameplays schon fasi mil 
„Lemmíngs" vergleichcn! 

Mil der Spiele 18/1 snllen /um 
Schlufl noch die Aeiionfreaks 
zu ihrem Recht kummen. Hier 
bandelt es sich uni die Amiga- 
Konverticning cines der weni- 
gen Module, die zwischen 
1983 und I9S5 ftlr den C« 
veroffendichl wurden: Gorf. 
Das ísl eine aufgepcppie Mi- 
schung aus „Spaee Invaders" 
und „Galaxians" mil Elemen- 
len anderer Ballerklassiker; je 
nach Levei fallen die An- 
griflsformaiionen der Aliens 
also sehr unierschiedlich aus. 
Allerdings komnu das Bose 
siets von oben, wiihrend der 
Spieler mil seinem laserbe- 
wehrten Raumer tapferden un- 
leren Bildrand vericidigL bis 
samlliche Gegner vom Screen 
gclilgl Sind. Die sauberausge- 
fiihrle Umsctzung spiell sich 
sehr abwechslungsreieh, " 
spricht also nichls gegen cine 
niihere BekannischafL 

So t wíirc nur noch die Be- 
schaffungsfrage zu kliiren: Pro 
FJK-Schcibc sind 3,80 DM zu 
berappen, das Kompletipakel 
mil 1 1 Diskellen gíbfs Kr 33 
Mãrker. und die Bestelladresse 

lautei: 



K & K Soft 
Franx-Josef Kcchler 
Im Doppelbrell41 
67112 MuttcrstadI 
TeL: 06234/1465 



Fur Nordlichler schiagl die So* 
lodisk mil drei Miiusen ZU Bu- 
che, nilinlich bei: 

Gabv&LIdo DrUkc 
Alter Fischersprad 10 
26506 Norden 
Td,: 04931/167222 

Hiiben wie driiben fallen zu- 
salzliche Poriokoslen in Hfihe 
von vier bis sechs Miirkern BiL 




Kouldcr I>Ash im Wellraium: Mine Trashcr 




Lfuhe muchl Spall: MUlcr & Missis 
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Vollpreis-Spafí 

fur nur 19,90 
DM pro Spiel 



Hunfer 



19,90 DM 



Chambers of Shaolin 



19,90 DM 

Mercenary 

19,90 DM 



Bcitdlungen nur gegen Madinohme 
odcrVorfaoue \* Sr DM Porto bxw. 
10,- DM vom Àusland) bei: 

MANFRED BERGLER 

HARDWARE -SOFTWARE 
Fodermayrstraflo 24 
80993 Miinchen 
Fax: 089/140 16 24 




Jurassic Competitum 



Seitenhivhe 



Vp & Down 



Flir líure 1 liilisten spendieren wir 
heute drei Aprilschcr/c - iiiseh. 
rcingcíallcn. denn wie immer 
gibi\s drci hubsche Spielctm 
Zuecks Amerika-Entdeckung se- 
gcli mil Christoph Kolumbus 
Dbens grofle Gcwiisser 
Thomas Kiihrr, Leipzig 
Bei Fantastic Diz/y hilfl dcin Ei- 
erkopí bei der Suche Bflcfa Freim- 
din Daisy 

Fabian Mast. Barsbighttustn 
Und mil Nigel Maascirs W.C. 
Iilrs CO" gewínm den diyhalen 
Grand Prix 

Christian Mexvr. Bremen 



TèlcvtMim liailci ihr licbenswcr* 
lerueíse auf dic Ktfrtehen ge- 
schrichciK und gçiuui *I;>h wollten 
wir tnch bten. Afco schíeken wir 
dic drci liehensweiíen Games an 
dic lioilcatlich gennuso licbCRí- 
werion UlucWspil/e 
Ahwuader Hocktmim, NOmbéfjf 
Mirhael Rock Qestrich-Wínktt 
Thorsivo Mitttjt. /Atrihhiekvo 



hicker dtp 



Stro maus fali 



Mil Kngeln und D;Ímonen be- 
Mrhafugt Sich iui Rolli Angeli 
RalfSelmuhr. Bafjzvn 

Beim Siraicgo-Brc» Bloek Brca- 
kcrsirapa/ieri seine kleinen grau- 
cn Zellen 

Torsien Nentu\ Stennwetler 



Kaul Scpp Hoíborger isl dor Ball 
ruruk und auch dic folgCWfefl Sou* 

venfn sind tine runde Stiebe- Mil 

F-I I7A dll^t durch dic Lflftc 
Thomas Weinlhnnlh Dortnmiul 
Mil der Joker-Waleli am Hand- 
gelenk wissen inuner, uusdie Uhr 
gesehlagen hat 

Thomas Roiçl, Hohenleipisth 

Tahius ItillL Ammerthul 

Florian Wcifl. Neufahrtt 

Im floiten Joker- Jngger joggen 

deiitllch floilcr 

Markux lattjft* Hogttl 

tgor Vminu\ Rinteln 

Atulv Sehiiter, Dais/mrg 



Das uette klcine Monstcr.das sich 
niehi im Jurassic Park ninmicli. 
wttr natúrlich der Sicgoíanlus. Je 
eiiiiual Jurassic Park plus Pin und 
Poster haben sich redlicli verdiem 
Thomas Ma&ius, Geisenheim 
Andreas Keiher. Skgen 
Miehoel lloptoL fíenshcim 
Muhael StpfZtA Alsfeltf 

Kàt-Um OhvL Paciaatbtmpi 
André Jastiu\ Bertin 
Ray Folia (iaslto 
Stefan Grfí, Botirop 
Thomas Ismpa. Fdenkohen 
Frank Stiuwiílet: Winierstlorf 
Jon Praga; Berím 
Camio PivMcr, Pulhteh 
Petri Erhanh, Stua^trt 
Ulrich Btíhr* Sitigbum 
Florian ffíebffgôti* Itertm 
Jitm SeuMt HerW 
Dentas Rvher. Tamm 
tftítget Gricbtíng* Reutliaçen 
Reoè Ritter, Jroa 

Pascal BcJmOt Brau ax fimig 



Daniil isi dic (iewinnaus- 
schUllung lur hcule hcendeu 
allcn Gcwinnern wflnschcn wir 
títttO Heidciupafl mil deu Prei- 
sen! 




Warum sind 
alie diese 
Frauen 
unglúcklich? 
Erleben Sie 

das 
Sexsymbo! 

des zweiten 
Jahrtausexids 
live, nackt im 
náchsten 
Heft! 
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DCDCAMAI rAMDUTCD 

INFOTAINMENT FUR 
PERSONAL COMPUTER 
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X ARCHON UlTRA zz* - 
X MOffMi K 0MB AT 
X PJZZA CONNECTION 
X BjENEATH A STEEL SKY 
' NECESSARY ffOJMgflfl 






M0RPHING-EFFEK7E FÚR WENIG GILD 
TOLLE DEMOS AM PC 
ABGEDREHTE APRIL-GAGS 
KAMPF GEGEN PROFI-CRACKER 




PREISE IM GESAMTWERT VON 

9.000,- DM 



ZU GEWINNEN! 
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Auf Mar/ reimt sich Schmcrz, auf April etwa 
O ver ki II - aber was reimt sich auf: Nur keine 
Friihjahrsmudi^keit vorschiit/en, hier koni- 
men wieder vier tolle Demos? Okay, dann eben 
eine keim..., ah. reimfreie Einleilung... 



VACTRO II 



Díc Angels Iciien ihr Wcrk 
wieder ganz anders ein* nSQl- 
lich indem der Cruppenuame 
auf den Screen lorkcll und llull 
herumgewirbeh winL Und 
schon gehf s los: ZtlOSchst er- 
scheint eine sircnge Maid in 
Sirapsen, dann niulien ein 
Vckiorobjeki vor sich hin. 
Fraktaldols vollluhren Wilde 

Zooms und RotQtfonen, an- 
SchUcfieod sehmuckt wieder 
eine coolD Schunhcil 32farbig 
den Monilor. Jel/l sleht der 
Flug durch einen Dol-Tunnel 
an. in der Folge diirlen wir ei- 
nen Schachhrcuwurfcl saml 
Lichiquelle bcwundern, che 
sich die drilte Lady aus Eín- 
zellinien zusammensei/i und 
in ebcnsolehe wieder auflúst. 



Naeh eineni rol-wciUcn Ruh- 
bélball lauerl ein bedrohlieher 
Draehe - kein Wunder, dali ein 
Laufer sofon die Fluchl uber 
ein roiiercndes Giner ergreift. 
Nun ZOOilU ein Delphin herein 
und gleich wieder hinaus. wei- 
(orc Rubbcrballs Spiclcn mie 
dem Gruppennamen Ringcl- 
reihcn. und ein bòser Ciller- 
wQrfd kerkert ein armes Vek- 
torobjeki ein* I£s Iblgi Doch ein 
crfrischendcs Dusehbad fur 
eine Nackte, und schon scrol- 
ten dic Crcdils und Greerings 
nehen einem Màdehenprofil 
(m Comieslil daher. Datt bei 50 
viel schonen, sanflen l ; rauen 
auch die Musik schon und 
saníi ist, verstehl sich wohl 
von selbsi... 





SEVEN SE AS 



Die Jungs von Andrômeda ha- 
ben ihrem guten Namen wie- 
der alie Fhre gemaehl. dic>smal 
mil einer uhsnlul eoolen Slide- 
show, Was da so an siarken 
Grafiken das Auge des Be* 
irachters erfreui. kann sieh 
wciB Golt sehen lassen - so* 
wohl was die Umscizung ei- 
gener Ideen helrifli, ais auch 
was in Anlehnung an den be- 
kannlen Kúnsllcr Mark Harri- 
son entsianden isl. Der thema- 
Usche Sehwerpunkt liegt somil 
auf Fantusy-Moiiven, und zwar 
derart ausgefeillen, daU man 
sie deinniíchsi wirklich geme 
in einem professionellen Rol* 



lenspiel oder Advemure wie- 
dersehen wurde; Von der bc- 
eindruekenden Landschafi. 
íiber die eingangs sanfl ge- 
scrotlt wird, bis zu den ver- 
schiedenen Charakiercn (y„B. 
eine Kiimpferin. ein Flõien- 
spieler und ein Pleifenraucher) 
wanei eine Augenweide nach 
der underen! Ein sehr reali- 
siisch gepixelter Chinele be- 
weisl. dali auch Gegenwarls- 
moiive kein Prohlcm fur die 
Andromedaner sind; die 
durchgchend dramaiisehe Mu- 
sik beweist Stil nach Noicn. 
Wirklich rundum gelungen, 
dasTeil! 




Der Raviracing-Wecker von 

Syndicate zeigt Rtaf vorzwôlt 
hÍKhste Zcit. sich ihr Demo 
rcin/uzíchcn! Daniil auch jetler 
weiB. wic wo was licki, ge- 
wiihrt die Gruppe cincn httchsi 
informalivcn Einblick in das 
Imicnleben der Uhr- mi) lol- 
lem Lupeneífekl und geleihcrn 
Sciccti AnschifeScnd lummeln 
sich Unmengen von Bobs am 
Socen, und Rayíracing-Smilies 
grinsen frohlich ins Zinuucr* 
Jcwi irifft cin nichi minder wit- 
ziger Nagelbírleu-lilTekl den 
Nagcl Buf den Kopf, dann 



gibCS Túr ..Akira^-Fans cin 
Wiedersehen mil Miako. SUI- 
gereehl asiatisch gchl es weilcr. 
wenn man sich unter dem 
Schulz der Samuraischuerier 
von Syndicalc auf cine Rund- 
íahrt ttber [tatlandschafíen bc- 
gihL Miulervveile sind die Zci- 
gÇr auf der bereit.s erwahnlen 
Uhr um fúnf Minulcn vor- 
geriicku und mil den herein- 
serollenden (gelooplen) Credils 
diimmen der Abschied von 
diesem sitmmungsvoilen, mil 
rhyihmischerMusik umcrlcg- 
icn Demo herauf. 
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CLAIRVOVANCE 



Die ungarisehe Gruppe Abso- 
lule! Iciici ihre ACA-Show 
zwar konvenlinnell mil Grup- 
pennamen und Demoliiel ein. 
QbenBSchl dann aber mil ei- 
nem klcincn Digifilmchen. das 
eínen explosivcn Crash in» Au- 
(orcnncn zefgt* Nachdem auch 
die Credits abgehakl sind. 
tfrehl stch ein Vcklombjekt um 
die eigene Achsc und weichl 
bald darauf einem Doi-WUríck 
der allerlei originellc Trans- 
formationen durchlaulL Hinc 



íiuBcrsl phaniasievoll gezeieh- 
nele Echse uberwachi sodann 
starren Auges den knallbunten 
Scrollcr unler sich, che ein 
Wurfel scinc vier besonders 
schõnen Seilen zeigt, ilidem cr 
rotieri. Reingezoomte GríiGe 
bilden bei ihrem Verschwin- 
den cin farbiges Fenster. in 
welchcm zuni AbschluB cin 
Schrift/ug ein Bad nchmen 
darf. Àll das wird von ange- 
messen llolten Pianoklángcn 
heelcitcL 



GREIF ZU! 



Nattlrlich knnn. darf und Sóll 
sich auch jeder sclbsl cin Bild 
von den heule vorgeslelllcn De- 
mos nwchen - einíaeh. indem 

er/sie in der Tabelle die Preise. 
Bczugsudresscn und Anfordc- 
rongen der einzelnen Werke 
abchccki. Hove Fun! (ms) 



Titcl 


lauHahig auf 


Prels 

Lleferurnfang 


Boiug 


Vactro II 


aBen Amigas 


1 DM » i LeertJlsk + frank. Rúckumschlag 
1 Dlsk 


Malik A/i;,MeÍ3cnonIold102 
52076 Aachan 


Sflven Seas 


allen Amigas 


1 DM + 2 Loerdisks » frante Rúckumschlag 
2Disks 


Malik Aziz .Meischenlekl 102 
52076 Aachen 


5 to 12 


Amigas mlt 
1 MB Chipmam 


2 DM + Porto 
1 Dttk 


Nonfilchl - Amiga PD Service 
Aliar FiQchorplad 10 
26506 Norton 


Clalr- 
voyance 


Amiga 
1200 + 4000 


5 DM * 6,50 Porto 
1 Disk 


SCP Compuler Shop Thotstan Wíl 
Emsring 20 

44623 Hema . — ^ 




VVohin mau uuch in den Urluuh 
liihrl, mcist bleibt dic ..Freundin" 



(lniu'im. Doth aufdie Cíewinner dic- 





Q ses Mega-Preisausschreibens wartet 
sie am Ferienzicl - in eincr lauschi- 
gen Umgebung. ziisammen mil jc- 
der Menge Spatt, Enlertainmenl 
und Lernfrcuden! 





Rurz und gut. 
hler werden 
neben allerlei 
niitzlichen und 
netten Klein ig- 
keltCT auch vier 
touriôtleche 
Leckerbi&sen mit dtgitalem HIntergrund 
verlo&t. die son&t cine ganze 5tange 
<3eld koeten wiirden: Ferien in den tollen 
Computercamps von CAMPS! Wa£ Euch 
da alies an Sommer. Sonne. Bit6 & 
Byte# envartet, wollen wir jetzt ein we- 
nlg auôfiihrlicher erzahlen: 
Runde zehn Jahre tet es nun her # dafi 
der namhafte Jugendreteeveran^talt-er 
CAMPS díe Idee der amerikaniechen 
Campferien nach Deutschland brachte: 
damals firmierte cr noch uncer «Compu- 
Camp". kurse fur die verechíe- 
denôte Soft- und 
Hardware gehôrten 
dabel von Anfang an 
zum Programm, im Lauf 
derZeit wurde dann auch 
imrner mehr fiir die Sport- 
und Sprachbegei&terten 
getan, und seit 1991 orga- 
nisiert man sogar den 
Schíilerauôtausch mit US- 
Hlgh-5choolô. Die Hauptrei- 
sezeit tèt dabei Juli und Au- 
gust, die Feriencampe befin- 
den ôich in Deutschland. Eng- 
land. Frankreich und der 
Schweiz. Je nach Õrtlichkeit er- 
folgt die Unterbringung in Land- 
&chulheimen t Infórnaten und Cfialets, 

aber auch mal in ei* 



nem alten 5chloG, wobei in der 
Rege! die Wahl zwlschen Einzel-, 
Poppel* und Vierbettzlmmern 
beateht. Bei allen Rursen und 
eonstigen FrelzeitaktMtâten 
werden díe Teilnehmer nach dem 
Alter (6 bis 9 bzw. 10 bis 14 
und 15 bte 10 Jahre) und ihren 
Vorkenntnlseen zu&ammenge- 
etellt t ©o dafi man híer durch- 
aue Freunde bzw. Freundinnen 
aue Fleiôch und Blut ftlrs Le- 
ben finden kann. Wer noch mehr Elnzet- 
heiten erfahren w\\\ t der fordert einfach 
bel der nachstehenden Adresse den F%a* 
talog Ober die CAMPS-Reiôen an,» 
Wir dagegen werfen jetzt mal 
einen genaueren 
Blick 





gelegene Ba- 

demôgllehkelten und natilr- 
Itch einen ôtandeegemâfien Park zu We- 
ten, Oazu kann man bogenschíeGen, 
Basket- und Baoeball ôpielen, Au&flUge 
In die Umgebung machen und noch rtlí- 
cheô mehr. In diíjrtaler HlneíchC ôind un- 
t^r ãr\dcrerr\ Kuree fur Amoe-Baôic, 
C++ sowie As^embler zu vermelden - 
dlese Maglichkeitón teíít 5chloG Bul- 
dern auch mit &t. Peter-Ording. dem 
zwelten Gewinnercamp. Diteee 
Nord^ee-Helibad llegt auf der Halb- 
neel Eideretedt an der WestkGsto 
Schleswig-Holôteine, die Xamph 
nos" reôidieren In einem InternaC 
inmftten elneô grofien Parkô, Ne- 
ben dem obtigaten ôport- und 
Freizeitangebot locken dort 



auf die Retee- 
ziele. an denen die gliicklíchen 
Gewinner dieeer Veran&taltung 
ein paar echõne Tage Im Som- 
mer verleben dDrfen. 2ur Wahl 
- ©tíhc einmal 
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das Sohlo6 
Buldern f da$ 
eich im nord- 
rhein-weetfail- 
©chen DDImen 
(Nãhe Munster) 
befindet. Trotz sei- 
ner ivahrhaft hoch- 

herrechaftlichen lokale Hígh- 

Anlage hat da& feu- lighte w^e Strandõ^eln. Windsurfen 
date Cemãuer auch cine oder Lenkdrachen-Seminare, wobei auch 
eigene Piôco. ein (sino, ei- hier (wie in allen Camp&) erfahrene 
ne 5kâtcarcr\a t nahe- Cracks in den jeweilfgen Disziplinen al© 




Betreuer zur Verfilgun^ stehen: Bun- 
desliga-Baseballer. der deiiteche Mei- 
ster Im Lenkdrachenflietjfin und so wel- 
ter. 




Wer es weifi, braucht nur ein ausre!- 
chend frankfertes KJrtchen und ein 
wenig Gluck bei der Verlosung. schon 
steht dem Feríenspafi nicht& mehr 
im Wege - im Falle eines Haupt- 

treffers kiãrt der Veranstalter alie Einzelheiten wie 
Termin etc. rtirt dem gliicklichen Gewinner personlich 
ab. Wir drucken Euch jedenfalls fest díe Paumen, 
denn der Rechteweg iet ausaeâchloõôen, daôselbe 
giit fur die Mitarbeiter von CAMPS und die des Jo- 
ker Verlags. Der EinsendeschluS ist am 15.4.1993, 
die Adresse fiir Eure Antwortkarte (und auch 
eventuelle Katalogbestellun- 
gen) lautet: 




So, bevor wir Euoh 
endgliltig In der Vor- 
freude auf einen uneje- 
wohnlich echõnen Urlaub 
und ein paar anderc un- 
gewflhnlich õchtíne 
Prei&c schwelgen lassen, 
mileeen leider erst ein paar 
Formalitóten erledigt sein - 
vor aliem natUrlich die 




PREISE, DIE SICH SEHEN LASSEN KÕNNEN! 



2 x je zwei Wochen Aufenthalt 
im Camp SchloB Buldern oder St. Peter Ording fur eine 
Person inkl. eines Kurses nach Wahl im Gesamtwert von je 1790,- DM 



2 x je eine VVoche Aufenthalt 
im Camp Schloll Buldern oder St. Peter Ording fiir eine Person 
inkl. eines Kurses naeh Wahl im Gesamtwert von je 895,- DM 



— 





WIE HEISST DAS 
..FERIEN-CAMP" PES 
US-PRÀSIDENTEN? 



6 x je eine CAMPS-Telefonkarte 
im Sa mmlerwerl von 80,- DM 

5 x je ein CAMPS-Rucksack 

10 x je ein CAMPS-T-Shirt 




w 



Damit niemand behaupten kann, im Know Kow wiirdc man nichís fiirs Lc- 
ben lernen: Ein wissenschafllichcs Tcam des ethnologischcn Instituts Mun- 
chen cnldeckte Ictztcn Monat bei eincr Expeditíon in wcilgehend unbekann- 
te Rcgioncn dcs Regemvalds von Neuguinea die Lirpa-Lirpa, einen kleinen 
Volksstamm, deren Kinder zur Verwunderung der hochtechnisierten westli- 
chcn Beobachtcr an einem âufterst schncllcn, aus pflanzlichem und ticrí- 
schem Material aufgebauten Computer spielten! Tja, Not macht eben erfin- 
derisch... 



HILFE!! FRHGEN? 



In der Nacht* wenn der Anv 
bermoon Seine zwieliehtige 
Bahn durch das Dunkel des 
siernklaren Himmcls ziehi und 
alie Hclden auf ihren gefUhriU 
chen Missionen mit den grau- 
sumsten Monstern zu kiimpfen 
haben, versuchen Patrick II- 
mer und seine Abcnieuerkum- 
pane in der Gruf! von New- 
íake verzweifelt, mil Shandra 
zu sprechen ~ doch sclbst der 
BcrgkrísuiU brochte bislang 
keinen Ton aus ihr hervor! 
Tja. und auch dio Sache mil 
dem Diímonensch!af*Rezcpl 
bereílel der raUosen Parly das 
cine oder onderc Kopfzerbre- 
chen, denn wider Erwanen 
KUll sich die TUr in der Biblio- 
ihek von Newlake weder mil 
roher Gcwali noch durch guies 
Zuredcn cniriegeln. Lo&i bui 
nol leasi sinnieren die Party- 
milglieder schon sctl geraumer 
Zeil Ubcr die Aufgabe des 
Sansries SchlUsseis nach - bis 
dalo jedoch ohne groBe Er- 
leuchtung! WerdenJungsalso 
m<d ein kleines Nachhilfe- 
siílndleín angedeihen lasscn 
will, soll sich bloB keinen 
Zwang antun. 

Wer ais Simon the Sorcerer 
unbedingt Zaubercr werden 
will, muB beim gcldgicrigcn 
Zaubermeister, quasi ais I-ehr- 
geld, ganze dreiBig Gold- 
siticke ablôhnen, Zwanzig dic- 



ser goldigcn Stucke lassen 
sich ja dem Schmied aus dem 
Kreu? leicm, wo man jedoch 
die anderen zchn gllldenen Ta- 
lerchcn auíireibl, ist einem 
kleinen, verslrtnen Zauber- 
lehrling ein absoluies RitlseL 
Wer hilft dem Aushilfsmagier 
bei der Finanziening sciner 
Lchre7 

Will man in Jurossic Park 
dem bOsen T-Rcx cnifleuchen, 
so muU manja bekannilich die 
Beine in die Hand nehmen 
und dem hungrigen Verfolger 
immer wieder eine Faekel vor 
die sehuppigen FUBe knallen. 
bis man schlieBlich das ÒlfaB 
in den Graben sloBen und im 
richligen Moment die Brilhe 
in Brand sleeken kann. An- 
geblich solhe das so enlfachle 
Freudenfeuer den Kõnig der 
Dlnos abschrecken. nur leider 
seheini das, wie uns von ei- 
nem verzwcifelicn Amiganer 
berichiet wurde, nichl auf alie 
Exemplare des T-Rex zuzu- 
ireffcn! Wer bereils mil iihn- 
lich fcuerfcslcn Ur/eiicehsen 
fertig geworden ist, sollle 
nichl lange herumfackcln und 
uns seine Fluchimcthode 
schncllslmftglich milieilen. 

Das cwige Flchcn muB ein En- 
de haben! Drum gebi Eurem 
Megaherzchen mal einen kriif- 
rigen TurbostoB und befreit 



durch eine erlúsende Antwort 
Eure im Irrgarten der Bils und 
Bytes verlorengegangenen 
Kampfgenossen von ihren 
quiilenden Prohlemen. Legi 
Eure wegweisenden Gcisies- 
blilze also schlcunigsi in Wort 
und Bild nieder, slopft sie in 
einen Brieíumschlag, versehl 
das Ganze mit unserer Adrcssc 
sowie dem Kennwon Fragen 
und ab damil in diese kleinen 
gelben KUsien! Nebcn Lub- 
preisungen und Danke*ssehreí- 
ben Eurer Zockeríreunde 
heimsl Ihr damiu bei Verttf- 
fentlichung, obendrein noch 
einen nichl allzu geringen IV 
nanziellen Obclíx von uns ein! 
Solhei Ihr jedoch eher selbsl in 
irgendwelchcn nufikallcn Ker- 
kern oder fiesen Leveis am 
Vereauem sein. dann zõgen 
nichl liinger - schreibt uns Eu- 
cr Leid! Oder greift zuni Tele- 
fonhorer und nulzl die Gunst 
der Juker-Red;ikieure, die 
Eueh einmal pro Woche ihr al- 
lerpersiinlichsles Ohr leihen, 
wenn es wieder heiBt,», 

HOTUNB 

VON 16.00 BIS 19.00 OHR 
UNTER FOLGENDEN 
RUFNUMMERN: 
089/46 38 23 

ODER 

089/460 58 22 



— 



GtKtit 



Der Sehatz im Silbcmec 



Kurtenzu: 



Alien Brced2 



Tips tindCheakzu: 



AmuS 

Assassin Speciol Edition 

B.AX 2 

Buhba *n" Slix 

Cannonftxlder 

Cyberpunks 

Der Ciou! 

Missilcs Ovcr Xerio» 
Mortal Kombat 
Ork 

Oxyd Magnum 
Sccond Siimurai 
Space Hulk 

Freczer-Adresscn iui 



Assassin Sperial Rdilion 

Blob 

Dtmk 

Ishar2 

Broi soll ja angcbltch reclii 
schwer íu verdienen sein - 
wclch ein Gluck fíir Euch, dali 
cs bei utis nur teichte Deuisch- 
inark zu verdicnen gibi! Wollt 
Ihr wbsefl* wie Ihr an den Tjx- 
sier rankomml - nichis einfa- 
cher ais das: Knobell das Neue* 
sie zum Thcma Tips, Tricks. 
Clieats. Lõsungcn. Kadcn uítw, 
aus, bannl. wenn múglich, Ian- 
gere Tcxie Im PC-ASClI-For- 
n>;n, umipulsírge2eichnelc Kar- 
len im IFF- oder PCX-FomiaU 
auf Diskelie und setuckr (oder 
faxi) das ganze Zcug an umen- 
slchcmle Adresse, Wir werden 
Eure Beitrãge dann mil Freu- 
deninínen in den Augcn auf 
Hcrz und Nicren ílberprtlfen und 
schlieBlich enlschciden, ob sie 
akluell und inieressant genug fDr 
eine VerOffenilichung auf die- 
sen heiligen Seiíen sind. Wenn 
ja, siecken w*ir Eueh, jc nach 
Aklualiiat und Umfang Eurer 
Machwerke, bis zu 300 gehii* 
^lU' und geslarkle Markcr 
aus Michacls Geldspeicher in 
die Tasche. Und da bei uns die 
Lclzlcn sicher nichl die Erstcn 
sein werden, raicn wir Eueh. 
Eunr GeislcsergUsse nittglichst 
sehon gesiem an folgende 
Adrcssc mschicken: 

Joker Verlag 
„Know How" 
BrelonLselier Kin)í 2 
85630 Grashninn 
089/460 49 77 



TIPS & TRICHS 



DfE SOLMDEM 



Wer seine Mannschali fúr den Mci- 
sterseha fís An$foB in Schwung brin- 
gen will, tnuB aueh ín Suchcn Trai- 
nigvihcoric fil wie cin FuBballschuh 
scin und dcswegen fleiflig ftir dic 
Priilungen der Trainersenunare btif- 
tcln - oilcr /umindett Mtchacl Kic- 
dcls ftufutigsfragenkatalog ais 
Spick/cltcl /ur Hand haben... 

Seminar I: 

Welehe Mannschali wurde 1990 
Futíball-Wellmetsler? - Deulsehland 
Wk lautct der Slogan, mil dem Na- 
lionalspjclcrgcgcn Drogen cinircicn? 
-Kcinc Machl ilcn Drog.cn! 
Wic lautet tier vullstíndigc Vcreins- 
namc der Schalkcr Knappcn? - FC 

In wekhem Jahr gcwajin der Ham- 
burger SV den Humpapoka! der l,an- 
desmeister gegen lavenòtl Turiit? - 

1983 

Wcr schoU das cín/ige Tor heim Ubi* 
dervcrglckh /wischcn der BRD und 
der DDR7 - Júrgen Sparwasscr 
Wckhes Tcam fúhrt dic ewige Ta* 
bellc íuich 30íahien Bundesliga ml 
- PC Bayern Miinchcn 
Iil ivclchcm iialtcnischcn Club spicltc 
Diego Miinuidiina? - SSC Neapel 
Wic vide ausliindischc Spiclcr dilr- 
fen derreit glciclv/citig in cimrm 
Tcam spiclcn? - Drci 
Wic wird das finalc Hai leni uníer in 
der Winieipausc hc/e-íchnci? -Ilalleu 

Welehe MaUnahmc diem imTraimng 
hcsnmlcfN der Verict/ungsvorheu- 
gung? - Aufwarmen 
Welchcs sind dic Vcrcinsfarhcn von 
Borimia Dunmund? - Sehwarz/Gdb 
Wclchcr Spiclcr wcchseltc 1993 lur 
9,3 Millitwten DM von Lttdo Rom m 
Borossta Dortmund? - KJLRicdle 
Uci wclchcm dcuivchcn Club spiclic 
Piem: [jttharski in den Jci/icn Jah- 
ren?- lfc Koln 

Mu wclchcr Aktion weisi der Lintcn- 
richicr auf cin Absciis hin? - Scinc 
Fahnc hctvn 

Wclchcr ostdcuLvchc Vcrcin qualifi- 
/iene sieh nach der Wcnde dircM fUr 
dic LBundesliga? Han*a Ro- 

stock 

Eín Auswcchseispíeler kommt ohne 
AuíTorderung des Schicdsrichlers auf 
den Platz* Wic kann der Sehicdsrich- 
ter enLseheiden? - Gelbc Kanc 
Semi na r 2: 

Der Ahschlag des Balis vom Torwan 
aus der I Iami findei direki den Weg 
ins gcgncrischc Tor. Entschcidung? - 
Tor 

Wic vicie Tcarns spiclcn in der S-ii- 
Min W/94 in der 2. BundestigaV - 20 
In wclchcm Jahr crrcíchie dic | ; uli* 
hall-Bundesliga mit duruhschnililkh 
27J)S2 ZuMrhaucm pru SpicI den be- 
OTOSchflto?- 1964/65 
Wic langc daucit die orn^icllc Spicl- 



wit bis sor Halb/cilpau5c? - 45 Mi- 
nute n 

Ewald Ucncn spiclle fitllwr schr cr- 
Tolgreich bei Bunmla M^Gladbach 
und Arminia Biclelcld, Wclchcn 
Club irainieii er in der SaLsi>n 93/94? 
- MSV Duisburg 

Wclchcr «Wikingcr vcrhalf Bnm^ 
sia M^GIadbaeh in den TOer tehrew 
/m MeiMerchirn und UETA-Cup? - 
A) Ian Símonscn 

Durch wic vicie Halbzeitcn wiid cine 
Bundc.sligapartic untcrtwxhen? * lii- 
nc 

Der Schicdsrichicr fiilscht cinen 
SchuO ab, der /um Torcrtnlg EUhn. 
HntschcidungV - Rcgulílrcs Tor 
Wer gili ais der errulga-icliste Ver- 
c ltotraiu er der Wch? - Udo Lauck 
Wcr schoU das 1:0 (Ur Dcuischland 
iin WM^Rnale 1990 gegen Argcnii- 
nicn? - Andreas Brchmc 
Wer ist der Deutsche Rekord-FuB- 
ball-Meisicr? - FC Bayem Miinchcn 
Welehe Maiinschaft WWdc 1992 Eu- 
topjtiKisicr in Sdtwcdeo? - Dlae- 
mark 

Wclchcr Vcrcin schoU in der Saison 
1971/72 101 Torc tBundesliga- 
rdtord)? - FC Baycm Múnchen 
Wclchcr Spiclcr absolvicrtc dic fncí- 
sien Spielc in Fulge (Bundesliga- 
rckordí? ~ Scpp Maier 
Dic Spiclspcmí nach ciner Gclb- 
/RiK*K;uie dauert wic langc? - 1 
Spiel 

Wclchcr SpWcr htilt mil 40 Toren in 
ciiicr Saison den Rekord &% erfulg- 
retchstcrlVwjagcr? — Gerd Muller 
In wclchcr Saiuin hagcltc c^ cinen 
neuen Ncgativrckord bei den Platz- 
\'erweiscn (ínsgesami 7(Vdavon 40 
gclbe/iotc Kanen)?- 1991/92 
Semi na r 3: 

Wekhc Mannschaft wurde in der 
Saison 92/93 Dcutsehcr Meisicr? - 
Werder B rente n 

Wn licgl der Aklionsraum der Lini* 
cnriehlcr? - Fntlang der Scilcnlinic 
W;& vcntchl man im l-ufiball unlcr 
der AhktirNing M WM"7 - WâtlKi- 
SMDCbifl 

Wie hei tu der bclgi*chc Meister der 
Saison 92/937 - RSC Andericelu 
Wclchcr Torwart Wtcb um lángsien 
i>hnc Gcgenlrclfer ÍWI Minu- 
ten/BundesItgarckord)?- Oliver Rtrek 
Wic lautet der Stadiunnamc Mm 
Schalkc ÍM? - Parkstadion 
Wer priigte den Anspruch »Der Ball 
ist nind*"? - Scpp I leibergcr 
Wic vicie Torc cr/ícltc Tosmanva 
19<M) Berlin ín der Saison 1965/66? ~ 
l5To« 

Wclchcr deutsche Spiclcr gewann 
dic spanisclw Mcisicrschaíl mit 
dem FC Barcelona, Real Mudnd 
und AlhlclicD Madrid? - Bemd 
Schuster 

Welchcs Foulspiel muU ab der Saisnn 
93W ftúl der nicen KdrtC geAodcl 



werdení - Grãtschcn von hinien 
Wclchcr cngh\chc Pmfi wurde mil 
dem HSV Dcuuchcr MciMcr*? - Kc- 
vin Kcgan 

Welcltc Trikoifarbc inigen bis m 
Saison 93A>4 das Schicdsríchter- und 
Limcnrichtergcspann? - Schwar/ 
Wic werden allgemcin randalicRrnde 
J^uBbalIfans 1- bcwichnel? - Hooli- 
gans 

Da Ftmi Beekenhauer keme DFB- 
Fullball-Lchrcr-Lucn/ bcMizi, Icitetc 
cr dic Nalíonalmannschafi offi/jcll 
als?-Team-Chef 

Wclchcr Spiclcr /cichnel filr das 
25.000, Biindesligalur veninmori- 
lich?-l ; rankMill 

Wie langc spiclte Bcmd Schuster in 
Spanicn?- 13 Jahrc 
Welehe Kaiienfarbc signalisicit ci- 
nen Plat/vcrwcis? - Rol 
Wcr wurde in der Saison 1991/92 
Torwrhíitzcnkiínijí? - Fntz Walter 
Welches IjuhI gill aU Mutterland uVa 
FuShalls?-England 
Semi nar 4: 

Welches Ziel liat cin Zirkcltraining? 

- Vcfbewrung der Ki»ndÍlÍon 

In wclchcr Stadt wurde in der SaLum 
92W3 da.s Finalc im Europapokal der 
Landc^mctMcr ausgetragen? — Miin- 
chcn 

Wcidcr Bremen luue In der Saison 
I9H7/HK dic wenigsten Gegcnlorc 
ka^sicn (Bundcsligarckord). Wic vic- 
ie? - 22 GcgcnircíTcr 
Wclcííe Traincrlt/en/ bcníHigl der 
Truiner der I, und 2_Bundcshga? - 
FuDball-Uhrcr-Schein des DFB 
Welchen Abstand muB cine Mauer 
beim FrcistoB mindestens cinhaltcn? 

Wclchcr Vcrcin in der I.Bundoliga 
(Saison 93/94) besim das Studion 
mil dem gròBten Fassung*ivcrmogcn? 

- V(B Leipzig 

In wclchcm Ahtíand Hndcn dic FuB- 
ball-WcltmciMcrschaftcn statl? - Al- 
ie 4 Jahrc 

In wclchcn AhMdnden mulf cin Tnu- 
ncr scine Li/en/ aullrischcn? - Alie 
3 Jahrc 

Wcichc Enhcheidung crfolgi nach ci- 

ner Nolbnrrmc im Sira ír a um? — 

EH mcicr und mlc Karte 

Darf cin Elfmelcr aus dem Sland aus- 

gcfilhit wrrden? - Ncin 

In wclchcr Sudl hai der DFU seinen 

HauplMií? - Frankfun a. Main 

Ein Spiclcr sehicGl den Ball beim 

Ahstoti dirckt ins eigenc Tor, Eni- 

sebeidung? - Wiederhulung des Tor- 

ubstotícs 

Wer ist bis 1993 mil /usammen 365 
Ti>rcn Torsehih/entónig der Liga? - 
Geni Muller 

Wkvicl Spiclcr cines Tcams mlísscn 

auf dem Fiai/ seirt, um cm Spiel /u 

heginnen bzw. ordnunp*pctrutt /u 

beenden?- 7 Spiclcr 

Wclchcr Spiclcr war fúr seinc „Bana- 

nenflankcn" heruhuu? - Manficd 

Kali 

Welchcs Ma*koilchcn hai der L FC 
Koln7~Gcillbock 

In wclchcr Saison nahm dic Bundcv- 
liga den Spiclbelriebaur?^ 1962/63 
Wic unlcrschcidcl sich der Mann- 
schaflskiipitiii» iluBerlivh von den 
úbrígen Spiclcrn scincr Mannschaft? 



* Kapiliíiisbindc am linken Obcrami 
SeminarS: 

Was folgl nach W Minuicn in cinem 
DFB-Pokalspkl. wvnn es /.wischen 
den bcidcn Mannschaflcn unem- 
schieden stcht? - VcrUngemng 
Gcgcn wclchcn Vcrcin crliti der FC 
Baycm Múnchen scínc bisltcr Nich- 
ste Hcimnicdcrlagc? - Gcgen den FC 
SehalkcWmit 0:7 
Seil wann werden FuUball-Weltmei- 
KtcrRchancn ausgclragcn?- 1930 
Wekhc?! Dalum war der Anprifftag 
der L Fu0ball-BundcslÍga?-24. Au- 
gusl 1963 

Mil wfevid Clubs Marlclc úvc Fufl- 
bali Bundcsltga 1963?- 16 Vcrcinc 
Bei wclchcm Vcrcin spiclte Anthony 
Yebtiah vor seiner Zcil bei Eintraehi 
Frankfun? - L FC Saarbrúckcn 
Wic langc iM dic Nachspielmt bei 
Pokalspiclcn, in denen es nach der rc- 
gulárcn Spicl/eil unentschieden 
Mcht? -Zwcimai ISMinuien 
In wclchcm Jahr fiel das „Tor von 
Wcmhlcy"?- 1966 
Wic signalisietl der Schicdsrichicr ci- 
nen Jndircklcn" l : rcisiofl? - Hcbcn 
des linken Arms 

Wclchcr Traincr cincr Bundesliga* 
mannschall ameilet bisher in un* 
gckúndigtcr Slcllung? - Ouo Rcha- 
gel 

Welehe Mannschafi WciN 964 Minu- 
len lang ( Negai ivrvkonl) ohne Tonrr- 
folg?- IKrSaamriicken 
Wie vide Spichage umfallt cine Bun- 
dcsliga-saiion? - 34 
Wie viele Spiclcr dúrfcn w iihrcnd ci- 
nes Pflichxspicls aiwgcwcchscll wer- 
den? - 2 

In wclchcm Jahr wurde Deutschland 

Europamcisler?-I980 

In wclchcm Jahr wurde der grotlc 

Skandal (Ucstechungsgcldcr) der 

Bundcsligagcschichtc aufgcdcckl? - 

1971 

Wekhcr Fuflballer wurde 1990 
«Welilullballcr des Jalurs"? - Lolhar 
MabhfluJ 

Wcr enLschciuei ob h/w. úber die 
Líingc der Nachspielzeit? - Der 
Schicdsrichicr 
Semirtar 6: 

Wclchcr Club tn der L Biuidesliga 

(Saison 93/94) besiut das Stadion 

mit dem klciasten FaaMjngsvcrmõ* 

gen?-SC Frcihurg 

Wic wird der Rckoid-Europapokal- 

MCgcr Real Madrid hctiicli? — Dic 

KOnigllchcn 

Wclchcr Vcrcin war in den Jahren 

1972, 1973, 1974 Dcutsehcr Mcislcr? 

~FC Baycm Múmrlien 

Wic lauicl der Stadionnamc von 

Schalkc (H? - ParLsiadinn 

Wcr prUgic den Ausspnjch ,.Der Ball 

ist rund! M 7 - ScpP Hcrbcrger 

Wic werden dic Spiclcr des LFC 

KiiLscislaulem noch genannt? - Die 

roten Teu fel 

Welehe MaBnahine dient im Traintng 

besondery der VcrlcLíungsvorbcu- 

gung? - Auíw iirmen 

Welehe Vcrcinifarbcn hai der SV 

Wcrder Bfemcn? - GrtinAVctfl 

Bei wclchcm Venrin war OlUi Rcha- 

gcl ais Traincr ttt(ig 4 be\w cr nach 

Bremen wcchsclle? — l^orluna Dtis- 

seldorf 



— 



WcIcIkt Spiclcr hrariti btslang tlic 
meislcn Bundesligaspklc? - K.-H. 
Korbcl 

Kann cm Schicdsrichlcr ohne Knrtcn 
cincn Fddvcrwds anordncn? - Ja 
Wekhc Vettinsfarbcn hat Schalkc 
04?- Blou/WeiB 

Wdche Mannschafl wird hflufig auch 
ais „Fnhlencir hc/ckhncl? - Borus- 
su M Cladbach 

Wic hcíllt der bclgischc MciMcf der 
Saisim 92/93? - RSC Anderiecht 
Wcichcr demsehe Verein gewann ais 
crslcr cincn europtuschen Tilei.' - 
Bonmia Dnnmund 
Wic vide Linicnrkhier werden in et* 
nem Spicl dngcsct/T/ - Zwd 
Wic leuer war 1963 durchschnittlich 
cine Slchplal/xHnlrittskartc? - 3 DM 
In der Satson 1977/78 spkllc 
\rCladbach gegen Dortmund. Wk 
lauictedasErgcbnis?- 12:0 
Scminar7: 

Wcichcr dcuische Vcrcin gcwunn ais 
crslcr cincn curopííisehen Tíid? - 
Bonisria Donmund 
Wcr war der t Mmn mil der MQtuf "? 
-Hdmut Sehfin 

Wclche Mannsdiaft gewnnn ín der 
cngliwhcn Liga (Saisun 92/93) dtc 
Mcisicntchaft? - Mancliesicr Uniled 
Wic hciik der Bundeslraincr, der mil 
Dcuischland 1990 WclimcUtcrln lUi- 
lien wurde? - Franz Bcckrnbauer 
Wic heiBl der Traincr von Wcfdcr 
Bremen? - Oito Rehhagd 
Wic hcifll der Manager von Baycrn 
Múnchcn7-Uli Hocncll 
Wic vicie Torc schoB TorjSger Gcrd 
Miillcr in der Saison 1971/72? - 40 
Tort 

Wic vicie Traincr wurden in der Sai* 
«Hl 1992/03 vor/riúg enlfauscn? - 
Ncun 

Wic vicie Mannschafien i|ualifizicren 
sich in der I.BundcsIiga lúr den UE* 
FA-Cup?~Vier 

Mn wclchcm Oberbegriff wenkn dic 

modemen Spongctrífnkc bc/ckhnel? 

- Bektrolytgctrankc 

MU wclchcm SUmrmeihíiltni* wurde 

dic Einfllhrung der Fullball-Bundesli- 

ga heim hislorischcn Bundcshgo des 

DFBbcschlown?- 103:26 

Wn findei das Endspkl um den Deul- 

wrhcn FuOhall-Pokal (DFB-Pokal) 

slait?-Bcrlin 

Wclchcn Bctrng erliicllcn dic Jtth 
den von Bem" ab Prtfmic? - 1,000 
DM 

Gegen wclche MannschaU vedor 
Borussia Dortmund in der Saison 
92/93 da* Endspid um den UEFA- 
Cup-Pokal? - Juventus Turin 
Wclche Naliun ist bei der WM 1994 
automattsch qualiftzicn? - USA 
Nennc dtc Abkúrzung lux den cu* 
ropiiUchcn Fufiballvcrband? - UEFA 
Unlcr wclchcm Traincr errang der 
I.PC KUln das Doubk (DFB-Pnkal- 
sicg und Mciaicrschaft) lm gtckhcn 
Jahr? - Hannes Wciswdlcr 
Wic huch durficn dic oflí/idlcn mo- 
natlichcn Bc/iige der Spiclcr (inkl. 
Prilmkn) 1963/64 «rio? - 1.200 DM 
Scmitrar 8: 

Wic oli war der f-C Baycrn MUnchcn 
in 30 Jahrcn Bundcslíga schon Tabcl- 
knfiihrcr?-333 mal 
Welclw Perwin isi fUr Spíclcrlran** 



fers und ftnan/iclk Aufgabcn verant- 

wonlich? - Managcr 

Wic bnge dauen cin irgulfrc* 

PflichUpid in der Fuflhall-Bundc Ji- 

ga?-90Mimiten 

Michacl Rummcnigc vcrlicB Bwuv 
sia Dorimund 1993 und wcchsclic 
nach? - Japan 

Wenn der Schicdtrichtcr im laufen- 
den Spicl pfcifl, bcdeoW dic»7 - 
S ptc I un t erbnrchu n j; 
Wdçhc* Tcam Klchertc 1986 in 
Frankrcich in der Saiwn 92/93 den 
PoknlMcg? - Paris Si, Germain 
Wic hciUl der BundcsUaincr, der mil 
Dculschland 1990 Wclmieiítcr in Ira- 
licn wiirdc? - Franz Bcckenbauer 
In wclchcm iahr wurde Beni Vogi* 
WclumiMcr?- 1974 
In wcichcr Suiujn wurde der niedrig- 
Mc Toirsehniu pm Spicl (2J2) cr* 
rcichl?- 1968/1969 
Wic signalisicri der Schiethríchicr ci- 
ncn «indirekicn" Frci«*)tí? - Hcbcn 
de* linken Armes 

Wle vicie Schriite darf cin Tot^jut 
mil dem Ball in der Hand machen? - 
Vier 

\v.l-. Ubcrpriircn dic Linicnríchter bei 
der Einwcehslung cines ncuen Spic- 
Jcn? - Zusiaiid und Lange der Slol- 
|Cfl 

WekhcsTeain gewann den DFB-Po- 
kal in der Saison 92/93? - Bayer U- 
vcrku*cn 

Damit Ihr in Der Clovl tús kkínc 
Ganovcn mal gan/ grofl nsu^komml, 
mUBl Ihr /um cincn flber cine pcrfckl 
abgcslimmlc Mannwrhaft vcrtUgcn 
und /um anderen bciílcns Dbcr diver- 
« Ortlichkciicn und lohncndc Objek- 
te Beschcid triaUL Um Euch dic 
Auwahl der Baíidcnmiiglicdcr *owic 
dk Planung der Raub/Ugc ciwat /u 
crkkhlcrn. hai Pan/erknackerk^nig 
Mareei Smu/ neben allcn ais Kom- 
plizen in Fragc kcimnKndcn Percu- 
nen auch schun dic wichtigalcn 
Fwh/Ufc IUr Euch au^gckundschof- 
ict 

DIE PERSONEN: 
I"aul O Connen Er bt 20 bis 25 Jah- 
r ali. grofi, Ichcnslutlig und urhcint 
cin guies Lebcn /u fiihrcn. Paul kann 
schr gut mil Auiov umgchcn. Er hat 
ein paar Schliigcreien hinlcr fteh und 
ciwk Erfahnuig mil Jichltisacm. 
Mare Smhh: Er Isi ca. 40 Jahrc ali. 
unspcirllkh, aber gebildci und inlclli- 
gcni. Sein Lxbcn *ind dic Autos, Er 
kennt sie alk! 

Frank Mckr: Er ist ca. 50 Ws 55 
Jahrc ah und schr schlank, Zu scinen 
SUirkcn zãhlcn Inlelligcn/ und ' ■ 
ichicklichkeiL Er bl der Rkhiige. 
wenn e>s urn Sprcngsiolí und Kampf 
gchL Wcnn cr /uschtagi, landen dic 
mciMcn im Krankcnhaus, Er hal whr 
vid Eríahmng, da cr urhon bei schr 
viden Coupt ' Schmicrc gestanden 
hal. 

Herbert Brigas; Er ím nc», gcscllig 
und gemutlich. Ab und /u iU( cr cl* 
wh mchr Wcnn e* um Schlflsscr 
gcht, tst cr cincr der Bcslcn. Auch 
mit Sprcngstolf hat cr vícl Erfahrung* 
Tony Allcn: Er is\ ca. 30 Jahrc ali 
und schr dUnn, Allcn ibt cincr« der 
wtíití, was cr will. Scinc Slárke bX dic 



]■;■:: .■ iii Mit Schlõ^em hat cr 
aberauch wrine Eríahrung. 
Margrct Allcn: Stc t3l jung und 
schõn. Margrct iu schr hiU>bcrcit 
und witzig. 

MaUiew Black: Er t*l ca* 50 Jahrc 
alt und ?*hr liebenwert Scinc Kki- 
dung machi ihn zu cinem Gcscll- 
Nchaltsmiiglicd der htíhcren SchichL 
Dk S.ih -. ftind win Zuhausc. aber 
auch in Sochen EJckuonik weiB cr 
bcMcn* Bc^ebcid 

Migud Garcia; Er isi ca. 50 Jahrc 
alt, tmcHigcni* umerhali^am und $ehr 
/uwrfSsítig. SchlOMer. Kampt und 
Autos iind sein EinMi/gcbkt. Wcnn 
es um dic Poli/ei gehi, hat cr cine 
guie Nase. Er ricchl *ic íehon «hn 
Meilcn gegen den Wind! 
Mlkc SecRcr; Er bl ca 30 Jahrc alt 
und schr fit. Von EJcktn>nik und auch 
vuo SchkUscm versiehl cr vicl. Ais 
Aufposscr bei etnem Einbmch hai cr 
whcbcnfallsbcwtthft 
Albert Lfct: Er ÍM ca t 30 Jahrc all ( 
iniclligcm und gcachickl. ScH dem 2 f 
WcUkhcg wriD cr. was Spnmgiloff 
Ul - cr hM damal» cin paar Brifcken 
gc%prcngL Albert hal einige* im 

Kupí t w^n es li iv- Kâmpfcn und um 

Au:-, gelu 

Mnhammcd Abdula; Er zOblt ca. 40 
Lcn/c und i«. wk der Vomame 
schon sagu etn Baxer^ 
SVr^t- Fontanet Er isi cjl 35 Jahrc 
ali. groB und kríUtig. Er isi durch* 
schnittlich inielligent und schr ag- 
gmviv. AuQcrdcm ist cr Boxer und 
cin Autf>Kcnner 

Fraok Maloyi: Er tst ca* 4(1 Jahre 
alt, grnB und cher schlanL Er isi 
schlau und kann scinc Gcdankcn sdir 
gui vcrvlcckcn. Sein Interesse gtll 
den AuUfc Durth scinen indiani* 
schen Urspning kiinn cr cine Gcfah- 
rxnsituation schr gut cinschlit7£n. Er 
int ais Schmiefe-Sirher «hr gccigncL 
Neil Grey: Er im ín ttwà Z\) Jalire alt, 
ruhig und selbsl«cher Er verstcht 
sich auf Schltescr und Elcklroník, 
Mark Ifart: Er ist annàhcmd 3Í* Jah- 
rc und cher schlank. Marte iM cine S = t 
iclttgcnrbestic* Ktirpcrlich isi cr oiu, 
weíl cr den vchwar/en GUrtcl in der 
koceanitchen Selbslvertcidigung»- 
kunsi IIAP Kt DO bcsitzL Das 
Knackcn von Schlôs*cra gchôn zu 
scinen Bahy-Aufgahcn. 
Jlm Ihinncr: Er Ist alt und besim 
l-l.i u- ■ Blul. 

Robcrl Buli: lir isi ca. 20 bis 25 Jah- 
rc. (reundlidi und hiirsbcrcit. Trolz- 
(Icm blcíbf der Mcnsch etn Gchcun* 
nls; Von Autos, Schlôsscm und Elck- 
tronik vcrsleht cr ciniges, 
Thomas: f iroul: Er iM ctwa 20 Jahre 
und hochintclligenl. Er hal noch nk 
gcaibriici. besil/t aher trotzdcm 
Gdd. Erfahrung mil Schlilien und 
mil Kampf pragen scinc Persõnlkh- 
kdt. 

Ilekn Parker: Sie ist ca. 30 bte 35 
Jahre ali, zAhli /u den Erfolgsmcn- 
schen, ist schr ret/£nd und fair. 
Dan Stanfnrd: Er íst cin Mcnsch. 
der IUr und mit *eincm Bcruf Icbt 
l>cr Dicrwt dauert fUr dm 24 Slundcn 
am Tag. AuBcrdcm iM cr schr intclll* 
gent und ágil. 

Jdin (íludn: Das isi der Herr In* 



spcklor hochstpcr\0olich* Er Ui schr 
lollpauchig und holl schr wahr- 
schdnlich Inspckior Columbo ver* 
kOrpem 

Mlles Cídckenwing: Die«r Herr ist 
Scinc Majcstat. der PolUxIcbcf- Er ist 
tmmer gcstrclh und ctwu dict Man 
sollic aber scinc Aufgabcn nkht un- 
tcrschãucn» 

Mary Bullun: Eine Frau. díe «ich 
umer Mlnnem durchsetzen kann. Sie 
ist schr Uug und nctt, 
Eric Pooly: Er ut ol 42 Jahre ali 
und Brillentrfigcr. Ehirch idnc Bhlk 
skht cr schr inielligent aus. Eine ge- 
heininlsvolk Pctwn, 
Pror Emil Sclunftu Einigc Jahrc 
Professor, Dcuilkh an scincr Gcstall 
crtennbar. Er ist cincr der beste* 
Sprcngsiorícxpertcn, 
EJÍsabelh Schmiit: Dic í ; rau von 
Professor Schmiu. Sk isi schr 
zurOckhalicnd. aber inidligcnL Sie 
hat ihre Lcbcnscrfahmng. Dank ihres 
Manncs hal iie vicl Ubcr Safe* und 
SprcngsiolT gclemi. 
Mnrgret Briggs: Das iu also dic 
Frau von Hcrbic* Sie paQl zu Íhm> Sie 
hat nkht unbedingt sid auf dem Ko- 
Men, aber auch nkhi gende wcnig r 
Man sollte sic nkht liberschitzea Sie 
kenni sicb mit SafcK und SchlÕsscm 
jus und kennt von den meisien Mo* 
delkn SUrken *cw« SchwHchcn. 
Peter Brook: Brook hai vkl crlebt- 
Er ist zwar ctwas ungcduldig, aber 
intclligem und stark. Er beMll Ruhc 
Ín schr vkkn Siluaiíonen. Er isi Spe- 
2Íali&1 im Bcrdch der Ekktronik* 
Úber Autofohren denki cr # daB man 
es kann oder nkht kann. Man solltc 
fiich aber nur auf winc FBhigkciten 
im Elcktronik-Berckh vcrlasvm, 
Samuel KoscnbhiU: Er kann schr 
vkl - naheau allcsl lm Lebcn zicht er 
sich xuríkk, ist aber schr intclligem. 
Lucas fírull; Er soll ein Soldat sein, 
Lsi aber schr unzusrrifasíg. Behaup^ 
Ict, der beste Autofahrcr und Kiimp- 
fer zu scin. Schr eingebildci- 
Km Addbon: Dos ist cin Mann! Eh- 
re und Disziplin sind setn Gcbot, Ein 
Mann wic Worf. 

Jlri Poulln: Er ist ca. 35 his 40 Jahrc 
ali und krfcftig. Sctnc Hándc sind dic 
cines HaiuJwcrkcrs. Er ist ein vicl' 
schkhligcr Mcnsdi - Wahnagcn ist 
scinc Spczialiliit Erfahrung im 
Kampf hal der Gutc auch. und daB er 
Aulo fatircn kann» ist ganz sdbsts^- 
standlkh, 

Garry Stevenson: Er ist ca. 30 Jahrc 
alt und cin Durehschniiutyp, Bei 
Schlosscm und Trcsorcn tst cr ziem- 
bch der Besie» und sdbst ais Aufpas- 
ser hat cr ttch schon bewohri* 
Al Md: Er bcíckhnct sich 
Scheich, r i vidlckht jedoch cin Bui* 
!c! Wcnn*s um Amos gcht. tit cr Spc- 
zialbi, 

Jack Mourt: Dieser Typ ist cin 
KUnstlcr Er vcrstehl von jeder Sache 
ctwas: von Schlòsscra. Elckfronik 
und Sales. Am beslcn iM der Guie je- 
doch in der Musik. 
Kevln Smith: Er ist irgcndwk abge- 
nulzL MU dem Alkohol hat cr schr 
groSc Problcmc. Von EJekirontk 
wciB cr vkl. Umcr der Motorliaube 
von Autos ist cr quasi daheint 
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Mikt K .ilm : Kohn hul Hchr guie Ah* 
MThrkrSRc und isi crfahrtn. Fllr ncin 
Alier hl cr krttftig und in l ; omt 
F mnk De Silva: Er íst schr scIbsiM- 
eher Er wciB vici, cr kann viek da cr 
*chr vici urUcrwcgs «si. Am ticb&tcn 
iHt cr tin Oncn, wo dic Riuslc flicgtn, 
Er hai aber auch Erfahnjng mil 
Schlfeiem* 

Jiutin White: Sic tst cool, hlibsch 
und imclligcnl. Sic kennt *kh mil 
Autos bui t wus (Ur cine Frau eher un- 
gewtihnlkh ist 

John O K«f: Er im cx 40 Jahrc ali» 
cher nihig, schr vcxtrurjcnstcill und 
vcrtnsucnswUnlip, Ein Hundwerkcr, 
wií cr im Buche fícht, Mit Ekkbtmlk 
und SchlõsAcni kcnnl sich John nu . 
bei den puten alicn Safes muB cr lei- 
òcrpaswn. 

LuthmiUa Nervtsaw: Sic ítf nichi 
aus GroBbàLumitii, aber schr gc- 
hcimnUvoll. AU Aufpitàticr i&t sic 
ciruamc Klos&e. 

Thomas Smith; Er ÍM cin Erfulgs- 
roefucht Scrvícrcn & Kas&iercn &ind 
tein Spc/iaJgcbíci* 
Ben RiRgfey: Er bc*íi/t cin HWel 
und ist cin guter Geurhafbmann. 
Richard thúU Er i*i wil/jg und schr 
nnuprcchend- Bicr gchOn wi acioen 
Spczialílklcn, 

Suhien Pardo: SUB, cool. pcifcki 
und und und.*. 

Red Standuon: Ein Gesct/ísvcrtre- 

Palcr James: Ein Gciiilichcr» der íUr 
den lieben Goa allct tut 
DIKORTE: 

Holland Slrecl: Am Endc der SlraBc 
hdindet sich das Uglcy Doji Hotel. 
Ein weticres Hjghltghi dieser Sirafie 
ht dos Foi Man 1 * Pub — cine Kncipc 
in tradUiiMicllcm Stil, AuBcrdcm ix- 
finden íich hier n«ch zwei klcincn: 
Udcn. 

Curs Sl Vuns, Wellington Koad: 

Auf dem Gclíínde ditwcH Autchllnd* 
len> gibTs cinen Paiiplatz mil rechi 
brauchbaren Wagcn snwic cine 
WcrkMaii Im vorderen Betvtch be- 
findei sich cin Haut, In dem da& Duro 
(QWto cinige Wohnungcn unicrgc- 
brachi Mnd. 

Watling Strvri : Das Highlight dictter 
Siratte bt hctámmt da* rt Walms A 
lhe Ycllow Shade*'\ cine Bar. dic 
schr vtclvcniprcchcnd tst. Hicr befin- 
den sich auch noch cin Kunst* oder 
AntiquiUltcnlíkkn sowie cin Wcrk- 
/cupladcn. Einc Poli/cUlaiion nindcl 
dic Gegcnd ab. 

Holcfolmmcn Ein ordentliehes Zim- 
rner mb clncm Tclcion <wichitgt). 
Ugley Dog Holcl: Eincs der bc^ten 
Hotels* wcil das Personal hiilltch und 
nicht oufdringlich isl 
Fat Man*i Pab: Ein Pub, wo nwui 
vtcle Konlaktc knUptcn kann. 
Care & Vaas Biíror Das HUro des 
Autohàmllcra. E* Ui schr eng. 



Wtrrk/cu^handkr: Eincr der hetten 
Weri/£Ug!iidcn. Ilter bckonimt man 
íàsi alies. 

Pnll7eLstallon; Einc schr auÉlci^c- 

uiShnlichc Poli/eístaiim* 

Kiosk* Fulham: Dicscr Kiosk wird 

von cinem alicn Manit gcfúhrt. Uci 

cincm Obcrfall bckommt man hiKh* 

Hcns das Gcld aus der Kassc, Tcium- 

gen und ahnlichcn Kram* 

Beobachlun^plan: 

05:«) BesitKT kommt 

06:00 Zciiungcn wcnlcn gelicíert 

06:03 EiMcr Kundc kommt 

12:00 Bcshzcr I^Bt rich Piaa kom* 

inen 

14:23 Es regnet 

16:10 Alk Aungabcn der Tina» mim! 
vcrlaufi 

18:00 Bcsil/cr schlicSt ab und ver* 
iaS, Trafik 

19:00 Nichti BcMmdcm 
02:20 FoHzciftrcifc kommi 
Tanlc-Kmma-Ladcn. South East, 
Walerioo: Der l .idcn licgl in einirr 
feinen CiCgcnd. Das bcdcuici, daQ 
man híer von Zcit *?ur &ii vici Gcld 
holen kann. Gui fiir cinen schnelkn 
Bruch gccigncl. 
Bcobachtung^plnn: 
05:30 Bcuttcrin kommt 
06:00 ZuMdlcr bhngi íríwhes ObM 
06:30 Zustcllcr bringen anderc 1^:- 
bcnsmilicl 

07:30 AngcMelhe kommi 
08:00 Ersie Kundcn kommen 
1 2r0tí Miltagspau5c 
14flOCcselUifi wird wioder gettffnet 
15:50 Bobby machi Rouimegang 
IK:00Ge.schà1t wird gc + whli>s\cn 
22:22 Poli^£J&lICifc komnti 
Juwrllcr 4 Oxford Strccl: [)cr Juwc- 
licr hal cine schr groBc Auswahl an 
Gold, Uhren ele. In der Auslage licgl 
cine Carticr mit Goldgcháusc. Holi 
sic Euch! 

lieohachtun&splan: 

07:30 Bcsiucr komml 
0S:(M>Gcschart wird geiilTnci 
09:30 Sircuncnder Ktiter pmkcli an 
LatcnK 

12:00 Mi»agspau*e. Besilzcr vçiliflt 
OdchJlft 

13:30 PolizcUtrcjfc kommi 
15:00 GeschUfl wial wieder gcí ífnei 
15:30 Puufrau rcinígt Schaufenstcr 
17:59 HeMt/.cr akiivicn Alarnianlagc 
J8:ÍX)Gcschiin wird gcschlossen 

20:20 PoliíeiMrcife komml 

22:20 Zwci Bctrunkcne wanken vnr- 

hei 

23:30 Wuch- und SchlicHgoclbchafl 
kommt 

02:00 Bcwohncr des Nadtbuftaum 
koinmi heim 

04:20 Wach- und SchlicUgcscllsirhafi 
kmnnu 

Old Curíwiit) Shop, Kcndnjetoo 
Church Str.: Hier tlndcl man alie 
und wcnvollc Saclicn. 
Beobarht u ngsplan: 
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AM/CA 1200 AM/GÂ CD-32 



Amiga 1200 Hardware 
Amiga 1200* 



649.90 



*folgendeHardwarenur 
gegenVorkasse zuzug. 
30,- Versandkosten 



Veròffentlichungstermine 
'/GA 1200 



Civilizalion 


En.Feb. 


Der Schalz im Silbersee En.Feb. 


Elfmania 


Mit.Fcb 


Elysium 


EaFeb. 


Madrick 


Mil.Feb 


Kings Quest 


Mit.Fcb 


T.F.X. 


Mârz 


Zoolll 


En.Feb. 



m f% /* f+ 

1BG9 


DV 


64,90 


7 Gales ol Jambala 


:V 


59,90 


AntUICM 


EV 


64,90 


Alfred Chicken 


DA 


59,90 


hIich Brccd II 


DA 


54,90 


Arabian Nights 


DA 


47,90 


Alfred Chickcn 


DA 


49,90 


Castlcs H 


EV 


64,90 


Anstoss 


DV 


67,90 


Chambcrs of Shaolin 


EV 


59,90 


Body Blows GRlaclic 


DA 


54,90 


DGeneralion 


DA 


49,90 


Buming Rubber 


DA 


59,90 


Dangerous Slreels 


DA 


59,90 


Bumtimc 


DV 


67,90 


Deep Core 


DA 


47,90 


Chaos-Enginc 


DA 


47,90 


Dcnnis 


DA 


54.90 


D-GcneraOon 


DA 


35,90 


Fireforce 


EV 


59,90 


Jennis 


DA 


49,90 


InLKarale + 


EV 


49,90 


Jiggers 


DA 


69,90 


Jonn Barnes Football 


EV 


49,90 


Donk 


DA 


49,90 


1 _ 1 - l 1 ^ * * Hf 

Labyrinin o( Time 


EV 


54,90 


Jynalecn 


DV 


54,90 


Lemmmgs + Mouse 


t~\ A 

DA 


64,90 


Global Dominalion 


DA 


59,90 


Libcralton 


EV 


59,90 


IntGoH Champ. 


DA 


54,90 


Lotus Tnlogie 


— * 

DA 


64,90 


Ishar 


DA 


59,90 


vlean Arenas 


DA 


47,90 


Ishar II 


DV 


54,90 


vlorph 


DA 


47.90 


Jurassic Park 


DA 


59,90 


Nick Faldo Golf 


DA 


69.90 


Morph 


DA 


59,90 


Nigel Mansell 


DA 


64.90 


» IT w 1 1 j n 

Nigcl Mnnsell 


DA 


64.90 


hl 1 A t It 

Nov/whal Icall games 


DA 


59.90 


Oskar 


DA 


47,90 


LI * 1 kA 1 _ II _ 1 

Now whal 1 call gamesl 


DA 


59,90 


Overkill 


DA 


49.90 


Overkill / Lunar C 


DA 


54,90 


Pcnlhouse Hot Num. 


DV 


59,90 


Pinball Fantasies 


DA 


59.90 


Pinbalf Fantasies 


DA 


54.90 


Piratcs Gold 


DA 


59.90 








Pcwrhrt \C illor 
&ycno fiiiicr 


t V 


Cri âft 


Seek&Destroy 


DA 


49.90 


Prey 


EV 


64.90 


Sccond Samurai 


DA 


64,90 


Robocod 


DA 


59,90 


Sim Life 


DV 


79,90 


Seek & Destroy 


DA 


47,90 


Simon lhe S ore crer 


DV 


79,90 


Scnsiblc Soccer 


DA 


47,90 


Skidmarks 


DA 


54,90 


Sim City 


EV 


64,90 


Sleepwalker 


DA 


59,90 


Sleepwalker 


DA 


54,90 


Soccer Kid 


DA 


59,90 


Summer Olympícs 


DA 


49,90 


Siar Trek 


EV 


67,90 


Super Putly 


EV 


49,90 


Stralcgcm 


EV 


64,90 


Town wtth no name 


EV 


64,90 


Transarctica 


DA 


64,90 


Trivial Pursuit 


EV 


69,90 


Trotls 


DA 


29,90 


Trolls 


DA 


54,90 


Whales Voyage 


DV 


59,90 


Whales' Voyage 


DV 


54,90 


Whcn two v/orids war 


DA 


55,90 


Zool 


DA 


54.90 


Zool 


DA 


47,90 









CD-32 Hardware 



AMIGA CD-32* 659,90 
MPEG-Module* 459,90 



Mouse f.CD-32 
Tastatur " 



39,90 
149,90 



MPEG Filme und Musikvideos 
Black RainEV(ab 18J.) 49.90 
StarTrekEV 49,90 
Andrew Ltoyd Webber 49,90 
Joy ol Sex EV (ab 18J.) 79.90 
Bon Jovi-Keep lhe Failh 49,90 
Top Gun EV 49.90 
Nackle Kanone 2 EV 49,90 
Tri no worid order EV 49,90 

Alie Angaben ohne Gcwfthr 



TIPS & TRICHS 



OflflO Beíiuer schlieOl auf 

09:10 Peoncr úUX vor dcm Schau- 

ferurtcr 

09:20 Bchílíct vertrcibl Penncr 
12.1)0 Mittagípausc. Bcsitzcr ver* 
liiDtGesdUirr 

MtOOGcsdilft winlgcòfínd 
IS^JO KundcD kommen und gchcn 
18:00 Ce schaft w«d getchlown 
20:40 l^lizcistreifc kommt 
O4;00 Wach* und Schlicflgescli- 
scbafi kommí 

Pink VUI*. Limehouse: Das ist der 
Treffpunki eines Tninsvcsutcnvcrci- 
Des. der schon scil 1748 cxinticrl* 
Min kann sich vorMcllen, dafl dic 
(OuMti nach jedem Trcffcn klin- 
gela 

li et ih nc li lun gsp In n : 

06:00 RcínigungwJiensl kommi 
07:00 Rcf nigungKlicnst gcht 

10:00 VercinMokal wird gcflrfnet 

1 1:00 MhgUedcr kommen 

14:00 Kommen und Gchcn der Mit- 

glteder 

19:00 Intpcktor von Scotland Yard 
tritt cin iwos will der denn dort???) 
21:30 Da me, fthnlich Inspektor. ver- 
U'i Lokal! 

02:00 Letzle Milglieder verlauea 
Lotai 

03:30 Polkcirtirife kommt 
Scnlorcnhcim, Maida Vnlc: Ein 
ichr exklu*ives Heim. in dcm es 
ttíchls zu holca gibt 
BcohachtunjFplan: 
08:00 FrQhilOck im Speiraaa) 
09:00 Bciuchcr kommen 
12:00 Míttflgcwcn im Speisesaal 
13:30 Kranfcenwagen tthi% vor 
13:40 Krankcnwagtti fiíhrt ab 
16:30 Leichenwagcn fthrt vor 
16:40 Ldcbcnwagcn (Shrt ab 
1 8:00 Abcndcwen im Spetacsaal 
19:00 Schlafenweit. LicMcraus . 
20:00 1 . 1 1 í;.i n gsi tti wird abgespem 
21:00 Pftcgcpcrsonal ftir Nochl- 
schicht inffl ein 
22:00 Allo irt ruhig 
(U:30Poli&:Í!;trcife kommt 
Hlghgaie, Hl&hg&ic Ccmelei?: 
Ein Friedhof, auf dcm man dic 
Obcnwte von Karl Man findei. 
Grab von Kari Marx, Highgate Ce* 
metery; Dai Grab de* Dcnkcní. 
Bcobachlonjtíplan: 
08:00 Fricdhor wird geofínei 
09:00 Bcginn der FUhrong durch 
Fritdhof 

11:30 Hitforikcrdclegation au* der 

Sowjetunion komnu 

14:00 Kommunfoten legen Kranz 

nreder 

19:00 Fricdbof wird geschlown 
20:00 NactatwikMcr machi enten 
Rundgang 

23:00 Zwcilcr Rundgang der Nacht- 
wache 

02:00 Dríltcr Rundgang der Nacht- 
wache 

04:40 Kutzr machi H&ufcheti vonn 



Grab 

(MJ0 Polizitírcife komml 
05:00 Ixuier Rundgang der Naeht- 
wache 

Villa. Mille Road. Chrisctt Einc 
Villa mil vkl tahali. 
Bcobttchtunttsplan: 

03:40 Zcitungsjungc bringt Times 

06:10 Milchmann kommt 

06:30 Mailabfuhr kommt 

07:20 Lkht gcht an 

07:50 Garogentor winl gcoífnet 

07:51 Bcsitzcr vcrUBt Villa 

07:53 Gcliebter der Ehcfrau kommí 

12:00 Butler íGcotTixy) lâuiel zum 

Lunch 

13:00 Girtncr beginm, Hecke zu 
ichneiden 

15:59 Gclíebier vcrliiUi Villa (was 
hat er dic ganíc Zcit gcmachl???) 
16:00 Ebemann kornoH von Arbeit 
7iiitock 

18:00 Butler (Georírty) liutót zum 
Dinner 

22:30 1 Jcht g<hi uuí 

03:30 Poli/eiMrcifc kommí 

Kcnwtmd HouH' t Humpstrad Ijint: 

Ein UaodhaujL In Inncrcn hefinden 

sich vicie Ntei«er^Trlc. die nur dar* 

auf warlcn, geklaut zu wenten. 

Beobiichtungspljin: 

08:00 Ofinung des Gebiud» 

09:00 Bus mil japaniKhcn Toumicn 

trifTi ein 

09:30 Bcginn der Ftlhning 
09:40 Jttpanijcher Tourist verirrt sich 
lOflO Sidii^l5*)en**ttl machi Rund- 
gang 

12:00 Personal machi Muug^pau&c 
I3HX) Wciicihin keine Spur vom ver- 
imm Japancr 

1 8:00 Lcaic FUhning wird becndei 
18:55 Naehtwikhter kommen 
IM» SchlieBung de» GcMudc* 
19:20 Sucbe nach Japancr ergebnís- 
los abgebrochen 

20iX) Nacbiwãchier mochen Rund* 

22:00 Emcuier RuiHlgJng der Wach- 
ler 

22:22 Vcriffler iapaner wird gefun- 
den 

Oífc 10 SiraDcnkõter beginm zu heulcn 
02:00 Neucrlicber Rundgang der 
Wíkrhlcr 

04:0(» Utaer Rundgang der Nacht^ 
wachter 

06:00 PcrMMalwcducI 

06:04 Nachiwachicr verlasscn Gc- 

bflude 

fiam House, Kíchmond: Em Ham 

Hoase lassen sich schr vicie wcrtvol- 

le Gcmalde atatauben. 

í k o h j ch I u n gspta n : 

07:00 ReinigungvdicnM koinmi 

07:40 Reinigung^dicmt gcht 

08:00 Gehiiude wird gcólínd 

1 0:00 Bcgtnn der FUhrungcn 

10:20 llenibfallcndcr Kranleuchtcr 

veriem alicn, teaktiociitchwochcn 

Besúdièf 



10:40 Rcttun^lahr/eug trífU cin 
10:50 Reuung3rahrzeug fiihrt ab 
10:51 Rcuung^fahnrcug Ubcrfiihn 
Paivanlen 

10:52 Rcttungsfahr/cug nimmt 
^anten mil 

12:00 Ein Tcil de* Pcrsonah machi 
Mtttag&paiuc 

14:00 Alarmanlagc wird crprobl 
18:00 Iri/ic Fúhrung wird heendet 
18:50 NachlwOcblcr kommen 
20:00 Gcbâude wird gcnchlosticn 
21:40 Nachtwttchtcr machen Rund- 
gang 

00:00 Gci*i von Hcrzogín Lauder- 
dalc crícheint 

01:30 EmcuEcr Rundgang der Nucht- 
wlcbter 

06:(W Penonalwwhscl 

Osteríy Park Housc* Ulcworth: 
Ebenfalh etn l-andhaus, aber mit 
imeh mchr Gemíilden. dic darauf 

warten, rcgclrccht von den Wíinden 

gcríwn /u werden. 
Beobachlunftsplun: 

08:00 Gcb&udc wird gcolTnci 

08:10 Dic cmen Bcsuchcrkomnicn 

09:20 Ganncr komincn 

I0:U0 Hecke n werden geschnitten 

1 0:20 Gártncr Mm von Lcitcr 

1 1:00 Parkwichtcr machi Rundgang 

12:00 MiUagipautc der Gárlncr 

1 3:00 Mittagiipause do* Parkw »Schtcrs 

16:00 Nkhts Besondem 

17:50 Nachiw + íichtcr kommen 

1 8:00 GcMudc wird gcschliwsen 

20:00 Rundgang der Nocluwikhlcr 

2 1 :00 Polizcistrcife komin] 

23O0 Emculçr Rundgang der Nacht* 

wílchler 

00:00 GcistcjTfctunde beginm 

00:40 Vcrdaelnigtt Gerâusch aus 

Gehaudc 

01 :00 GcisterMunde i« becndei 
01:30 Ncucrlicher Rundgang der 
Nachiwhchtcr 

03:00 Umcr Rundgang der Njichi- 
wiichter 

06:00 Personal wird gcwcchscll 
Suterbys, Bond Sliwl: Um híer 
cinzubrrchcn. brauchlS cinen Fen* 
stcrpui/er. 
Bcobachlungspliim 
06:00 Austausch der Wochen 
07:00 Rcinigung*dtca*t trífn cin 
07:02 Putzfrau triftl \rr%pat« cin 
09:00 AuktlonshauH wird geoffnei 
10:30 (Hrstc Vcmeigerung Hndel Ran 
13:30 Zweite Vmieigcrung findei 
stau 

I4í» Auslausch der Wachcn 

15:40 Wachpcrwnal faDt Dieb 

15:50 Poli/ri trifttein 

15:52 Poli/ei nimmi Vcrhaflung vor 

15:54 Mi/ri fUhn ab 

16:30 Auktion*thaus wird gcschlos- 

*en 

19$C Wacbpeoonul machi Kund- 
gang 

22.-00 Nachtwiichtcr kommen 
OOflO Nachlwachter machen Rund- 
gang 

03:30 I\)lizciMn:ifc konmii 
Chhwick Houm?, Turnham Grecn: 
Ein Gebliude wic cin hMnischcr Tcm- 
pcV Dort befinden sich yahlrekhe 
Ccmaldc^ Slatuen und Vascn, dic un- 
bc/ahlhar iind, 
Beofauehlung5iplan: 
09:00 Rcinigungspmonat trilft cin 



09:30 Maurcr kominen 

09J4 Maurcr beginnen mil Sanic- 

rung 

IlhtíO Gcb;tude winl geolfnct 

10:20 Rcínigungspcnional vcrLHBt 

Gcbàiidc 

1 1:00 ErMe FUhrung bcginnl 

I L"02 Bin Be^ucher kommt zu *ptU 
zur FUhiung 

I I B^ucher gchl veriirgert wrg 
1 2:00 Gcbaudc wird gc^chlos^cn 
16:00 GcMudc winl wieder geíiífnet 
17:00 Maurcr verlasscn Gcbãude 
IS^X) Utztc Fúhrung wird becndei 
18:02 Nacluwiichler kommen 
18:06 Gcbaudc wird gcschlosscn 
21:30 Rundgang der Nachtwttchtci 
23:30 Ncucrlicher Rundgang der 
Nachlwachier 

01:40 Es beginm zu regnen 

03:00 Letzlcr Rundgang der Nacht- 

wiichlcr 

05:58 Pcrs*Hudwcch*el 
05^9 NachtWflchtcr verlasscn Gc- 
baudc 

Hritith Miiseum, Grcal RumcI 
Strecl; In dioem Muscum bcftndcn 
Mfh der Stctn von Rosella und zwei 
der vier Ohginalc der Magna Chana. 
Dd* muíl man cinfach haben, 
Ucobnc h t u n ^ plan : 
OS:00 Reinigung>dicim irifíi cin 
08:20 Wachpcnonat machi Rund- 
gang 

I0;00 Muscum wird gcofTnci 
10:01 Dic crsten Bciuchcr kommen 
10:20 Lehrrr mil Schlilcrgruppc bc- 
suchl Museuin 

10:30 Libtiger Schbler lôu Alaman- 
lage au<i 

10:32 Lehrer mit ScbDlcrgruppc wird 
de^ llauves verwiesen 

1 1 :00 Sanícrungsarbciicn werden bc- 
gonnen 

13:36 Polt/ciMivitc kommt 
14:00 Wuchpcrsonal macht Rund- 
gang 

15:50 Es bcginnl zu regnen 
17:00 Gcbttudc wirdgesehlossen 
17H)l Wachpcrwwial wird vcrstàrkt 
19:10 Rundgang cinca Nachlwacht- 
er» 

20:10 Piz/aw3gen hãlt vor Hauptcin- 
gang 

20:1 1 Pizzawagcn falltn ab 

23:30 Rundgang der Wachcn 

01:40 Poltzcutrcífc komml 

03:40 Umer Rundgang der Wachcn 

06:00 Ncbclzicbl auf 

Natural Museum. Cromucll Kuad: 

Hicr ventwdern nur Sauricr, Inwrk- 

ten, Mincrulicn, Wer jedoch cinen 

Ahnchmcr finden kann 4 scbcffcli 

auch mil díescm Zeug Kohlc - wnit 

Tingcr weg! 

Bcobachtungsplan: 

07:40 Vcrkchrhiuu in der Ciomwell 

Road 

08:00 Dic Wachcn werden au*ge* 
lauschl 

10:00 Muscum winl geuffnet 

1 1 :30 Kommen und Gchcn der tiesu- 

cher 

!4:(K» NichLs BcHondcfc* 

18:00 Mitficum wird gçschlo^en 

20fl0 PcrMinolwechscl 

2 1 :30 Rundgang der Naehtwachc 
23KW Níchb Bcsondcreí. 
02:20 Nicht* Besondcres 
03:30 Polirei Mreifc kommt 



W:50 Rundgang der Naelitwache 
Nuliuual Gulery, Traiulgur Squure: 

Bin gang normalc* Miucum mil 

wcrtvollcn und wcnigcr wcnvollcn 

Gcgcníiiinden. 

Bvobuchlungsplun: 

07:59 Auslausch ilcr Wachcn 

08:00 Rcinigungvpcrsonal hcginnt 

mil Arbcit 

09:5*) Bcsueher driingcn sich vor Ge» 
biíudc 

tlHM Gulcric wíid gcOffnei 

12:00 Kein groBer BehU^henindrang 

14:00 Slarkcr Ucsuchcrandrung 

Ifitfl Nichts Bc*ondcres 

18:00 Gcbãudc wird geschlosscn 

20:00 Personal wcchwrl 

21:10 Rundgang der Waehen 

23:30 Polizcistreifc kommi 

02:20 Alles ist mhig 

03:10 Rundgang cines Naehtwaclv 

Icrs 

04 J0 Alie* ist mhig 

Vittoria & Albert Miraum, Souili 

Kemington: Hin Mu&cum mít whr 

wcnvollcn Gcgcnstiindcn aus der 

vikttmanischen Zeit. 

BcobachLungspuin : 

07:00 Rcinigungsarbcíicn beginnen 

08:00 Schichtwcehvel der Waehen 

10:00 Muscum wird gcõlínct 

11:30 Hisiorikcrdclcgation aus der 

Sowjelunion iriffi ein 

13:00 Nichts Besundercs 

13:30 Historikerdc legal ioo reisi ab 

15:15 Kommcn und Gchcn der Bc- 

vucher 

1 H;CK1 Museu m wird gcschlos&cn 
20:00 Austaitsch der Waehen 
21JO Euler Rundgang der Nachl- 
wache 

23:30 Zwciicr Rundgang der Nacht- 
wache 

01:30 Driiier Rundgang dvr Nachi- 
wache 

03:20 Políícisiieifc kommt 

04; IO [«cr/ler Rundgang der Xacht- 

wache 

06:01) Nichts Bcsonderes 

Bunk of England. City or Lundon: 

Das Zícl jedes Bankniubcrs* Tauscn- 

de von Alarmanlagcn, weíl im Sale 

sehr vicie Goldbaircn herumlicgcn- 

Eine Aulgobc ftír absolutc Prolís. 

Beobachtungsplan: 

06:00 Gebãuderrtnigungspcrsonat 

Uiffl cín 

06:30 Poli/cislrcifc kommt 
07:40 Gcldtransportcr Rlhn vor 
07:50 Gcldlransportcr lahrt ub 
07:59 Austmisch der Sichcrhctisbc- 
amtco 

08:01 Zwcí SiehcrhcUsbeamtc stcl- 
kn sich vor den Haupicingang 
09:00 Bank wird geõlfnct 
10:30 Polizcistrcifc kommt 
12:00 Bank wird gesehlossen 
13:30 Nichis Besondcres 
16:00 Bank wird gcõtTnct 
17:20 Gcldlransportcr rahft vor 
17:30 Gcldtnws porte r lahrt ab 
ltt:20 Polizcisireifc kommt 
18:30 Bank wird geschlfrvsen 
20:00 Auslausch der Sichcrheilsbe* 
amtcn 

22:20 Polizmtreife kommi 
01:30 Nachiwaehtcr machi Rund- 
gang um Gcbãudc 

03:40 Penncr seizi sich auf Stufen 
des Eingangcs 



(W:20 Polizeistrcife vcitrciht Penncr 

(H:40 Alles ím rahig 

Tower of l*ondon t City of London; 

Hicr bcllndcn sieh dic Kronjuwclcn 

und dic Imperial Slale Cmwn, Wíe- 

der mal nur lur Profis gceignci. 

Itamuclilung^pliin: 

06:00 Becfcatecs (Wachlcr) mar* 

schicren aul 

07:00 Bccícaiers machen Rundgang 
08-30 TouriMcn lUitcrn Raben vor 
Tower 

09:00 Erstc Fúhrung dureli den Tu- 
wer begmnt 

09:3<1 Polizcisucifc kommt 

10:00 Bccfcaters machen Rundgang 

1 1:30 Kommcn und Gchcn von Bc* 

Auehern 

14:40 Zwcitc Ptíhrung durvh den To- 
wer beginnl 

16:00 Bcefcaicrs maehen Rundgang 
1 8:00 Tower wird geschlo&icn 
18:01 N ac hl wíichtcr kommcn 
19:10 Poli^ci^trctfc kommt 
20:20 Bccfcaters machen Rundgang 
23:34) Kcin besondercr Vafbll 

02:40 Bccfcaters weisen altcn Pen- 

ncr Vóttí Gclande 

04:33 Poliícisticifc kommi 

04:40 Alles ím mhig 

Walnis & lhe Vellow Shades: Ei» 

Lokal zuni Kniipfen von ncuen Kon- 

lakten. 

Mrv Parken Bei ihr steben hoch- 
wertige Slaiucn* Dic Kundsehaft hal 
wohl zuvlel Geld. 

Mr* Malciya; Dtc^cr Mann verdicnl 
winc BrOiehcn mit dem Vcrkauf von 
Lcdcrwarcn. Sein Gcschilft sicht jc- 
denfolls so auv Ob er noch elwas an- 
deres macht? 

Mr. Poolj: Bin sehr wiíKer Herr, 
der schr wahrschcinlkh scíik Warc 
aus illcgalen Kreisen bc/ieht. Hicr 
kann mon scine geklauten Objektc 
verse hachern, 

Victoria Station! Da* ím tondom 

berOhmiestcr Balinhof. 

I.tvson Grave 17: Itinc nctte Wohn- 

gcgefkl 

Sabicn Pardo; Cixl 

In der letzicn Ausgabc wíescn Ewli 
/wei Tahigc Cannonfodder-Spc- 
/ialisicn den Wcg durch dic ersicn 
siehen Missioncn - Bcd Ebcrhardt 
wird Luch nun dtc Míssioncn achi 
bis zwiiir naherbríngen: 
Mhsion 8 1/4: Zucrst cin paar Sc- 
kunden warten <in die&er Zcit killt 
skh ein Bazookamann). bevor man 
in cincr BHuakiion /um Strand vor* 
dríngi. IXin crsi den Ba/ookamann, 
dann dic Hítuscr vemichten. Nun 
kann man sich in uller Ruhc dic Obri- 
gen f*cindc vornehmen. Anmerkung: 
Da dic Siluation am Strand recht bri- 
sant ísl sind Vcrlusic normal* V«- 
sieht mit fcíndliclier Guerílla! Am 
besten áus der Distan? vernichten, 
Mi^iun 8 2/4: Sofort den BaA»oka- 
mann auf dem Bunkcr ausschalicn 
und mil allen Míinnvrn hinicr dem 
í III.:-, rechts obcn in Deckung gchcn» 
Nun eínen Mann aus dem Trupp mil 
allen Waffen ausiUsten und das Gc* 
bict von aullcn Um umgekehfteu 
Uhrzcigcrsinnl umgchcn. Dic dar* 
uuíhin cricheinenden Ba/ookatvpcn 
lõtcn und das Gcbict um dic Kanune 



herum sauhem. Schlietllkh in dte 
Kanonc cin^ieigcn und den Rcsl er* 
ledigen* 

MKsion 8 3/4: In dieser Phasc i\| 
keine besondere Taktik nttlig. 
MLwon 8 4/4: lirM das obere Pla- 
leau reinígen, dann in denn Jcep slci- 
gen und naelt rCChlS unten in den 
Hutt falircn. Den sinkenden Wageti 
sn ^ehncll wic mõgtich verlas>cn und 
den Rcsierlcdigcn* 
Mission 9 1/2: llier sollie man dte 
Fcindc mit ihren cigenen Walten 
iddOgeiL In den Icepeinstcigcn und 
immer um dic Inscl herumfaliren 
(bei tkr Gclegenlicil kruTtig Soldncr 
uhcriahrvti). iTQber ode* spaier «i- 
bailem die Kanoncn fast alie Hauscr 
und nunehmal auch sieh selbsl 
(wenn num dichi genug an ihnen 
varbcilahrtr Dic úhrigen kònni Ihr 
Huch tm Fufl vornchmen. 
Mivsiun 8 2/2: Hcrumliegcndc M«* 
nilion einsammeln und aui dic kleine 
Inscl im Notdosten schvvimmcn. 
Hicr den crsten Gc^cliut/tunn mil 
der Ba/ooka zcrstòren. dann sofod 
/ur icchts gclcgciten I^nd/ungc und 
den zweilen CochQMltinn mil einer 
Granate vernichten (diese Slclle 
recht schwer tu schaffen). Anschlic- 
Bend Munílion hokn. /ur etwas 
giollcren Inscl schwimnien, um den 
GeschDt/luim im Nocdwcstcn und 
danaeh den im Wcslen nnt der Ba* 
ZOOka zu zcrsiOrcn. letzi in den cige- 
nen Turm cinsleigcn und den Resi 
wcgblascn. Danach auf dic Inscl im 
SUden sehwimmen. dic sichlharcn 
GeschUt/itlmK- mil den letzicn Ha- 
zookaschilsscn ausschallen und ganz 
links auBcn ídamit num unbcmcrkt 
a» den Tíirmen vorbeikommU /um 
untersten Landstiiek schwimmen. 
Don naeh rcehts marschicren und 
dabet die restlichen Tilrmc mtt Gra- 
naten sprengen. 

MÍSSlon 10 1/5: In dieser Phasc 
heiltt das Zauberwort Seiniciiigkcit. 
Zichi mit /.wei Miinnem los und aser- 
stôrt u> schnell w ic UtigUch dic geg* 
nerischen Gcbaudc. Achiung! Ver* 
geBt dic beiden Miinncr rcehls unten 
nicht! 

Mlssion 10 2/5: Sofort au> dem 
Siaub machen! Am besten stclh Ihr 
Eure Miínner hinlcr der Brtlckc ab. 
Schickl heber nur liin-Mann-Trupps 
los Jwcrdcn sonvi zu sehncll gelmf- 
fcnl KnOpfl Ewrh dic andere Seite 
der Schlucht von drtiben vor! 
Mbrion 10 3/5: Keinc bCsondcrt 
Taklik nolig. 

MbedoU 10 4/5: Wertt Huch /uerst 
mil dem gcsamlen Trupp himer dem 
reemen Stahlbunkcr in Dcckung. 
T|a. und nun hcillt es. mit cinem cm- 
zigen Mann samilichc (lebáude zu 
spiengen! 

Missiun 10 5/5: /ucrst die Kanime. 
die auf Euch /iclt. vernichten, bevor 
Ihrsoschnell wic mogheh zum Pai: 
zer (reehts oben) flil/f und cinstcigl. 
IXt Resi dtirfic keín Prohlem mehr 
scin, 

Missfnn II 1/3: Keinc bcsnndcrc 
Tiiktik nwig* 

Missiun 11 2/3: Dte ci^tcn heíden 
Miinncr ais ScIbMmordkommando 
losschieken, um tn erster Linic dic 



CesehUtzlUrme, die sieh in der Nihc 
des Pan/ers befinden. /u verniclucii, 
Nun /uni Pan zer duiLhklimplen, das 
Gcbict sãuheni und attsehllcUcnd ci- 
nen Teii des SchiíUUalK. in dem 
\ich der l:ingeKirenc hclindci, zer- 
storen - dieser lãufi. to Ihr ihn nicht 
/ulallig umgeniclet haht. zurúck in 
Sdn Haus. 

Musi»» n 3/3: ScfcnapfH gucta den 

Mtihschrauher und lliegl zu den 
fcindlichcn KuoMIt Am einíaeh* 
sicn lasscn »ích diesc in Triimmer Ic- 
gen* wenn Ihr mc. durch cm Watd- 
slúck gesehtU/i, mil Grunuicn Nnu* 
bardicit. 

MKsion 12 1/6: Sehncll in dic irchte 
unterc Eckc ílii/cn und den Pan/cr 
sehnappcn. Das Auli* ^eltallct Ilu mit 
cinem gc/iellen Ba/fntkasvhuU Vflf 
den Bug des Fahr/cugs au^ + Mil dem 
Pan/er solhe e> dann ein Icichics 
scin, den Resi zu zcrhrflseln. 
Missitm 12 2/6: Ab in den Panzcr 
und aOcs wcgpusten. Danach mit cl- 
«em Mann íris Wasser springen und 
die Bamkade, die vom Baiookft* 
mann zcrsiòrl wird, von schíàg 
rechis anschwimnien. Dic Mission 
gili ais erlcdigL sobidd Ihr alie Geg- 
ncr gckilll habL ohne datí vim unten 
iwuc Heindc nachhkken konnlen. 
MisMiin 12 *Ví>; ztum Huhstliraubcr 
irechls oben) vorkiimpfen und naeh 
rechis unien fliegcn. Sprcngi dtc Ka* 
mme und die VYaldhuiic Cunhcdingt 
nnt\scndig, da Ihr sonsl zu Mele 
SOldner zu R*kampfcn habi) 4 hevor 
Ihr naeh links unten diist t um dou 
auf der I jchtung ne^n dem Pan/er 
/ii Linden Steigi twB in d» Kciien- 
lahr/eug und sehkkt den Rcm nn 
HOlle 

Mission 12 4/6: Zum Hirfwçhroubw 
vorkíimplen und mit ihm naeh nrchts 
olv» luckcm iPlat/ z^ischen den 
Schnccmannem)* Untcr dem reehien 
Sehnccmann tindet sieh cine kvucl- 
sichere Wcste. Zuni Panzcr durch- 
sehlagcn (linlsMmd Soforl die Kano- 
nc Uink\ oben) abknallen. LVr Rest 
ím cinfaeh (Aehtungl Niemand darf 
úhcrlcbent). 

Missiim 12 5/6: Sofort dic Kanoncn 
Ihnks oben* links umen) elimimeren. 
Danaeh in einer Blil/akliun /um Ge- 
sehihziiirm vorkámplcn und so 
sehncll wic rnttglich den Pajizer in 
díc LitfÉ jflfijSn- SehlieUlieh alie Geg* 
ncr um den Prasidentcn vcmkhlen, 
den Hubschrauber holen, IVási einla- 
den und ihn zum Sanitals*?cli (links 
unlenjhringen. 

Míssuin 12 6/A: Zuast das ganze 
Team tns seiehlc Wasser stellen (am 
rcehicn Rand der Insch. Mil emem 
Zweierleam WTOfl %IHH iwKh niehi 
gcslarteten Hubsehraubcr hcehts) 
fliizen und selhigen vernichten (dte 
Leute im Wasser gchcn daliei 
RtLekcndeekung). Zerstort ein paar 
der íeithllieheii KaaTOCfl. bevor Ihr 
in dic eigene klcllcrt und damit alie 
feindliehen (ichàudc T autter der Pa- 
bnk, irt SehuU und KSdm legl. Pcu* 
cn jeizi st» bnge knapp flber dic Tilr 
der Pdbrik, bis diesc endlich nach- 
gibr. Dann noch schnell die rtãll- 
chen Solikiten tOtefl, uik! das war*s 
aueh %cJion! 



CHEfiTS 



Ihr von der endkxsen Tasicn- 
drilckerci, dic bislang ctÍot- 
derlich war. um bei Mortal 
Kombatôen roien Lebens- 
saft uber dcn Sercen spríizen 
zu sehen (AJ 2/94), schon 
dicke Wavscrblusen an dcn 
zanen Rng^rkuppcn? Dann isl 
ÍUr Eurc siark IHdicrten Gichi- 
krallen jeizl, dank Andreas 
MUl!er t Schonung angcsagi: 
Sobald Ihr vom Programm vor 
dic Wahl zwischen Spiclsian 
und Oplionsmcnii geslclll wer- 
deu mil6i Ihr nur noch 
CHEAT cingcbcn, díe Reium- 
Tastc drilckcn, DULLARD 
einhacken, Rcium beliitigcn 
und gleieh noch inat DUL- 
LARD lippcn. gefolgt von der 
Retum-Tasic - das ist alies! 
Auf dcm Bildschirm erschcint 
daraulhin ein weiíerer Mcnii- 
pirnKt, der den wohlklingen* 
den Nanien .CHEAT MODE" 
Irilgi und aucb dem schmal- 
briistigsien Fivizeílraufbold 
ncbcn gewiinschter Akiivie- 
mng des Blui-Cheuts alies, 
was die Knochcnbrccherei 
.cinfocher gçsialtót, /u bieien 
hat. Na, dann mal Hals- und 
Kiefcrbruch! 

Wie im Tesibericht zu Mfí- 
síles over Xeríon (AJ 

3/94) erwílhnl, líiBl sich ein 
GroQicil der Fealurcs des Trai- 
nermodei; ersl nach Eingabe 
cines Pullworts niuzen. 
DUmmlichcrwcise crliílll mim 
dieses ersL nachdcm mon be- 
rciis alie Leveis géracisfeit hai 
und eigenllieh ja gar keine 
Traincrunierslíii/ung mehr bc- 
noiigl! Um diesem beklu- 
gcnswertcn MiBsiand ein En- 
de zu bereiten. wiirfen wir uns 
in Sack und Asche und misch- 
len bei den Progrunimierern so 
lange biucnd und flehend auf 
dem FuBbodcn heruitu bis die- 
se schlietílich ein Einschcn mit 
uns arnicn Joker* Redakleuren 
zeigien und dcn myMCritfscn 
Code ruberwaehscn licBen, 
Mier also die Reltung aller gc- 
schcitérteh Stadtevcrteidigen 
Das Paflwort lautei TRAI- 



NERON - da soll noch eincr 
sagen, wir wtirden nichl alies 
ÍUr un&crc Leser um,.. 



Wer wisscn will, wo in 
Bvbba 'n' Stíx das 

Slfckchcn hiingt, solhe sieh 
mal die von Andreas Meyer 
ausgeknobelien Siuge-Codes 
vorknòpfen: 
Siage2: 16QTJQ7GLZ 
Stage3; 7FVN4QRCXM 
Siage4: R9CGRB8XXG 
Slagc5: P!!77GS3DP 

Und weil wir gerade bcirn 
Thema Leveleodes sind, 
sehieben wir aueh gleich noch 
Heinz Biskups Codes zu Cy- 
berpunks nach: 
Levei 2; 471 174 
Levei 3: 159361 
Levei 4: 066990 
Leve! 5: 135642 

Hiemúi tlberreichen wir Si- 
mon Ohlscn fcicrlich den Sa- 
munii-Zahnsiocher in Gold ÍUr 
die sehncllslc Durehquerung 
der Second Samurai* 
Leveis - alie zweiten Sieger 
erhalten ais Trostprcis seine 
Leveleodes: 
Levei 2: B01WNTID 
Levei 3: NWKOWWDR 
Levei 4: JDFRQMK6 

Levei 5: WL4VHQQP 
Levei 6: 64GXSLB6 
Levei 7; 510N23JG 
Levei 8: VC2J53KM 
Levei 9: E2SJEOZW 

Den leiztcn Bcilnig unserer 
Reihe Xodes bis zum Abwin- 
kcn M licíerl Holger Lange, der 
seine mausgesteuerte Munnel 
sicher dureh die 100 Wclien 
von Oxyd Magnumzc 
steuert hai (siehe Tabelle)* 

Ob die Programinierer mit 
íler Taule der Cyber- 
punks auf die dilmmli- 
chen Namen Bee, Gce und 
Raa ihre Vorliebe fúr Kaslra- 
len-Bands zeigen wollien* 
wird wohl fiir immer ihr Ge- 
heímnis bleiben. daB jedoch 
dic Anfungsbuchslaben der 



oxyd magoam 



81: 
82: 
83: 
M: 
8í: 
ti- 
87: 



II: 

11: 
12: 
11: 
14: 
IS: 
U: 
17: 
18: 
19: 
28: 
21: 
22: 
23: 
24: 
2Í: 
21: 
27: 
28: 
21: 
31: 
31: 
32: 
33: 
H: 
3S: 
3t: 
37: 

£ 

41: 

41: 
42: 
43: 
44: 
4S: 
41: 
47: 
48: 
41: 
S8: 



1231 5524 RUnimWI 

«24 2163 m m m 

mum WVE5KCN 

1234 3596 WOS 

1325 58S7 flWff OF BWJ.S 

8765 WS IW I! «A»> 

9654 9284 ittt 

•122 2519 IM cr líff DDDRS 

6334 3665 «W'S THAT?' 

4S22 261? piwmJmm 

4451 H44 WKBU5 í «IWAHS 

3578 7325 USDt MCN 

ím 9M8 MÍVIUS PUZZLES 

8E81 5926 BUO OR HH1IE 

1323 6967 MHEFÍ 11 II? 

uí: 9;i5 puu hei 

4934 4163 SIIÍE 

1187 6228 WS PUI BAU? 

6567 8965 RIPPEí 

2776 3196 tOIWIICKÍLWDSCHWI 

3812 4217 IASH II 

7822 8598 9WíPL*D 

É5S7I7" BU0WLES 

2852 7223 SKHLWt 

íttí 2ÍÍ6 BWWS m ICE 

9425 4986 «D«YS 

8651 8668 BiVES tóJSS 

8699 3842 IM OF IMPULSES 

9S49 3681 YW-V«ft 

»449 6947 klEJIlATIONSLAHDSCHAFT 

Í2IB 7948 HWÍTO1S 

«S2 6776 vmm 

5H6 8944 roU» IHE LIGHI 

1421 3476 PUS I ttIXUS 

Tiil 1232 (LftLDti 

27:3 33W LIGHI PASSLOT 

1KI 427S TILI 

DM Mil THE KIDDDI HOLE 

«45 ID*1S 

4196 115Í tOIMIIONSlWSCHAFT 

76S1 1711 Liai PtfSQCTJtS II 

1524 5124 1EI im* KOES 

5217 W49 MMnWHFOI 

5I!1 m WLY SXX 

57t1 9374 iMoner/u.K 

1383 41)5 CATCH IHE KEV' 

9616 9í?7 mSm 

8986 2821 TW 

9H 9 8654 THE MM3KEIK UWE 

3928 4938 «QIIAUCWSLWDSCIWI 



51: 
52: 
53: 
54: 
55: 
56: 
11: 
W: 

sv. 

61: 

U: 
63: 
64: 
65: 
66: 
67: 



11: 
72: 
73: 
71: 

Í5i 
76: 
IV. 
TB: 
W: 



1712 9395 
7837 96B3 
2332 6211 

6816 5393 
8672 9336 
6419 4675 
8622 3238 
64 B! 1274 
884! 1666 



91B6 m 
9826 2957 
B333 3677 



7556 2882 
3648 5136 
5698 8318 
1535 2871 



4244 7356 
2762 37B3 
6721 4817 
6383 8148 
5914 7171 

4763 2221 
2683 3418 
1167 6697 
6942 1493 
5863 2123 
1718 9658 
5311 3536 

4764 9135 
8697 9329 
6591 4917 
1851 4129 
%2! 4636 



91: 
92: 
Í3i 
M: 
li: 
K: 

n; 

98: 



1655 
1756 1768 
3449 3724 



8913 
575B 7967 



B454 

4528 95 B2 
4857 961? 
?8B5 9932 
4313 477? 
2886 1737 
7923 1845 
B2?8 S6B9 
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drei Kindergarienntnibas al- 
so B. G und R. zusammen 
mit dem Hnken Mousebuuon 
und dem Feucrknopf des 
Joysticks gcdrÚckt, einen 
Cheaimode aktívieren, hai 
uns Slcfan Janak verraien. 
Wer diese Konihinalion an 
heliehiger Siclle im Spiel 
ausfiihrL wird nichl nur 
dureh ein Kur/es Flimmcm 
des Bildschirmhinlergrunds 
Oberraschl. sondem darf sieh 
obendrein Uber fulgende mil 
hilTreiehen Funklionen be- 
legie Taslen IVeuen: 

Fl bis F5: Wiihli eine Missíon 
aus. 

I bis 4: Wahli ein Dcck aus. 
A: Rufi den amonialisehen 
Wachptíslen auf den Pian. 
S; Akliviert einen Schuiz- 
schild. 

D: Verschafll den drei Knirp- 
sen einen RobOter. 
Z. X, C: Seleklien eine WalTe. 
I.inke Shili-Tasle: Eine kleine 



Bombe ..saulvrl" die Unige- 
bung. 

Da in der uberarbeiíeien Ver- 
sion Assassin Spccial 

Edition dic Waldsequen/ 
buchsiSblioh abgesitgl wurde. 
isl mil ilir auch der in der ur- 
spriingliehen Fassutig einge- 
boute Cheai dem gnodenloscn 
Roislift der Crogrammiercr 
zuni Opfer getallcn. Den 
Jungs von Team 17 war aller- 
dings klar, dali Assassin uhne 
Cheai wie Amiga ohne Joker 
sein wurde, und so haben sie, 
wie Thomas Biehl uns ge- 
slccki hai, in weiser Kinsiclu 
kur/erhand tiir Frsai/ gesorgi: 
Wer seinen Heldefl ohne ?.eii- 
druck und LebeDverlusI dureh 
díe vier iiuBersl gerUumígen 
Zonen sieuern WÍU, solhe ein- 
faeh millels Tasle P in den 
Pauscmnodus schahen. ANO- 
THKRCHEATMODE ein- 
haeken, und schon isl die Sa- 
che geriizi! 



ANTWORTEN 



FREEZER 

ECHE 



DIE HEiSSERSEHNTEN 



Wie Sebastian Wunderlich 
in Ork (Frage nus 1/94) 
endl tch seinen Vogel be- 
kommt, beschreibt Holgcr 
Kiesel: 

Da cnlgcgcn Sebastian* 
Ausftibrungen ganz rechls 
nicht mal cine Feder, ge- 
schweige denn cín ganzer 
Picpmalz zu finden isi, kann 
cs sich eigentlich nur um 
den gefiedenen Kerl ganz 
links handeln. Um diesen 
aus seinem Kitfig zu befrei- 
èn, muB man sich zuvor den 
Sehltlssel, der etwas weiíer 
oben hinier einer horizonta- 
leu Energiebarricrc vor sich 
hin rosicu greifen. Der 
Schailcr, mH dem sich die 
Barriere deaktiviercn IJiBi, 
befindet sich noch cine Stu- 
Te weiler oben, vor cinem 
Wandmonster. Leider laBt er 
sich nur mittcls Diamanl ak- 
tívieren! Dicser isi wieder- 
um wie folgt /u erreichen: 
Ganz links* am Wandmon- 
sier vorbei, slcbt cine Start- 
rumpe* Dorl muB nach oben 
geflogen werden, um im da* 
hinierticgcnden Grabcn den 
gesuchten Edelstein abzu- 
zocken, Sobald mit dem 
Schalter dic Energiebarricrc 
auBer Belrieb gesetzt wurde. 
sehnappt man sich den 
Schlilsscl und legl ihn vor 
dem Vogel ab, Dieser fiat- 
(cn glUeklich davon, um 
kurz darauf mit cinem sehr 
wichtigcn Gegenstand wie- 
derzukehren... 

Sascha JSabaihius" Itzeck, 
scines Zeichcns hochdeko- 
rierter Spaco Hvlk 
Terminator, zeigt Michael, 
wie man die Mission „Benc- 
fui leon Offoe'* zur Zufric- 
denheit aller Beieiligten bc- 
endet: 

Bei der Einsulzbcsprcehung 
ist Michacl anscheinend ein 
wichtigcr Punkl zur ErfUl- 
lung seines Auflrugs cntgan- 
genf Denn zusillziieh zu ali 
den bereils erledigten Arbei* 
ten gílt cs. kurz vor der Te- 
leportcrzone cin klcincs. 



aber wichliges Feld zu ver- 
teidigen. Dahei solltest Du 
mftglichst vielen „Geneslea- 
lern" das Lcbcnslichi aus* 
knipsen. Ninim Dieh jedoch 
bei Dcincr «Siiuberungsakli- 
cm" besonders vor Angrei- 
fern aus dem unteren Be- 
reich des Hulks in acht: Dic- 
sc miissen leider nur cine 
vcrdammi kurze Wegstreeke 
in Dcinem Waffenhereich 
zuriicklegen, um Dir schlieB- 
lich einen recht unangeneh- 
men Tod zu bereilen! Hasi 
Du trotz allcr Widrigkeilen 
eine recht hohe Anzahl an 
Feinden zur Hòlle geschicki. 
solltest Du mfiglichst 
schnelt in die Teleporierzo- 
nc flUchien t die Schottcn 
hinter Dir schlieBcn und 
Dich in die Miue der Zone 
stellen - das gesuchte Ob- 
jckt muB dabei selbstverfrei- 
lich in Dcinem Besitz sein. 
Wenn Du alies beachlet 
hast. ist die Mission hiermit 
beendet. Mõge Deine Suehe 
nach Captain Lithonius von 
Erfolg gekrõnt sein. Doch 
denke an die Worte des Im- 
perators: Sei auf der Hut! 

Wie der in B.A*T 2 ge- 

plante RaubObcrfal! auf die 
Bank von Massiglia zum 
reinsten Kindergeburisiag 
ausartet. verrílt Euch Tho- 
mas Kcmpc: 

Besorgt Euch ais allcrcrsics 
in der Bar neben dem Opti- 
ker (Zone TAI) die Daten- 
bank, denn sie beschreibt 
Euch die Vorgehcnswcise 
beim Einbruch: Um die 
AuBcnmauer der Bank zu 
knucken, bcnOtigt Ihr zwei 
bis drei Flaschen Ditroxyl. 
Dieses Zcug laBt sich fur ein 
paar Krõlen in der Apo- 
theke* glcich neben dem 
Opiiker, erstehen. Daniil 
Ihr auch die Infrarolstrahlen 
der Alarmanlage erkennen 
ktinnh muBt Ihr beim Opti- 
ker einen Koniakllinscn-Co- 
dierer bcslellen - gebl dem 
Brillenschmied eínfach Eure 
Dntenbank und laBl ihn den 



Resl erledigen. Bine weiíere 
Murde auf dem Weg /um 
Tresor stelll einc Slimmen- 
crkcnnungsanlage dar. Um 
dic EIckironik des Systems 

zu DbcrHsten, sollid Ihr im 

Elekirogeschíift des Touri- 
stcnscktors einen vokalen 
Rcsilulor samt Band kaufen. 
Fliegt mil diesem Ding zur 
Massiglia- Bank, vcrcinbarl 
einen Termiu mil Julius 
Massiglia und aklivierl, hc- 
vor Ihr scin Búro bcireict, 
den vokalen Resitutor durch 
Einlegen des Bande.s und 
Einschalien des Geriíts. Die 
Slimnie, die Mir Somit aufge- 
nommen habl, muB schlieB- 
lích nur noch vor dem Stim- 
menerkcnnungssyMcm ab- 
gcspícll werden. und schon 
slehl Ihr vor dem Tresor, der 
sich nach Bchandlung mil 
ein paar Spriizcrn Ditroxyl 
problemlos íilTnen laBl, 

DaB es bei Cannonfod- 

der nicht nur unis Oherlc- 
ben. sondem auch unis 
Obcrlcgen geht. hal Andre 
anscheinend leider noch 
nicht bcgriflen» denn sonsi 
hiitte cr Mission 19 sovvie 
Mission 24, Phasc 6, auch 
ohne Bcmd Sicinhmchs Hil- 
fc auf folgendc Art gemei- 
slen: 

Die drei groiien Krcisc, dic 
es in diesen Missiimcn gibi. 
sind, wie man eigentlich 
hiitte vermuten konnen, 
nichi nur /ur Zierde da! 
ROcki also mil der gesamten 
Einhcit nach Siídweslen vor 
und plaziert ein bis zwei 
Soldaien in den Kreis vor 
dem Bunker, Dann /uriick 
nach Norden und weilcr bis 
zum Jeep. Dicser wird wie 
gewohnt weggeblasen, be- 
vor Ihr auch in den zweiten 
Kreis ein bis zwei Manner 
beorderu Mil der resilíehcn 
Truppe gelifs anschlicBcnd 
/um IclZten Bunker Dort 
wird einfach íihcr den Kreis 
gelaufen, und oh, welch 
groBe Ubcrraschung: Der 
Heli in der Mille crhcbi sich 
in die Lufle und xchwehl zur 
gerade aktivierten Tcilgrup- 
pe, Steigi mit Ruren Leuten 
in den Hubschraubcr und er- 
Icdigt den Resl aus der Lttfí, 



Assassin Special Edition: 

Die Anzahl der Leben Eures Hel- 
den kõnnt Dir Ober Adresse 
C05C5E manipulieren. Wer geme 
ein paar Stcmchcn mehr auf sei- 
nem Konlo hiitte, solhe sich doch 
mai Adresse C05E56 zu Gemiile 
ftlhren, Timing-Probleme lasscn 
sich durch Adresse C06028 (Minu- 
icn) und C06029 (Sekundcn) aus 
der Welt schaffen* Ein paar zusiilz- 
liche WalTen konnl Ihr Euch durch 
folgende Adressen besorgen: 
Robowalkeis: C087C8 
Proxim Mines: C087C9 
Heat Seekers: C087CA 
FlamePath: C087CB 
FircStorm: C0JÍ7CC 
SlarBurst: C087CD 
Die Power des Pulslascrs láBl sich 
mineis Adresse C07AF9 in dic 
Hõhe schrauben, 

Donk: Wer geme ein paar Le- 
ben mehr hiitte* sollte sich mal 
Adresse CI56F5 vorknõpfea Dic 
Gems findei Ihr in CI56FI. Der 
Wert der Shields stecki in Adn^sc 
CI5777, die Anzahl der Bombs ín 
CI5779, Jump kíinni Ihr miuets 
CI577B íindem, Roat sleht in 
'CI577D. 

Blob: Energielechnischc Problc- 
mc lassen sich durch Adresse 
l52C7Fbcsciltgen, Lcbcn in Hiillc 
und Fulle konnl Ihr Euch in Adres- 
se C1IF8F schreiben. Dic Zeíi ar- 
beitet fUr Euch, wenn Ihr sie regel- 
miiBig uber Adresse 1DC9D7 ma- 
nipuliert; wer hingegen lieber ei- 
nen neucn Highscon: crzielcn wifl, 
k:uin sich die dazu fchlendcn 
Punkte Uber Adresse Cl IR) A 
selbst verpassen. 

Ishar 2: Wie man aus schlaf- 
fen Abentcurcm stahlharte Super- 
hcldcn zaubem kann? Na, mit foi- 
genden Adresscn: 





Grisl 


Kõrper 


Viialitãi 




C1S81K 


C18826 


C186KI) 




C188IP 


CI8S27 


CI868F 


Ownkl«3: 


CISKO 


v\m 


Cl WH 


Charakt«4: 


C1SK1 


C18829 


("18613 


ChaniklerS: 


C1S822 


flSSi\ 


C1KN 



Die Anzahl der Pfeile findei Ihr in 
Adresse Cl A54A. 

Dank, Dank und abemials Dank 
geht dicsmal an Lars Knúppelholz, 
Pelcr Fischer, Martin Ricluer so- 
wie Rayk ZimnKrmann. 



HflRTEN 



A LÊ EM BREED 



Diese exzellenicn Karten zum zweiien Teil der Alienbrui hut uns 
groBzugigerweise Rolf Hammerschmidt \icsú\w\ Uri- 
serc ergebensien KrutzfiiBc, Rolfi 



ALLE LEVF.I.KARTKN 
TEAM 17' S 
| "ALIEN BREED XI"| 

FUR ALLE AMIGAS 



BRDKUTUNG PER ABKUR /UNGKN: 
E ~ EXTRA LIFE 
Z = ZIEL~LIFT 
S «■ START-LIFT 
T=COMPUTER-TERMINAL 
!! = BESUCHENSWERTER RA UNI 

rr . einweg-tOren 
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LEVEL ZWEI 



JU = DIESE 
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A-Train /dt 
Alien Breed 2 /dl 
Ambormoon/dl 
AnstoO /dt 
Aufschwung Ost /dl 
B17 Flyinq Fonress /dt 
Battle IsJe * Data Disk /dt 
Batlle Isle Data Disk. 2/dt 
BcnoathaSteelSky/dt 
B q Sea /dl 
Body Biows Gáfactic /dt 
Brian the Lion/dt 
Bubba W Stix /dt 
Bundoslrga Manager Professional /dt 

Bum time /dt 
CampaKjn 2 /dt 
Cannon Fodder/dt 
Chãos Engine /dt 
Christoph Kolumbus /dt 
Civitlzation /dt 
Coof Spot /dt 
Das Schwanre Auge tà\ 
Dor Ciou /dt 
Der Schatz im Silborsee /dt 
Dle Siedler/dt 
Disposablo HoíO/dt 
Dogfight/di 
Duno2/di 
EHmanla/dt 
Elite2-Fronltef/dt 
F-117A Stealih Fighter 2 0 /dl 
Formula 1 Grand Prix /dl 
Goal f/dl 
GobHns 3 /dl 
Gunshlp2000/dt 
Hístoryline 1914 1918 'ot 
Kings Tabie /dl 
Liberalion /dl 
Lothar Matthâus /dl 
Lotus t-3 Compilation /dl 
Magic ot Endona /dt 
Mortal Kombal /dt 
Mr. Nutz /dt 
Naughty Ones /dt 
Pinball Dreams & Fantasies /dt 
Pizza Connoctlon /dt 
Puggsy /dt 
Second Samurai /dt 
Sonsibl© Scccor 93 /dt 
Simon the Sorcorer /dt 
Skidmarks /dl 
Soltwaro Manager /dt 
Syndicate /dt 
Syndicato Mission Disk. /dt 
Tornado /dt 
Turncan 3 
Uridium 2 /dt 
Winter Olymptcs *94 /dt 
W6 l n' Uz /dt 
Zool /dt 



DM 

85.95 
4695 
72.95 
67.95 
59.95 
67.95 
66,95 
4795 
59.95 
51 .95 
4895 
58.95 
4795 
66 95 
68 95 
7195 
5195 
4795 
7395 

7B95 

5395 

7395 
6795 
7995 
7995 
4695 
6795 
5295 
54.95 
5395 
6795 
7895 
5295 
7195 
6795 
6995 
5395 
5495 
6495 
5895 
6995 
5195 
4995 
4795 
59 95 
7995 
58.95 
5895 
4795 
7195 
4795 
V.mô. 
6195 
Vmõ. 
5995 
4695 
4795 
6395 
58 95 
4695 





ZUBEHOR 



t MB-Erweiterung fúr Amiga 500 49.95 
£Laulwerk3,5" 139,— 
GrvisGamoPad 3395 




Alien Breed Speclal Editfon 2195 

Assassln Speclal EdUion/dt 20.95 

F-15Strtke Eag1e2/dt 2995 

F-16 Falcon /dt 2595 

F-16 Falcon Mlssfon Disk 1 o. 2 2195 

F-1 9 Stealth Fighlor /dt 3295 

F-29 Retafiator /dt 28.95 

Fighter Bomber/dt 2195 

Indiana Jones 3 /dt 3695 

Indlanapotís500/dt 28.95 

M1 Tank Ptatoon /dl 29.95 

Mad TV /dt 3695 

NorthS South 2195 



Mm 



Alien Breed 2 /dt 
AnsloB/dt 
Body Blows Gaiactic /dt 
Chãos Enqine /dt 
Der Ciou /dt 
Jufassic Park /dt 
Naughty Onos/dt 
Pinbatl Fantasies /dl 
Rise of íhe Robots /dt 
Socond Samurai /dt 
Seek& Destroy/dt 
Simon lho Sorcorer /dt 
StarTrek 
T.FX/dl 
Zool AN 



5395 

6795 

5295 

4695 

6795 

6495 

4795 

5395 

Vmõ 

5695 

36.95 

8595 

5395 

V.mõ. 

4695 



CD 



32 



Alien BroodSQwak/dl 
Castles 2 
Chambers ot shaohn /dl 
Dangcrous Stroots /dl 
Der Ciou /dl 
Disposable Horo/dl 
Labynnth of Time 
bberation /dt 
Lolus 1-3Compitatlon/dt 
Microcosm /dt 
Ovarkill & Lunar C/dt 
Pfnban Fantasies /dt 
PiratestGotd /dt 
Prey 

Pro|eaX&F17Chait/dt 
Seek & Dostroy /dt 

Sonstbte Soccer '93 /dt 
T.FX /dt 
Trolls/dt 
Whale's Voyage/dt 
Zool m 



45.95 
5395 
54.95 
5895 
6795 
5395 
4695 
54 95 
5895 
9495 
5395 
5395 
5895 
V.mõ. 
4595 
4795 
4695 
V.mô. 
53 95 
53 95 
5395 



Ambermoon /dl 
Christoph Kolumbus /dt 
Der Ciou /dt 
Dio Siodlcr /dt 
Elite 2 /dt 
Mortal Kombat/dt 
Mr. Nutz /dl 
Pizza Connection /dt 



Plrates l/dl 
Project-X /dt 
Ratlroad Tycoon /dt 
Soerei of Monkey Uiand /dt 
Sileni Service /dl 
Sim Ant/dt 
Sim Earth/dt 
Stroot Fighter 2 /dt 
Turrlcan 1 oder 2 /dt 
WWF European Rampago Tour 
Wlng Commander/dt 
Wrestle Mania 
Zool /dt 



73. - 

74. - 
68.- 
79r 
S4.- 
52.- 
49-- 

7a- 



2495 
2395 
29,95 
3695 
2995 
3595 
35.95 
26.95 
J01495 
2195 
3995 
2195 
2395 



So 

kõnnt Ihr gleich bestellen:- — — — — " - 

Eínlãch bei uns snruten und Eure Bestúllung durchgoben, oder eine Postkartõ/Bnet mlt 
Euren Wúnschen an uns schicken.Der Versand erfolgt dana por Nachnahme (*9,- DM) 
odor per Vorkasse (+ 4- DM). Ab 150, - DM Bosteltwert liefern wir grundsâizlich portolrei 
Auslandskunden bestellen bitte nur schciUItcb gúgen Vorkasse. ^ 



Postfach 1113 « 46361 Bocholt • BlUcherstrafle 24 • 46397 Bocholt 



KRRTEN 



LEVEL ELF 





Til 



LEVEL ZWOLF 



a:wcg y.ur automalischen abwuhr 



AUTO- 
MATISCHE 
ABWEHR 




LEVEL ZWOLF 



I'. : wi';! von automatik-abwehr zum ziel-lift 




AUTO- 

MATISCIIE 
ABWEHR 





LEVEL VIERZEHN 



KUGELN 1-4 ABSCHMEN!!! 




6d lIMÍlHBUlfl! 



9 



í 



LEVEL FUNFZEHN 



0=BLAUE 
ORBS 




LEVEL SECHSZEHN 





^1 





2,5" Festplatte 

fvr i.B. Al 200, 
3 5MB SEAGATE 

499,- I 



Amiga 500 Festplatte 

bd. fortrolltr, 130 MB, UM-OiHm 
DM 



Spefchererweitefung 
ASOOauMMB 
absthâltbârind, Uhr 
ab 59,- DM 



Spelchefenwiterung 
furAIOOOJMmtt 
ab 298,- DM 



AD&D 

5piel«handbuth 39,80 

Spltllfitcftwndbuch 33,00 

Moriftof Komp*ndium 1 (dt) $0,00 

Monitor Kompcndium 2 (dt) 3fl<00 

Compltl* Htndfaook* j* 35,00 
(Rçhtw/Thlf f ff rtestíWturdfotonk) 

Battletech (deutsch) 

BattJet*ch 3. Airfi S9,00 

Citytech 49,80 

Artraledi 49,80 

Geoteth 29.80 

Hardware Handbuch 3025 39,00 

Hardwaro Handbuth 3031 39,80 



Battletech Center 
Freudenberger Str. 20 - 57072 Siegen 
Tel. 0271/2 49 46 



Unser Ukdonloka! BítS + B y leS finden Sie in „. 

57072 Slegen. Am Bahnbof 35 

51643 Gummersbach» WilhelnvBreckow-Allee 3 



LOSUNG 



DEH SCHATZt: MM 



Tja, daB nicht alies Silbcr ist t 
was glânzu ist ja altgemein be* 
kannt - Simone Niederreincr 
wird jedoch mil ihrer Kom* 
pleulílsung beweisen. dali 
auBcrdcm auch nicht alies, was 
im Silbeisec liegt, glfinzt, oder 

Kopiteí f 

Old Firehand befindet sich an 
Deck cines Schtffcs. ais cin 
Tramp zwar nicht gerode dic 
Katze aus dem Sack. daftlr 
aber zumindcsl mal den 
Pamher aus der Kiste lítUu 
Glticklichcrwcisc isl dabei cin 
Stflck Holz abgefallen, das wir 
uns unigchcnd unter den Nagcl 
reiBcn. Mil dlescm gcftlhrli- 
chen Sehlagholz bewaffntf, 
begeben wir uns unicrhatb der 
Kiste rechls in Position und 
braten der schwur/cn Mieze- 
katze ordentlich cins iiber, 
woraufhin diese ins Wasscr 
stflrzt und crschossen wird. 
Nachdcm wir das Breu wieder 
an uns genammen haben» wer- 
den wir von Tante Drolt und 
Mister Pailerson in dic Bar cin- 
gcladcn- Der hinicrlistigc Co- 
lunei, der diç Szene aufmerk- 
sam vcrfolgt hai, wilrdc nur zu 
gerne wissen, was Tantchen 
und Pattcrson uns dort zu flil* 
Stern haben, und schickt uns 
dcswcgen den Schjffsjungen 
zam Spionicren hinterher Um 
den Lauschangriff abzuweh* 
jcn. krallen wir uns dic Tosse 
von der Thcke. ftlllen sic tnit 
einem guten Schluck Tinte aus 
dem Tinlcnfall auf dem Trcsen 
und schdtien dic dunkle Brilhe 
in den Put/eimcr. Somit ist der 
Schiffsbcngcl cn*t mal bc* 
schtfftjgi, und wir kflnnen un- 
gchindett cin klcincs Schwiitz- 
chen haltcn* Mr. Patierson ver- 
traut uns gegen Endc des Gc* 
spriichs cin wcrtvolles Mcsscr 
zur Àufbcwahning an. Wir 
stopfen den edlen Rippenkitz* 
ler in unsere Tasche, verlassen 
dic Bar, sticfcln auf dem Vor- 
deck nach oben und nchmen 
den Eimcr hinten in der Eckc 
in Gewahrsam; danach eilen 
wir flotten Schriltcs in Kabine 



Nummcr dreh Der Schrank im 
Zimmer ist fast leer. nur cine 
Hutschachlcl staubt var sich 
hin, darin liegt - o Wunder - 
ein Hut miteamt Schlcicr. 
Richlcn wir unser Augcnmcrk 
also lieber mal auf wichtigere 
Dinge, & B- den hcrumstehen- 
den Krug. Er isl bis zum Rand 
mil Wasscr gefUHu wclchcs 
wir, weil uns gerade nix Besse* 
tús cinfiUU, in unscren Eimcr 
ktppcn. 

Ais wir den Raum wieder ver* 
lassen mOchten, kununt dic 
Bcsitzerin und fragt erbost, 
was hier gcspíelt werde, aber 
mit der Erklitrung. daB alies ei- 
nem gulen Zweck diene. gibi 
sic sich zufrícdcn und IliBt uns 
zu Kabine Nummer zwei ge- 
hetu Don wohnt Tante DrolL 
den wir uberreden mílsscn, den 
Hut zur Tarnung aufzusetzen 
und so dic Banditcn abzulen- 
ken. Nachdcm die Wachc weg 
isl, kriecht Old Firehand in die 
Kiste. wird aber prompt er- 
wischt und niedergesehlagen. 
Ais cr wieder zu sich kommt, 
fehlt das Messer. aber Tome 
Droll hat den Coloncl gefan- 
gengenommen und bríngl den 
Btisewicht zum KaphJln. Jetzt 
rennt der Maschinisl aus der 
TUr und hechtet mil dem Aus- 
ruf ..Wir sinken!" ins Wasser. 
Das FaB in der Ecke wird noch 
sehnell cinkassiert, dann wird 
der Maschinenraura unler- 
suchu Rectas in der Ecke líegt 
ein Kohleschiebcr, damit ktin- 
nen wir dic untere Fcucrluke 
Offnen und das Fcucr mil dem 
vollcn Wassercímcr Iflsehcn. 
Bemilzi man nun dos Fali an 
der oberen Lukc. findei man 
darin das Mcsscr, in cinen 
Lappen eingcwickelt. Fiugs 
verbindet man den Lumpen 
mil dem HolzstUck der 
Panthcrkistc und stopft damit 
das Loch. Dic Gcfiihr isl ge- 
bannt und das erste Kapilel so* 
mit bccndeL 

Kapitol 2 

Nachdcm Tante Droll gefan- 
gengenommen wurde, siehen 
wir wieder um FluBufcr. In der 



Bildmitte wanen cin paar Kie- 
selsteine auf uns, auch das 
Schilf findei unscren Gefallen, 
deshalb kassicren wir beides 
cin. Ein Bild nach rechis 
schnarchen die bõscn Jungs. 
nur cin cinsames Mlinnckcn 
bcwacht den gefangenen 
Freund. Dieses wird durch ei- 
nen geworfenen Kícscl abge- 
lenkt, was uns auch noch die 
Waschharniutzc cinhríngt. Der 
Tanie kfínnen wir noch nicht 
hdfcD, deshalb gehen wir cin 
Bild nach links, uberqueren die 
Krcuzung und latschen nach 
links ins nuchste Bild. Unsc- 
ren» Argusaugc cntgehl nicht, 
daB im GcbUsch cin MCvSscr 
vor sich hin rostei, das wir uns 
nutdrltch sofort schnappen tmd 
damit nach links wcitcrlaufen. 
Sobald wir die Lichtung bcirc- 
ten, kommi cin Mann aus dem 
Zclt und crkiart nach lângerer 
Dcbatle, daB cr unbcdingt cine 
Karte brauche, sonst finde cr 
niclu aus dem Wald heraus. 
Mit dem Vcrsprechcn, ihm ci- 
ne zu besorgen, verlassen wir 
dic Uchtung und sticfcln 
zuruck zur Krcuzung. 
Diesmal gcht's nach unlen, wo 
im níichstcn Bild cine HolzhUl- 
ie stehi. Dic aufgehiingte Wtí- 
sche wanden sofort in unserc 
Taschcn, unschlicBend wird 
der Hund mil der BibcrmQtzc 
bcschiiftigl und das Haus durch 
die Hundehlitte betreicn. Die 
Fiasche Whtskcy kommt uns 
gerade rechu trinken solhe 
man ihn allcrdings nicht, denn 
nach drei Schluck isl unser 
Hcld bereits am Ende, Untcr 
dem Bctt gammclt noch cin 
Kofler rum, der auch glcich 
die WSsche auínchmen kann. 
nur schlicBcn lâBt cr sich nicht. 
Also gehen wir zurQck zur 
Lichtung und tauschen den 
Schnaps beim Hiindler gegen 
cinen GOrtcl cin. den wir so- 
glcich um den Kofícr schnal- 
|cfl, Wieder in der Hiltlc, kann 
man sich nun den Dachbodcn 
vnrnchmcn. die Dachluke muB 
dazu nur mil dem Kofler bc- 
nutzl werden. Das Brot, das in 
eincr Schachlct vor sich hin 
schimmclu wird ebenso cinge* 
sackt wíe der Bcutel und der 
AxlsticL Rcchts im Schrank 
liege auBcrdcm noch cine Kar- 
le, aber der alte Ttilpel siellt 
sich so dusslig an, daB das guie 
SiOck unter den Schrank 
ruLscht. Deshalb hangcln wir 
uns einen Siock liefer und 



wUhlen ctwas in der Aschc des 
Kamins, dort liegt nãmlich ein 
Schiirhaken, und damit komml 
man an dic Kanc* Bcvor wir 
das traute Hcim verlassen* 
schniippen wir uns noch den 
Vogel kafig, 

Wieder an der frischen Luft. 
bcnulzt num das Messer am 
Schilf und bckomml einige 
ncltc Stabc, um damit den Ka- 
fig zu reparieren, Auch das 
Brot rnu6 noch mit dem Vogel* 
gcfdngnis bcnulzt werden, und 
schon kann man das guie StOck 
an dic Lcinc hangen. Alsbald 
kommt cin Piepmatz geflogen 
und Pangt sich sclbcr in der 
Fallc. Nachdcm der Kãllg wie- 
der abgenommen wurde, gcht 
dic Rcisc zuruck zur Lichlung. 
um dem Hiindler im Tausch 
gegen einige Knallfríischc dic 
Karte untcrzujubeln. Die Knal- 
ler wandem sofon in den Bcu- 
tel, und crst jetzt marschien 
man an der Kreuzung nach 
oben und gelangt so zurtick 
zum FluBufcr, Hier wird der 
Betuel mil dem Vogel vcrwcn* 
dct. woraufhin dieser die 
Sprengsãtze ins Feuer wirft. 
Tunte Droll ist jetzt zwar bc- 
freit, aber die bôsen Buben 
fackcln gleich darauf cine HUt* 
tc ab und cntfieuchen im Kanu. 
In der Aschc des Gebaudcs 
liegt noch cine Axtklinge her* 
um, die wir sofort mit dem 
Stiel verwenden. Um uns aus 
dem Sleg cin Brelt herauszuhe- 
beln, benulzen wir das Brrch- 
cisen. das Holz kann man nun 
ais Brticke zu den Baumslâm- 
men benutzen. Dic Strickc 
konnen unseren Axtschlagen 
nicht widcrsiehen, auch das 
Holzbrclt Pàlll mil cinem 
Sireich, und so schwimmen die 
Stiimmc fluBabwiírte und kdn* 
nen von den beiden Heldcn ais 
Brilcke zum anderen Ufcr bc- 
nulzt werden. 

Kapitol 3 

Der Mann am Tor nueht zwar 
anfangliuh noch Mucken, aber 
sobald man ihm erklart, daB 
man mit der Haushcrrin verab- 
redet sei, und man sich noch 
identifizicn* wird man cinge- 
lasscn* Der Weg fiihrt uns so* 
gleich himers Haus, wo cin Ei* 
mer auf uns wartet. auBcrdcm 
liegen an der Sciic des Hauses 
einige Holzstíickc, die wir 
auch nicht verschmíihen. Wie- 
der auf dem Hof, fiilll man den 



Eimcr mit Wasser und bcirill 
das Haus, Dic Muskeien an der 
Wand lachcn uns gleich an. 
deshalb werden SIC einkassiert, 
Eincn Slock híihcr licgt das 
Kindcrammer. Hicr findei 
man verschiedcnc Dingc, aber 
nur der Papierdrache, das 
SchrifistOck, dic Wollsocken 
und der Handsehuh sind wich- 
lig. In der Kiiche im Erdge- 
schoB ist der Ofcn cine Unler- 
suchung wert. da man sich 
aber dic Fingcr verbrennu soll- 
le man mit dem Handsehuh die 
Klappe ttfineq und das iiroi an 
sich nchmen. Aueh die Schíls- 
sel auf dem Tísch, die Tasse, 
dic Sehachiel und das Messer 
kommen uns gelcgen, Rcchls 
gehf s in den Keller, dort la- 
gern noch jede Menge Kartof- 
feln, die wir an uns nehmen 
und ins Fali legen. Sofort er- 
wacht der Lagcrarbcilcr ín Old 
Firehand, und er packi das 
ganze Gemiise ins FaO. hinier 
der Kisle verhirgt sich niimiieh 
cine geheime Kaminer. Dorl 
lagert der Hausherr scinen 
Schnaps und StreiehhiHzer, 
Das Wasser im Eimcr filllen 
wir in die Õltonnc* aber das 01 
liiBt sich trotzxlem noch nichl 
abschôpfcn. Erst nachdem wir 
noch /weimal Wasser nachgc- 
fQllt haben, ktinnen wir das Õl 
in der Tasse mitnehmcn. 
Bcvor wir dem Keller Lebc- 
wohl sagen. greifen wir uns 
noch die Schaufel in der Ecke 
und kehren zurÕck ins Wohn- 
zimmer. HoIzstQcke und das 
Papier landcn im Kaiiiin, 
anschliefiend gehfs zuriíek in 
den Hof. Abermals wird der 
Eimcr mit Wasser gcfulh, nur 
wird diesmal die Mauer einer 
Unlcnsuehung unterzogen, Mil 
der Ixilcr crklimmcn wir die 
Wehrmauer und Ittsen den 
Spaehlel aus dem Zcment. da- 
zu brauehfs nur etwas vom 
feuchien ElemcnL Zurilek im 
Hof, hiegen wir um die Ecke 
und iiffnen das Broi mil einem 
Doppelklick der Maus. Darín 
findei sich der SchlQssel fUr 
die TOr. Auf dem Dach wird 
die Handwinde mit dem Õl aus 
der Tasse geschinicit und her- 
abgelasscn. Da im Moment 
nichl tnchr zu lun isi ( gehfs 
wieder hinab und hlntcr das 
Haus. Der Misi sicin den Hei- 
den. dcshalb wird er mit der 
Schaufel umgegraben. Mit je- 
weils einem Doppelklick auf 
die Fiasche und den Draehen 



bckomml man ein geniigend 
langes Seil» um in die Hiihle /u 
kletleni. Die Spit/hacke am 
Ufer ist so gul wie cinkassicrl. 
und auch der Salpetcr klebl 
nicht tanger an der Wand. son- 
dem wird mit dem Spachtcl 
abgekratzt Wieder im Hinter- 
hof, verwcndcl man die llacke 
mit der Schaufel und buddelt 
den hintersten Pfahl aus dem 
Boden, 

Jetzt gehl cs zurilek ins Wohn- 
zimmer, dorl ist in/wischen 
der Kronleuehler gelandeL 
Dicser wird sofon gepliliulert: 
Kerzen und Kcrzcnhallcr wan- 
dem in unser lnventory. Dic 
einzelnc Ker/c làBl sich mil 
dem Slreichholz, enlzunden, 
erst damit kann der Trapper 
den Kamin in Gang bringen, 
Die cnslandcne llolzkohle wird 
mit dem Schwefcl aus der 
Sehachiel und dem Salpetcr in 
die leerc Tcigschússel gepackl 
und mil dem Spachlcl zerklcí- 
nert, Dic Kanone auf dem 
Dach lechzl nach Fulter. also 
wird das Pui ver reingelcgt. ci- 
ne Kanoncnkugel ais Naeh- 
tisch hinierhergcsehoben, dic 
aufgezwirbellen Socken ais 
Lunte miBbrauchl und die Ker- 
ZC, mit Schutzglas bitte, neben 
den Biillcr geslellt Nachdem 
Old Firehand zuriick tm Hof 
isl, lauft der Rcst aulomatisch 
ab, und wir kommen ZU,,, 

Kapitol 4 

Winneiou wanei gcduldig im 
Stcinbrueh, bis wir den Gerull- 
haufen unlercuchl und das Seil 
einkassicri haben* Dann betre- 
len wir die Mine. Links unien 
im Bild liegt ctwas Sand her- 
um, ein Bild nach rechts findei 
sich in der Húllc ein Brechei- 
sen und links daneben cine 
Faekel, Aber Old Firehand hat 
leider keinen Fcucrsicin /ur 
Hand. Na, zum Gliick ist Win- 
neiou nichl ganz so unvorlw- 
reilet und entzUndcl auf Anfrii- 
gc das llolz, das wir auch 
gleich da/u benutzen sollten. 
die MUtie auszuleuchtcn* Hicr 
lungcri namlich noch ein Fla- 
schen/ug herum, der, in Vcr- 
bindung mil Seil und Ratken. 
ein prima Werkzcug zum An- 
heben tler Lore abgibt, Stcht 
das guie StUck erst mal auf den 
Schiencn. genugt noch ein 
leichter Druck. und es dnnnert 
gegen die Mauer im nachsten 
Bild. Hicr entwcndel Old Fire- 



hand cine Dynamilstangc, um 
damit den Schutthaufen am 
Mincneingang wegzuspren- 
gen, ent/undet wird der Knall- 
kõrpcr Ubrigens mil der 
Fackek Bcvor wir den freige- 
leglen Fingang untersuchen, 
wird der Sack Miitgenommcn, 
der zu Winnetous Fiítlen liegi, 
der Sand rieselt auch schon 
durch unsere Taschen, deshalb 
wandert er soforl in den Bcu- 
tcL Die Tíir im zweiíen Kin- 
gang isl ncKh vcrschlossen t 
aber nachdem der Weslmann 
einen Blick darauf geworfen 
hiit, hekommt er von Winne- 
iou die Uberseizung geliefen* 
Auch der Boden ist cine Un- 
icrsuchung wen. verbergen 
sich doch drei Druckplallen 
unter dem Sand. Mil vercinten 
Kraflcn gelingt es den beiden 
llelden, eincn Balkcn auf die 
drilie Plane zu siellen, die lec- 
ren Felder bcnul/cn sie selber, 
und schon íiffncl sich der Sc- 
sanu Der folgende Haum isl 
momentan noch nutzlos, dcs- 
halb cnlcrn die beiden soforl 
dic nachsle Kammcr. Bine 
Zeiclmung an der Wand vernil 
Old Firehand, in weleher Rei- 
henfolgc cr dic Platten hetre- 
icn mufi, damit sich ein Me- 
chanismus uus dem Boden 
sehiebt. Der klcine Pfeil in der 
Saule mult nach unten zeigen, 
erst dann komnu im Raum mil 
dem Totenipfahl ein Seil her- 
unier, was uns aber immer 
noch nicht weitcrhilfl. Die Sla- 
tuen rcchls und links cnlhallen 
nichls ais feinen Sand, den wir 
sofort in dic kleinen Óffnun- 
gen in der Wand gicBcn, Auch 
die Siaiuen werden einge- 
steckt, dazu muB man aller- 
dings den Sack ais Ersalz 
zuriiek lassem Jetzt kann man 
die Saulen crklcltcrn und zwei 
Eisenieile inhnchmen, dic man 
sofon zusammensetzen sollle, 
um cinen grolien Schraubcn- 
schlíissel zu crhallcn. Die klei- 
lie Pyramidc unter dem Adler 
erweekl auch noch unsere 
Neugier, verbergen sich iu der 
kleinen Õffnung doch zwei 
tolle Sichcln. die sich hervor- 
ragend zum Kletiern eignen. 
So ausgcriisiel. kann der Trap- 
per den Tolempfahl crklim- 
mcn und das Seil befesiigen. 
Wieder am Boden, werden die 
Schrauben mit dem Werkzcug 
gelost. der Mechanismus im 
Nebenraum erneut bcliiligl, 
und schon õffnet sich der Weg 



in cine liberflutete Hohlc. Die 
kleine Statue ist ais Stcighilfe 
rechl praktisch, damit kann 
Old Firehand den Kopf an der 
Keltc ziehen und so das Was- 
ser ablaufcn lassen, Kinen 
Stock tiefer lassen wir die 
Fliescn an der Wand milgc- 
hen, die beiden Siaiuen wer- 
den zusammcngefugt und die- 
nen ais Brucke tíber den Ab- 
ynmd. Die Tur im nachsiea 
Raum will partoul nicht offen 
bleiben, erst nachdem unser 
indianischer Freund sic auf- 
hall, líiDl sie sich durch Ein- 
klemmen der Fliescn in dieser 
Stellung arreliereiu Tala! 
I>etziendlich sind wir also 
doch noch in der Schalzkam- 
mer gelandcL Jedoch wíihrt 
die Freude daruber nicht allzu 
lange, denn sofon nach Beire- 
len werden wir von den Ríiu- 
bern Ulwrfallen und dazu ge- 
zwungcn, den scbflnen Schatz 
rauszurilcken. Tja, da leider in- 
zwischen auch die Tdr wieder 
ins SchloU gefallen isl. síi/cji 
wír schlielilich natiezn aus- 
weglos in der Falle. Doch kein 
Problem fUr Super- Firehand: 
Ohnc Zogern retBen wir den 
Tiimahawk von der Wand und 
hacken damit dem Tolempfahl 
die Nase ah, 

Mit dem llol/zinken in der 
Tasche durchwíihlen wir JetZt 
schnell noch die hcrumstchen- 
dc Kistc und packen die dabei 
cnidccktc Kurbcl und das 
Sleigcísen in unser Invenlury* 
Durch den alten Holznase- 
in-die-TUr-stecken-Trick cnl- 
kommen wir sodann doch 
noch aus dem uns zugedachten 
Kcrker und wandern zuriick in 
die Siatucnkammer. Der Zel- 
ger hicr muB nach unten gc- 
brachl werden. damit der 
schwerc Tolempfahl wieder 
auf dem Boden ruhr Sobald 
dies erledígt ist, sprinlen wir 
pfcilschnell nach draulten zur 
Felswand. Dorl schnallt sich 
Old Firehand die Stcigeiscn an 
dic Hufe und erklimmt das 
Felsplateau. Auf der felsí- 
gen Hochehene angekommen. 
slicht uns sofon cine Winde 
ins Príirieauge. Na, da wolPn 
wir doch gleich mal sehen, 
was passieri, wenn so ein alter 
Wcsternhaudegen an der Kur- 
bel dreht: Aha, unter dem See 
òffnel sich ein groBes Loch, 
das den Colonel samt Schatz 
verschliugl - so ein Pech aber 
auch! 
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Nachdem RATTIG SOFT- 
WARE aus Kostengrun- 
den ja nun ouí eine Ver- 
soílung der „Perry Rha 
don"-Romane verzichlèf, 
wollen sich die Mannen 
um GUIDO SCHENKEL 
jelzt ein anderes Werk 
der Weltliteiafur vor- 
knõpfen! 



..Tctris" wcrden soll. Ais Rhcll 
Buttler wird der Spieler dabei 
dic von eincm Drogenbaron 
entfuhrte Scarlet 0'Hara be- 
freien mQssen, was GUIDO 
SCHENKEL nach eigcncn 
Angabcn einfíel, ais er ..mal 
furchlbar Bauchwch" botte. Ja. 
der Mann hai Ideen! 
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Im Gcspriich ist die Umset- 
/iing von VOM WINDE VER- 
WEHT, das am Computer cine 
Steinehcniilítelei im Stil von 



Bei etner Piessevor 
fuhiung im Frankfurter Rot- 
lichtviertel slellle THE- 
RESA ORALSKI ein võiliq 
neues ( innovatives SpieF 
koazepi vof; Der Zocker 
soll die entfuhrte Nym- 
phe Nimmersatt aus den 
Hónden eines Drogen- 
barons befreienl 

Dic Jagd wird in einem Slrip- 
lokal beginncn und durch di- 



verso Pornoschuppen fúhren, 
bis sich am Ende herausstellt, 
daB Nimmersatt eis tens cine 
Prinzessin isl und zweilens 
rrciwillig mit dem potenten 
Drogenbaron (in Wahrheit der 
Prinz von Zamunda) durchge- 
brannt isl. Am Screen prasen- 
licrt sich das alies ais Slcin- 
chenlUftelei im Stil von , fl Te- 
tris", man darf also wirklich 
gespannt sein. 



JDURCHBRUCH 



Bei det GFEG (Gewerk- 
schaft Fur Entlãuschle 



Gambler) hat rnan in ei- 
nem ofíenen Brief an alie 
Redaklionen díe Einfalls- 
losigkeit der Hersteller 
gerugt - und will nun 
selbst Abhilfe schaffen! 

Jemand mull den Leulen doch 
mal zeigen, daB auch originei - 
le Spiele machbar sind!" cr- 
klanc der GFEG-Vorstand A, 
SCON inscincmaulriiUchidcn 

Statemeni und legte sefn Kon- 
ZCpt fur ein eigenes Spicl von 
In einer Steinchentúfielci im 
Stil von TI Tetris*' soll man scinc 
von einem Drogenbaron ent- 
íiihrtc Fnrundin befreicn. Na 
also b es geht doch auch anders! 




Líve von der CEBIT 



CompuEnlertainment bei Ingo in Tiefenbach 



Alie Wochen wieder pilgem 
dic Freaks aus Tiefenbach 
und den umliegendcn Dtír- 
fern 2U lngos Garagc, um ein 
Schniippchen zu machen - 
wir waren exklnsiv fur Euch 
dabeií 

Die beste Nachricht des aklu- 
cllen Flohmarktes: Commodo- 
re ist wieder groB im Kommen! 
Wilhrend auf anderen Shows 
wie der amerikanisehen CES 



CeBIT 

HAUPTEINGANG 
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mm 



Wie immer gut besucht: die 
Tiefenbach cr Mcssc-Garagc 



oder der Londoncr ECTS viel- 
fach Konsolen und PCs die 
Nase vome haben, ist in lngos 
Tiefenbacher Garage die Weli 
fíir uns Amiganer bercits wie- 
der in Ordnung - zwischen al- 
ten Fahrriidcm und eincr modri- 
gen Werkbank haben wir nicht 
nur cine noch fast funkti- 
onstiichtige Datasette Tdr den 
64er entdeckt, sondem auch ei- 
nen ganzen Schwung von 
Rauhkopien ftlr den Amiga! 
Viele davon laufen moglichcr- 
weise sogaram I200er.., 
So war das bercits ctwas al- 
tere Defender of the Clown 
zu bestaunen, wo Cincmabar 
den Spieler zum Direktor ei- 
ner ausgeflippten Freakshow 
mac hi . Auch inhaltlich aktu- 
cll dagegen die Polil-Simu- 
lation Abschwung West von 
Rowcrpower. In der Rolle 
des Bundcskanzlers Helmut 
Hohi sind hier allerlei Krisen 
auszusitzen und Wnhlcn zu 
vcrliercn. wobei klcine Ac- 
lloneinlagen (z,B. der Fctt- 




Wahl- 

beteilfgung: 0% 






Stimmen: 


keine 




Charisma: 


negallv 




Popularilãt: 


unter aller Sau 



A5000 schon recht gut spícl- 
bar 

Kurzum, wir freuen uns bereits 
auf die níkhste Show in Tie- 
fenbach, wenn die Mutter des 
Veranstalters wieder Kaffce 
und Kuchen kredenzt und wir 
viellcicht wieder cinen alten 
Transi storradio fur *nen Hei- 
ermann abgrcifen kOnnen! (ml) 



Abschwung West: Der Real» 
unter den Polil-Simulationtn 

niipfchen-Wculauf) fUr Ab- 
wcchslung sorgen* Lasi bui 
not least dtirfie auch das 
Adventure Tentucle of the 
Day von Locus Arts viele 
Freunde am Amiga finden, 
ist dic lange erwartete PC- 
Konvertierung mit 48 Dis- 
ketten doch selbst auf eincm 




Endlich am Amiga: Tcntaclcof 
lhe Day von I^ocus ÀrLs 




Itfi (Iuri 1 Ifcstmi luil man nurt 
das liuiMÇilklH* mSgfich \^ 
j ih ii In mifl Orfjíins IV-Hil auf 
dai Arnira knimilk-rt: B3n ab- 
IpIisiMitIlt Kunmmmlant der 
Rundtsudir ah StivikhrcriKT in 

Hirtkiukntbdicn M;uta wuftiedK 
Sltwy abo leicls ahjxvirxbt in gehi 
umeinerí kalKn Krieger vomBunti 

der cine ncue l-dviMiiltzalx* sík\\\. 



lhe limh cr, ah cr Iviín /itsUimli* 
geri KaTOfcr (der rtklc Vnlkcrí ver- 
SpricbL um acue Waiíen wic dnen 
LrapoU-Bura; ttn JaMuieisiir 
'X ) i cine Ki mqxmk 1 \ i m 
KamplhiinMcni /u irlullai - /ur 
Aukuitvhuig der VVbisrfrâfl xliicki 
num seine Tmp|X* iiiktfciiiim ah 
Suuikhiwlwr in tiaasche Kriscnjjc- 
hicte \oin RuIujmi hisíirashmnn,., 
Am IVwaflmmfrsvavn WQtlen dic 



in«u^ llUl1 ' 




AUS GrUndtM dlT Akliinlilíil iilulitui ^irden l ist 
hWr abluvilun. siharíi 1 vi^mllirli. 



Junjis AmiichM mil \crcilicicn 
Siarikpl;ik;uen* Wassapisiaíen mil 
ItliUisHiíu oilcr einem Mullcixcr- 
diaisikivti/ mil cin^vlxuiicr Sclhst- 
xliuliiinlaise aitsjvriMet und iLmn 

in ciivs der Swuncn iMcialkT. 

ÒTV. Si;diIluiticimcrkeolc,)ciiip:- 
whtaM. In Ixhi/cii diriuiert man 
dic bis /u Mí SoUitcn mm dnen 
iwli dcni íUkbuii /a Hill (Spur- 
niiiltniJiiivn!) uhercine ntiílMiitv 
QCUCtic IXiitschtundkiinc (1:1) /mn 
Emslttoft Wer tfcdvi keine fal- 
scIkii AhAvcigimsxn nimnii mui 
WMKti ikr /u erwiineiukn Verlusu? 
tlic Aulnlxihncji mckkrL isl kiutin 
viçr Wochcn spB|er am AH und 
daif juich Ikr/cnsliM IXinntiMnut- 
icn miiltricau lichicdiauai kv 
míicii und untvUuliuv ArtviMT 
unis Etk bringCn, nwjcdcs SiAfci- 
uhImv im Marvlnaki schk^cn 
HM 

l)ie Aickii? ajumierte Cimlik wcítt 
cbensu /u hcgcislcm wic ttr slnun- 
nvSound miukTstiKoll vejjà/ZJCn 
Naliimalh\miK\dic Maus woel kei- 



nen Belehl /n vcnvtigeni - ja. liir 
dfcscs Spiel liahen sich tlic wacke- 
ivn Kanvniden \m Gore O&^fl 
einenOiUen vmiicni! (mh 



STREIK COMMANDER 



SPEICHERBIOARF 
DISK5/ZWIHFLOPPY 
MD-INSTALL>MION 
SPEICHERBAR 
DtUTSCH 



(GORE DESIGN) 



KONFUKTSIMULATION 
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„HABT ACHT! 



ACHT!" T í m 



GRAFIK 


81% 


ANIMATION 


88% 


MUSIK 


100% 


SOUND-FX 


81% 


HANDHABUNG 


100% 


DAUER5PASS 


100% 



FUR UNTEROFFIZIERE 



PREIS DER HALBE SOLO 
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Nach dein BundcsumweU* 
omt und seinem ,J)as 
schmuLEige V.rUv' machl 
nun auch dic Bundespriif- 
stellc Rir jugcnd^liíhrdcnde 
Schriften mit cinem cipfnen 
Come fur ihrc Arbeit Rckla- 
mc! 

Hícr dllrfcn nun endlich auch 
mal wtr Zocker die Schere aus 
dem Kopf und in dic Hand 
nchmen» um Dculschland in 
verschiedenen Spielabschnii* 
ten von verrohendem Schmuiz 
zu sãubem: Bis zu 12 Lculc 
kãnncn milmachen und in 
Konkurrcnz zu den Kollcgcn 
cin Mitglicd der BPS-Juiy 
steuent 

ZunJtehsi kriegi man in einer 
kleincn Animationsscqucnz ei* 
nen Film oder cin Computer- 
gamc voller Scx und/oder Gc- 
wult zu sehen, dann mufi jeder 
scinen Jurorcn (alie zwúchcn 
89 und 92 Jahrcn ah) durch 
Itcftigcs SlickrUnetn in hcllc 
Aufregung verseizcn - wer ais 
crster cinen Hcr/inf:irkt bc- 



kommu darf zunachsi auf dic 
Inicasivsiaiion und dann ent- 
scheiden, was im folgenden 
Lcvcl gcschchcn solk Hicr hai 
man nun dic Wahl zwischen 
dem Schncidcn, cincr Indizic* 
r\ing oder der tifientiichen 
Vcrbrennung des Schunds. Jc 
nnchdem, wíe man sich dabei 
anstelh (wurde Rim b7AV- 
Spiel auch wirklich bis /ur 
Unkenmlichkeii cnksielU? War 
^Bussy Bílr" nicht doch zu 
brutal, um mit cincr simplen 
Indi/jcrung davonzukommen? 



Ist der Aulor auch wirklich 
mitvcrbrannt?)» gibi es soge- 
nannle Zensur-Punktc. Am 
Ende siegl der Greis mit dem 
besten Score und darf zur Be- 
lohnung in ciner nenen Dip- 
Sequcnz beim nSchsicn Kran- 
kenhausbesuch eine Nonne 
auspciischcn. 

Grafisch und akuslisch kann 
das Game vor aliem bei den 
gelungencn Infarki-Anímuiio 
nen und -Soundcfíekicn Uber- 
zeugen, spielerisch isl beson- 
ders in der Gruppe viel Hallo 



angesagL Einzigcr Nachleil: 
Wegen der teilwcise doch 
rechl defiigen Szcncti hat dic 
BFS das Programm crsi ab 18 
Jahren Ircigcgebcn». (ml) 





BPS - THE GAME 

(BONN SOFTWARE) 



INDEX-AKTSCHN 



78% 




,.Gnu" 



GRAFIK 72% 



ANIMATION 90% 



MUSIK 54% 



SOUND-FX 90% 



HANDHABUNG 74% 



DAUERSPASS 81% 



FUR SADO-MASOCHISTEN 



PREIS DM19,90 



ITEM 



Mach mir das taprerc Schnt-iderlein! 





Aimon LZ)t>ã3iifãzi 



Der 3jahrige \Uúit aus Tief-Tiefenbach an der Tiefe hat 

seine ganz cigencn Ansichtcn zu Virgins SF-Advcnture - aber wir 
lassen jede Meinung gellen! 



Nacfa dem cntliíuschcndcn 
„Lure of (he Templress" 

haben die EngUbider schon 
wiccler ein Abenlcuer er- 
Cunden, das noch liefcr in 
dic llose gcgnngcn isl! 

Sie haben selhcr eingesehcn, 

duli ihr Fantnsyjaenario und 
dos virtuelle Sysiemlbcaicr 

tiix laugen. Danmi haben sic 
dic Geschichlc diesmal von 
einem Comiczcichner zeieh- 
rtQl lassen» dcn ich nichl 
kenne< lis isl ihm uberhatipl 
nicht gut geglíleku doch es isl 
iroizdem sehr spunncnd, weil 
der Held Robcrt mil scincin 
Rohbi die gaitte Zeit dun;h 
cine lolal kumische Sladi 
lílufl - cki muli cr uhcrall 



Wâchler austricksen und her- 
ausliitdciu wèc er Uberhaupi 
isl und warum ihn die ande- 
rcnentfl&tfl haben* 
Noch schlimmer ais dic 
I kuidlung sind die unheimli- 
chen Bitder und dic gruseligc 
Mustk: Man kriegl richlig 
Angst, weil dic Biisen alie so 
gemein aussehen und die 
g;in/e Gcgcnd 
furchikir ge- 
lahrlieh isl. Bei 
der Stcuerung 
isl ihnen auch 
nichis eingeíai- 
Icn. num maclu 
alies cinlach mil 
der Maus. Und 
das Sdilinirmte | Pcrdoofe 



isl. dali man so cwig bmuchu 
bis man weitt, wer der Roben 
ist, ohwohl sic das genauso 
gui schon im Iniro sagen híit- 
icn kunnen. ES isl also kein 
sehones Abenieuen aber Ihr 
kitnnl cs irui/dcni kaufen, 
weil die Abenicuer von Lu- 
cas uuch nicht besser sind. 
(BoboFôrcicr) 



m 




KoIutI und sein dl.. ■!'i-r Rolmtcr 



Wie doch die Zeit vergeht: Es komml einem vor wie gestern, dabei 
ist es tatsachlich schon einen ganzen Monat her, seit das Psygnosis- 
Game ein neues Genre praktisch im Alleingang erschaffen hat! 



B3B 



Blcndcn wir zurUck ins FrUh- 
jahr 1994; Wer hatte clamais 
schon geahm, daO sich dieses 
Meilenschwein m dem ent- 
wickeln kimnte* was es heute 
immer noch ist - das cínzige 
Game am CO' 1 gleichcn Na- 
mens! Also, das hiíuet Ihr 
doch nie gedachi. oder? Ha? 
Jetzl mal ehrlich! Weil f wir 
haben's uns nalilriich schon 
gedachu aber wir sind ja auch 
Redakieure und von daher be- 



sonders schiau. Ihr dagegen 
seid bloB Lescr, hilllet cs Euch 
also gar nicht denken kõnnen, 
gcll? 

Na, jedenfalls muBie man das 
ungewohnte Spiclprinzip und 
dic vielen neuen, mH dem bis- 
her Dagewcsenen kaum ver- 
glcichbarcn Feaiures einfach 
selbsi eriebi haben* um auch 
nur den leisesten Schimmcr 
zu haben, wclchc Umwttlzun- 
gen sich hier ankiindigten. 

Und wir 
haiten es 
d a m a 1 s 
schon er- 
lebL Ais 
crste, gc- 
nau. Also 
quasi so- 
fon, di- 
rekt, live! 



Sagten wir schon, daB wir Re- 
dakieure sind. so richlig (olle? 
Egal, wir sind Klassikcr und 
damit basta Oder habe ich da 
jelit elwas durcheinander gc- 
bmcht? 

Schfin, kommen wir zum 
SchluB nochmal zurílck auf 
Micitxrosm- Woruni cs in dem 
Spiel genau gehl, isX mir jeizt 
im Momcnl zwar cntfallen, 
aber es war wohi trgendwas 
mit ciner Blulplasmabahn 
oder einem U-Boot oder 
Vampircn oder Onkcl Toms 
HUtie oder so Hhnlich. Ist ja 
auch vollkommcn schnuppe, 
weil, wenn wir ais Redakieure 
(!) Euch sagen, daB das Tcil 
ein Klossiker ist, dann muB es 
ja wohl so sein. nc? Faal: 
Microcosm isl ein Klassiker! 
AbschlieBend solhe hflchstens 



BENEATH A STIEL SKY 

(VKaN/REVOLUTlON) 



87% 87% 



73 



84% GRAFIK 84°/í 



81% ANIMATION 817, 



71% MUSIK 71% 



SOUND-FX 73% 



88% HANDHAEUNG 78% 



88% DAUERSPASS 88% 



DIE AKTION GEHT WEITER! 

Mitmachen darf nur» wer uns ein* 
mil verbundenen àurcii handucschrl 
benen Tesl (200 Seilen in Schfi 
schrirt!) /u cinem maxlmul 15 Min 
ten allen Ami^aspiel schickt. Um Eu 
Beuertung* Kuer Alter und das Pa 
fulo klimmcm wir uas, Ihr rniiltt bfc 
das geteslete Game beilegen* 




KLASSIKER 



noch angemerkt werden. daB 
wir ais Redakieure,^ (Ich, Re- 
dakteur) 



ZEITSPIEGEL 

GESTERN HEUTE 



66% 96% 



86% AUSSEHEN 100% 



83% KOMPETENZ 100°; 



86% GEHOR 92% 



81% HUMOR 100% 



62% BILDUNG 100% 



57% CHARME 1 00% 
FÚR REDAKTEURE 



lUn kliisNischvr Keihtkicur heim Tesl - vivllciclit M>gar vun Microcosm?! 



U/I/C7 f/C/C 



Ifcute sldlen wir I m h u min 
cl r vi ausschlicltlich selhst mis- 
gcdachlc und MrlbM girnuichU 1 
RíIiIlt Von d rei auvschlivlilirh 
sclhst -nikidilui und wlltst- 
ausuelachlcn Lmrn vor! 




Wio nít mui» man CS Kuch Cl- 

genilich nòch sagên» dali hier 
AUSSCHLIÈSSMCH 
SELBST AUSGEDAGHTE 
UND SELRST GEMACHTE 
Bildcr veròflcniliclii wcrdcn? 
VVcit Ihr immer wieder vor- 
Mictlli uns Rihehungen unicr- 
/ujubcin, kOrtnen ah soUm nur 
noch Werke mit nmaríell bc 
glailbigicrt FApcniscn cines 
Kuiisisuchverslttiidigcn uder 
Musetims ak/eptitrf werden - 
das Pukel mil den Urkundon 
schíckl Ihr (uum 2000 Mark 
RltckpiiHiv Ausliinilcr ftíicti 
auf ItHernatumalen Amwort- 
tschwdncn) on unsere Adrcssc. 
abcrcínbiBchcn prumo! 
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Mie hallliche Krnut mil dem mJiícIVh 
liicbvln und dtrn ai/cndvn Klumoltcn hal 
Lfimardo Dave Inci nus Lttuvrc In Paris 
mil unem KaytracinK-PrnBnínini crstelll. 
Super, Leo! 



Kvinc Áhming, 
was Pablo Pie 

fôAsso") nus 

Louvre mi Pa- 
ris zusatnmen- 
Kckrit/i*li lutf * 
abtrritrMOII 

stcher tiichi 
Ucklaut. I \ lii 
tolU Pablo! 





Kehl ^iiiK wusSalvadore Dalli nus Lumre iu Paris hier uuh 
dem I2(H)cr uekilzelt hal - nnchstes Mal nimmsli 1 aber alie 
256 Farlwn, Sal! 




Willkommen zur anerkannt iiberfliissigsten Rubrík im Jo- 
ker! Denn wer trágt sein Geld schon in díe Spielhalle, wenn 
er einen Aniiga hat? Na, wir naturlich - weiFs uns nix 
kostet... 




CARAMBOL 



Und wic wir da mal wieder auf Eure 
bzw. Rrmcnkoslcn unscre leure Ar- 
beitszeit verplempen haben, isi unseine 
cchic Innovaiion untcrgckommcn! Gc- 
rade die Jiingeren unicr Euch dllrfcn 
sich freucn, denn im Unterschied 




den gilngigen Arcade-Auiomaien isi das 
von Raymond Ceulemans cnlwickcllc 
Carambol nichl nur flir den Spielhut- 
lenbetrieb geeignel. sondem liíBl sich 
auch problcmlos zu Hausc installicrcn. 
Man mufi dafiir nur cin Eckchcn in der 
GròBc 570 x 430 cm reservicren und 
vor der Aufstcllung den Perscrtcppich 
entfemen. weil das 1050 kg schwere 
Geiiil soBst Icicht Ab- 
dríickc hintcríttlk. 
Doch worum gehi\s 
nun Uberhuupt? 
Wie bei allen bahn- 
brechenden Ncueran- 
gen isi das von der 
sonsl gewohnlen 
Zockerkost siark ab- 
weichende G;imep!ay 
gar nicht &o einfach 
zu bcschrcibcn. Im 
Vordergrund steht 
dabei cindeulig dio 
Action. obwohl auch 




gewisse slrategiíiche Elcmcnic nichl zu 
leugnen sind. Dic griine, vtíllig gtatlc 
Spielfllichc bcfindcl sich auf der Ober- 
seiíe des irgendwic an einen Tisch crin- 
nernden Apparalcs. Mil Hilfc eines Joy- 
stick-Uhnlichcn. aber viel líingercn 
Sleuerungsgertiles verschiebt man dar* 
auf nun dic drei kugelrunden Spiclfigu* 
rcn t die sich nur durch ihre Farbe unter- 
scheiden* In den rclativ kompliziericn 
Rcgcln íst auch fcslgclcgl, wann der 
zweile Spiclcr dninkommi, gegen das 
Gcriíl selhsl kann man leidcr nur im 
Trainingsmodus anireien - hier sollie 
der Hersieller Bally Wulff vielleicht 
noch mal Uber cine Verbesserung nach- 
denken. 

Im Obrigen isi aber jedes erdenkliche 
Kealure vorhanden. also vier Beine und 
eine eingebaule Heizung. FUr gesellige 
Zocker ist Carambo! damit wortwttrt- 
lich wiirmsiens zu emplehlen! So, diír- 
fen wir jelzt niíchsien Monat wieder 
hin? Biiitte!!!(od) 







DIE n 71*11* 




AB 30. MARZ AM KIOSK! 



r 




Es ist ganz allein unsere Schuld, dali der bahnbrechende Leser- 
tesl des 14jahrigen aus Delligsen erst jetzl das 

Licht der Óflentlichkeit erblickt - dcshalb kommt heuie aus- 
nahnisweise ein etwas alteres Game dran! 




In der inolTi/icllen AmiRa- 
Lír;i lieRt ein Spiel Ranz 
vuni: „Kick OIT 2". Und 
auch der ersle TíU Lsl sieher 
in den Top 20 vor/ullnden - 
aber uns wiirde passicren, 
wenn eme unmifTalliRe 
„Kuk OfT-Kopiv enLslehen 

und wcnn die.se Knpie ieil- 

H else vcrbesserl 
wiirde? Tjn, und 
wenn das Game 
Rar niehl ,,Kick Off 
3" heiflen und TOO 
Anco slJimmun 
uurdeV Dnun wiir- 
de es cinen heillen 
Tilclfavoriten Re* 
bali orier? 



Genau! Und 
zufálligerweise 
erschien im 
September 92 
so ein Spiel. 
Gleich mal 
vorweg: In 
punclo Hand- 
habbarkeh und 
Spielbarkeh ist 
dieses Sensi- 
bclehen nichl 
zu sehlagen. 

: Da kommi 

auch kein „Di- 
no Dini's Goal - Kick Off 3" 
heran. Allerdings íst es im 
Managerteil, soweil man die 
wenigen Kinsiellmogliehkei- 
len so nennen kann. raisanu 
die Lauistarkc auf Nu II Ml rc- 
du/ieren. Wer dies nichl luu 
muB sich eben von einer mie- 



len Managerteíl begleilen las- 
sen - von Cup úber Liga bis 
zu den Linsiellungen (zweimal 
dn:i oder zweimal zehn Minu- 
len Spicl/cil, Trikols und 
Spieler hearheilen, Aufsicllun- 
gen íindem, Mannschaften fíir 
Cup und Liga festlegen usw.). 
Viele Linsiellungen solhe der 
^Bundesliga Manager Proles* 
sional"-Fan aber nichl erwar- 
len - nur den nõiigsten KrimS- 
krams. Sobald jedocb die 
Ankiindigung des nachsten 
Spiels erscheim (grauer Hm- 
lergrund, zu schen sind zwei 
Spieler mil den jcweiligcn Ttí- 
kois und die beiden Vereins- 
namenh solhe man erwagen, 
die LautStSfke um mindesiens 
50 Pro/em ZU crhõhcn: 
WUhrend des Spiels isl ein lol- 
ler Sound angesagl (TorjubeL 



seu Musik durvh den gesam- Sehlaehirufc, 




AnfeuerungeiK 
ein vernehm- 
harcs „Oooh" 
nach íast jeder 
vergebenen 
Chance und 
nach FouU 
usw.)! Sehens- 

werl isl auch, 
daB z.B. bei 
Ausweehslun- 
gen oder bei 

ia k ti sc he n 

Umstellungen 
die Bank zu sehen isl und dali 
sich der Trainer eriiebl (oh. 
preisei mil inir dies sellcne 
GlUck). Troizdem blcíbt der 
„VorgDnger" dran: Weder Ra- 
dar, Abseils, Windoplion noeh 
Vier-Spieler-Modus sind heim 
Sensible-Game vorhandeu. 
Bleibt nur noeh ?u sagen, daC 
es seil Januar 93 eine ucuere 
Version gibL die sich «92/93 
Season Edilion" nerml. Lnd- 



DIE ÍKTION 6EHT WEITER! 

Auch Ihr ktínnl Euch beleiligen: 
Sehickl uns dazu einen Tesíbe- 
richC (etwa eine Schreibmaschi- 
nensci(e) iiber ein maximal zwtilf j 
Monalc altcs AmigaspieJ inklusi- 
yc (PaB-) Folo und vermerkl dazu 
Fure Bewertung sowie Euer Al- 
ter. Vielleicht sóttten wir auch 
noch mal klarstcllen, daB Ihr no- 
IenmultÍR nicht mil uas iiberein- 
stimmen mtillt - den RechLswcg 
schlieBen wir aber Irolzdem aus. 

Joker Vcrlafi 
„ \ktinn I^sertest*' 
Brclonb;cher King 2 
O-85630 Gmsbnínn 



Bch sind dahei. im Gegensatz 
zum ersten TeiL gelbe und ro- 
le Kartcn vortiantlen. und 
auch die RUckpalíregel und 
aktuelle Daten der nun 100 
europiiischen Clubs sind vor- 
zutinden. Diesc neue Version 
kosiel wie die alie 69 dicke 
Ostereier zu je einer Mark. 
Dino Dini wird seine Kolle- 
gen berehs mil den vier As 
bekanntgernaehl babeit Àlso 
- Achiung, Ancu, aufgcpaBt! 
(Marcus Riese) 



SENSIBLE SOCCER 

(SENSIBLE/RENEGADE) 



LiStRWÍRTUNG OttíGÍN AiWERTUNG ! 

81%l81% 

65 c ó GRAFIK 52% 
72% ANIMATION 72% 



39% 


MUSIK 


55% 


91% 


SOUND-FX 


89% 



91% HANDHABUNG 87% 



74% DAUERSPASS 83% 






Vergeftt „Mortal Kombat" mit 

Fund ohne Blut. Vergeltt auch die ak- 
tuellen Lokalmatadoren „Street Fighter 2" 
und „Body Blous Galactic", denn Rene- 
gades neues Priigelspiel verweist sie alie auf die 
Platze - und erschcint exklusiv fiir den Amiga! 



Nicht mehr und Diehl weniger ais 
die beste Amiga-Prílgelei allcr Zci- 
len sollte dabei hernuskommen. ais 
sich die finnischen Eniwickler von 
Terramarque (fUr dieses Projeki 
enlgegen anderslauiendcn Gertich- 
len bzw. den schlampigen Re- 
cherchen weniger genauer Kolle- 
gen Ubrigcns ohne den legendaren 
Kultcoder Stavros Fasoulas) zu- 
sammenfanden* um Elfmania zu 
programmicren, Und das dUrítc 
auch gelungcn sein - zumindest, 
wenn man elwas fOr originelle 
Fanlasy-Rcckcn Ubrig und scine 
Secle nichi gfinzlieh dem Blui- 
rauseh versehrieben hai... 
Laul Vorgeschiehtc handell es sich hicr 
um den mehr oder weniger friedlichen 
Weustrcit von Eilen, wodurch auch das 
Gamcplay gcpriígl ísl: Nicht Brululilat war 
den Herslellern wichlig, sondem ausge- 
fuchslc Spielharkcti im Sul cines Klassi- 
kers wie Archer MacLcans .*IK+'V Dem- 
cnlsprechend scizen auch die compuier- 
gesteuenen Spitzohren weniger auf die 
gcnreiypischcn Faiulhy-Movcs* slail des- 
sen slellen sie sich sehr inlelligent aurdie 
Taktiken des Spieters cin. Im Kampf um 



die Kronc des Fantasyreichs Elfmania díirf 
denn auch kein Gegner geltilcl werden, 
vielmehr soll man nacheinander die Eilen 
dieser Weh in aller Freundschafl ihrer Bal- 
kenenergie berauben und so auf die Mal- 
te sehicken. Eine ungewohnte Rollc spiclt 
hierbei das Hebe Geld. denn bereils im 
Ring fallen den Konlrahenlen bei einem 
TrcfTcr schon mal MUnzon atts der Tasche, 
die sich wíihrend des FighLs ais Waffe vcf- 
wenden lassen und danach in einer Ex- 
tronindc eingesammcll werden durfen, um 
vielleichi sogar geslárkl in dcn'nachstcn 
Kampf gehen zu kônnen. 
Ungewõluilich isl auch die Tournée sclbsi 
ausgcfallen. zu der man hier wahlweise 
mil Eisclf, Waldclf oder einer Piraienel- 
fin (wobei sich alie Charakierc slark un* 
terscheiden, Was Slilrke und Geschwin- 
digkeit angehl) starteL Denn ansial! bloB 
von Auslragungsort zu Austragungsort zu 
reisen, muB man eine Partie «Tíc-Tac- 
Toe? flir sich enlsehciden. wodurch die 
Gegner alie (kosienpllichtigen) Reisepláne 
wortwònlich noch durchkreuzen konnen. 
Von ihnen gibi es íibrigens dn*i Sortcn, die 
man eingangs nicht filr sich sclbst rekla- 
mieren kann: cinen orientalisch ange* 
hauchlen WBchter, cinen Scharfrichler mil 





Sumo-Touch und den Icucn Kiinig, Dabei 
sind sclbslnuschelnd auch Duelle gegen 
einen Freund mOglich. der Sieger darf. 
wenn er nuig, dann sofo weitermachen. 
Die sechs Arenen von EHmaniu sind stóts 
grofler ais ein Bildschirm und scmllcn per- 
feki in versehiedenen Parall;ut-Ebenen (be~ 
sonders becindruekend; der Kumpf auf ci- 
nem schwankenden Schiff). drei weilere 
mil dnri zusíU/lichen Kampcn .sind bereils 
I fiir eine Szenariodisk geplant - ain CD 1J 
sollcn spliler alie neun Hinlcrgrílndc ver- 
treten sein» Der opiische Eindnick isi 
sehier úberwiUugend, selien sah man der- 
art grotie Kámpfer vor derart schõn ge- 
zeichneten Kulissen deran flílssig agieren! 
Am schnnsien aber ist, daB diese Praclu- 
grafik auf jedem Amiga zu bewundem ist. 
auch wenn viele cine solchc QualiUil be- 
sienlalls vom AGA-Modus Grwartea wfir- 
den, zumal das Game ja zunttchsi aus- 
schlteUlich fúr den A 1 2IK) angekilndigi wor. 
Die Steuerung crnioglicht viellalúge Be- 
wegungsablíiufe, isl uber dennoch intuiiiv 
t f zu beherrschen; der Sound wanei mil 
r cbenso abweehslungsreíclier wie astreiner 
Musik und herrlichen Effekten auf: Man 
hõrtdie Elfenknuehen ftirmltch knirsehen. 
Kurzum, Elfmania sollle in keiner Sanim* 



KURZINTERiltEUi MIT OEM 

nftanmttout-wítactífíotítt: 
itnai kuittinen 

?: Wírdachten immer, fhr Firmai wârtéin 
hesanders trinkfestes Võlkcfwn - daherdie 
Vorliebr fúr PrQgeteien? 
IK. Finncn trínken vicl, das ist wahr. Aber 
wir sind auch relaliv ruhige Zcitgenosscn 
mit eincr Abschcu gegenuber GcwalL Da- 
her dic Idee zu einem Prtlgelspiel init 
schlagendcm Wiu. 

?: Nun, das ist euch ja gelungett V/orauf 
seid ihr bei „ El/mania" noch besonders 
SlQtZ? 

Ih: DaB es wirklich Pixcl fUr Pixel mii 
„Deluxe Paint" gemalt ist - solche Hand- 
arbeil findes! du im Zeilallcr der Scanner 
i mine r sellener! 

?: Elfen sieht man in diesem Zeitalter und 
Cenre auch nicht tmbedingt hàufig?! 



IK: Ja, aber in Rollenspielen, In Wahrheil 

getle) uns zunitehsi cinlach bloB der 

Namc, dann haben wir die Sache eben 

konsequent durchgezogen. 

?: Wie ali sind Lettte, denen es ein Namc 

wie „ Elfmania" so angetan Hat? 

IK: Unscr Neslhiikchen isl der Musikcr. er 

war 16* ais cr anfing. dieses Jahr wird er 

18, Unscr Sénior ziihlt 22 Lcnzc. 

?: Letzte Frage - hat man im Land der 

Mitrernatiussonne eigenrlieh besonders 

viel Zeii fiir Campuíergames? 

IK: Also, wir sind hier ja nichi in Lapp- 

land- Heute ging die Sonne z.B. um 9 Uhr 

auf und um 7 Uhr abends unicr, ich mfleh- 

le wetien, bei euch war es nicht so schtin. 

Und solange es so tollc Games wie mei- 

ne Favoriien „Sensible Soccer", „Speed- 

ball 2" und naiurlich „Elfmania M gibi. 

scheint die Sonne ohnehin Uberall Tag und 

NachU 



Herr Sumn und der 
Schwcrimeislcr 




lung lehlen. selbsl wenn die oklu* 
elle Priigelwelle bercils wieder ab- 
cbbL Denn ersiens hal dxs Game 
doch allerlci neue Feaiures in pet- 
<u t zweilens isl es durchdachl ge- 
slallcl, und driiiens kann man damil 
ais Amigancr endlich wieder den 
Ncid der Konja>Ieros heraufbcschwíiren. 
Die Hardware wird hier also wirklich aus- 
gereizt, schade bloB. daB wiizige(re) Spe- 
cial Moves und Bonussequenzcn fehlcn. 
Aber welehc Elfc isl schon perfekl? (pim) 



* ^ 




ELFMANIA 

(TERRAMARQUE/RENEGADE) 



F ANTASY- PRUGE LE I 



85% â 



„VOLLTREFFERr 



GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



H AN DH ABU N G 



DAUERSPASS 



FUR GEUBTE 



PREIS DM 



85% 



86% 



82% 



82% 



80°/ ( 



85°/< 



i 
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SPOCHERBEDARf 

OiSKS/ZWÍÍTFLOPPY 

KEMN5TALUTION 

SPRCHERBAR 

OEUTSCH 



1 MB 

i 



JA 



NEIN 



HIOHSCORES 



ANLÉITUNG 



King Kong Iritt zu 



® 




Totgesagte leben lánger: Nach langer 
Funkstille wollen die Bochumer Spiele- 
designer von Starbyte nun mit einer stra- 
tegischen Handels- und Konfliktsimula- 
tion an grolie Erfolge wie „Rings of Me- 
dusa" ankniipfen. 



Mehr Meer? 

Abcr uuch Elemento vun „Hansc" uud 
„Der Pairizier * crkcnni man in dieser Mi- 
schung aus Wirlschafts- und Miliiarícld- 
zug wicder. Das Grachuhcn ist in eincm 
míuelalieriichen Fantasyxzenurio ange- 
siedeli, die Problcme dcs Landesfilrsicn 
muicn dabei jedoch rcchl nnKlern an: Sci- 
ne Arbeilssklavcn habcn pliit/lich ihrge- 
werksehaflliches Enveekungserlebnis und 
Slellcn grauenhafie rmun/icllc Forderun- 
geri, obwphl in der íiirstlichen Portukas- 
sc gn;tdenlos Ubbe herrechi. Folglieh isi 
die ForlfUhning der \Vinsehafts|Xílilik mil 
anderen Miiieln gethigt - konkrei soll der 
Spiclcrcinen Rundumkriee an/citeln. bei 
dem er drei vom Reehncr ausgcsuchie 
StUdle ernbern und einen seinercbenfalk 
drei (menschlieh oder eleklroniseh ge- 
sleucrtení Ciegncraurdie harieTourcnl- 
oignen muLl. 

Fíir derartige Vurhuhcn isl ein slchendes 
Heer bekannllieh Voraussei/ung, deurh 
benoligl num /um Anheuem der Muskc- 
tiere, BogcnschOtzCn, Lcibwiichier und 




I *! 

- !!'. 



»]«■>*—* 

: 4 



Sòldner nun mal 
Geld. Vordem Htor 
delkomml somit der 
Handel, und zwur mil 
fiinf verschiedenen Warengnippen. Die 
Kafleebf)hnehen. Bimancn ele. stummen 
von zuvor angeleglen Flamagen, an den 
(KauT-i Mann gehraehl werden sie auf 
munallieh wechselnden Hiindelsplal/eu, 
wo mau sie mil der eigenen Flolle hin- 
schíppcri* Ais oh man mil ali dem noch 
nielit gcnllgend heschafugi ware, sind gc- 
legenllich uuch kleine Gherlalle auf dic 
Fannen der Naehbarn angesagi. die Kon- 
kunvnz schlíill ebeníalls niçht und zudem 
ircihen sich auf dem Meer biise Piraten 
herum. Die sieh daraus ergehenden Land- 
und Seeschlachlcn slcllen denu uuch eher 
die Regei ais die Ausnahme dar, dariiber 
hinaus icslcn eíngebauie ZufalKcrcignis- 
sc die Keaktíonstahigkeii dei Spielers - 
ctwa. wenn num mitien aul hoher See ein 
gUnsliges Sonderangebòi crhíilL 
Je liuiger man Big Sea spiclt, uni so sliir- 
ker wird der Hindruck. dali das Game un- 
ler inaehligem /eildruck enistanden sein 
imitt, So sind die Grafiken von luiehsl un- 
Lerschiedlicher Qualilill, einige sehen her- 
vorragend aus, andere wieder ausgespro- 
chen miíLtig. Audi der Sound donnert ersi 
gewaliig los, um dann im nachsien Menu 
pKH/lich irauríg vor sich hin /u dlimpcln. 
Das Nagerhandling ist dagegen die mei- 
Sic Zeil eiuwandfret. nur hei den Kano- 
ncmlucllen mil den Piraicn WiltTS elwas 



Klnc Sceschlucht 



umstílndlich. Dasselbe durehwachsene 
Licd kíinnie man auch in be/ug auf das 
gesamie Spielkon/cpi ansiimmen. das aus 
lauscnderlei Fin/elelemenien beslehl, die 
dann abcr niclil ricluig zusamniengefugl 
wurden, Kleines Beispiel geíilllíg? Nun, 
die Seeschlaehien werden ín einer klcinen 
Aeiionsequenz ausgeirugen. wílhrend intui 
an Uind in dersclben Siiuaiion bloB end- 
losc Zahlenkolomteu belrachlcn d;irl\.. 
Diese Sehwilehen degnidieren Big Soa 
zwur noch nichl zum DorfiUmpcl, abcr 
wer z-B. t .Kolumhus" kennL der weitk wie 
cine handelsstraicgisehe Sccfahrer-Si- 
mulation wirklich auszusehen hal! (mie) 



BIG SEA 

(STARBYTE) 



HANDEL & H AN DEL 



65% # 



.DURCHWACHSEN 




GRAFIK 
ANIMATION 


66% 
60% 


MUSIK 


68% 


SOUND-FX 


64% 


HANDHABUNG 


66% 


DAUER5PASS 


63% 



VARIABEL: 3 STUFEN 



Der hcumlcd' 



Das feurige 



PREIS 



SPtICHCftUDARF 

WSKS/ZWEímOPPY 

HCMNSTAUADON 

5P£ICHtRBAR 

DEUTSCH 



DM 89 



i Ml 



JA 



JA 



5PIEL5TANDE 



KOMPUTT 



vv 

Noch ist Pólen nicht verloren! 





Uher den PC ist Km- 
pires taklísche Pan- 
/ersimulation mH den 
Action- und Rollen- 
spielelementen schon 
vor einem halhen 
Jahr gewalzt, jetzl 
wurdc dic Kriegs- 
fronl endlich auch auf 
den Amiga verlegt. 



Gekiimpft wird hicr 
umdasvom Dritien 
Wcllkricg vcrwti- 
stete Pólen des Jah- 
ies 2000, wo marodierende Ban- 
den unicrdem Bcfchl von Barun 
Czarny das Volk in Angst und 
Schrcckcn vcrsctzcn. Der Bcfchl 
an den General vor dera Monitor 
kanndamilnurhuten, mitseinen 
20 Míinnern fttr Ruhc im Land 
zu sorgen - was wohl blofl ilbcr 
Czamys Leiche machbar ist..- 





In der Kleidcrkammcr 



Zuniichst biegt man sich seine 
Truppo miltcls umfangrcichcr 
Charakicrgcncricmng zurecht, 
dann werden Vierergruppcn 
zusaminengestclli. was auf 
Wunsch alies auch der Rech- 
ner allcin crlcdigt. Im schõn 
gezeichnelen Krakaucr Haupt- 
cjuarticrsind nun atlerlei Aus- 
rtistungsgegensiiínde (Schulz- 
wes ten, Nac h tsichtgcríLic , 
Schnceschuhe etc.) zu haben, 
und die Waffenkammcr hUlt 
ein reiches Sorlimem an 
SchieBprílgcln parai: Von der 
cinfachen Pistole bis zum 
schweren Rakeienwcrfergibrs 
hicr alies, was das Militari- 
sienherz begchrt. Jctzt kann 
man sich am Funkgeriil seinen 
Auftrag holen, meisi besieh! cr 
darin, Gebiete zu erobem, 
Marodeure zu bckãmpfen oder 
Vcrsorgungsgiiter fiír Stadle zu 
organisieren. 

Auch wenn die Vicrcrbandc 
der Mission enispre- 
chend zusammenge» 
siclll wurde, irabt sie 
anfangs in Ermange* 
lung eines Fahrzeuges 
per pedes durch das 
isomcimchc Pólen; ge- 
sieuert wird mil Rich- 
tungspfeilen und Icon- 
leisie. Zwecks Vcr- 
meidung lãngerer Ge- 
waltmiírsche wird die 



dreifach zoombare Ober- 
sichiskarte aufgerafen, wo ein 
simpler Klick ohne Um- 
schweife zum gewflnschten 
Zielort Itihit Sobald der Fcind 
in Sicht kommt, kann man sich 
entweder zum rundenweisen 
Kampf mittels anwâhlbarcr 
Befehle sicllcn oder die 
Drcckarbeii komplett dem 
Amiga flberlassen. GctOiete 
Gegncr hinierlassen oft ntitz* 
liche Gegenstllnde, die naiílr- 
lich soforl cingesackt werden, 
zumal ohnehin meisi akuter 
Munilions- und Treibstoff- 
mangel herrscht. Verwundun- 
gen in den eigenen Reihen ma- 
chen cine Rasi erforderlich, 
Fuiter findei, wer danach 
sucht, und ein Geigerztihler 
wami vor radioaktiv ver- 
scuchiem Gelánde. Ais Bc- 
lohnung fUr eríllllie Aufirfigc 
gibt*s dann nach und nach achl 
verschiedenc Fahrzeuge vom 
mickrigen Jecp bis zum 
schweren Panzer. Bei zukUnf» 
ti gen Missione n kann man so 
durch eine deiailreichc und im 
Stil von M War in lhe GulP ge- 
haliene 3D-VektorIandschaft 
fahren und die Hordcn des Ba* 
rons in Echtzeit unter BeschuB 
nehmen» 

Gcsicuert wird mit einer Mi- 
schung aus Maus-, Slick- und 
Tastaiurbcfehlcn, was nach 



kufzer Eingcwtihnung ganz 
gut klappt; auch on eine mor- 
tialische Klangkulissc wurdc 
gedachL Die Iso-Landschaften 
sehen zwar elwas kahl aus und 
sind auch nur míiBig animien, 
dennoch ist dieser simulienc 
Krieg nichl von Pappc. Unse- 
re Bilder des komplexen Spicls 
slammen Ubrígcns von der 
Vcrsion Rir den AI200, aber 
auch Normal- Krieger sollcn 
demnitchsi bedienl werden. 
(md) 



TWIUGHT 2000 

(EMPIRE) 



KRIEGS-SIMULATION 




GRAFIK 


74% 


ANIMATION 


64% 


MUSIK 


62% 


SOUND-FX 


66% 



HANDHABUNG 68% 
DAUERSPASS 72% 

FUR FORTGESCHRITÍENE 
PREIS DM 99,- 



SPEICHEBBEDARf 

DtSKS/ZWÍimOPPY 

HD-INSIAUATION 

SPEKHERBAR 

DEUTSCH 





Auch diesc inlerslellare Fcstuni* numvns ^Miclgurd" wurde Uti 
dcm Keclmix vou Jeiís Illi^en yebmit - nur welchum?! 





„G|cÍçh Wn Ich fertig' 1 lu-iKi rifara Wcrk von Olaf Italhkc aus 
i unninu. Ran m^fh i 1 1 und Planei vcrdnnknn ihre Fxislenz w Rc- 
flccltons l.6 ,v ,uiihrcnd dfe himmlische Malcrin selhsl und der 
llinlcr^rund mil ,J)1'ainI IV" ^cmall uurdcih 




Ohwohl cs \wr hcMinriirrs inlcressunl gcwvsun wiiri% hul uns Jens 
Illigcn nus Kuskirchcn Ictdvr nichl vcrratcn, wie sein „SIci|mir" 
cntsUindcn isl -abcr nelunneu isl cr ihm jcdcnfalls sehr mil! 




I jíi-m n walinsinnig sullcn „Goanlc" lui) uns Samuel Bnslln au 
Vaihingcn anviTlraut. Wir versprechen hoefa und helttg, daft c 
es gut Ik*í uns haben wird! Wenn wir blolt wulíteu. was da 
Ticrchen Irtlft,., 





Katzen wiirden Hhiskoy saufen f 



l ih Unlcrsehied /.u Murko 
íírau aus Triplis habcn «ir 
eine aiistiindim- llimdcdame 
in der Kcdnklian und keinen 
Kalcr mil Kalcr: Also wcrden 
wir Irul/. d i uses lollen \Verl>e- 
spruchs unsercn Wlitskcy 
weitertiíri ^e/Mun^envrnialtvn 
selbcr saufen... 



I Im Miirz, im Marz, 
da verlicri der Bauer 
sein Hera... oder so 
iihnlicb. Wir danc-íen 
haben die Landwiri- 
schaft aufgegeben 
und somit auch weí- 



(erhin cin Herz fiir 
aufstrebende Kiinst 
ler und ihre feinsinni 



gen Bewunderer! 






1 



So richlig ist unser 
Wuiisch nach Auf- 
klârung bisher noch 
nichl zu Euch durchge- 
drungon, deshalb noch- 
mals: Wir wUrdcn in Zu- 
kuiift von Euch auch 
gerne wissen. mil wel- 
cher Technik Ihr Euer 
Werk fabrlzíert habi. al- 
so z.B. mil Wclcheni 
Amiga und welchcm 
Mulprogramm. Bille, 
danke. Ansonsien kònni 
Ihr nuiurlich jedes belie- 
bige A listrei eherwerk- 
zcug vom Bunlslifl bis 
zum Rasierpinscl ver- 
wenden - nur 
SELBSTERDACHT 
UND 

SELBSTGEM ACHT 
nmB Euer Kunsiwcrk 

unbeding! sein. Und 
RUckporto solllet Ihr 
auch dazupocken, falis 
Ihr Eucr Baby wiederse- 
hen wqUi; auBeriJem 
Ireui sich jeder Posiboie 
wie ein Tier, wenn cr 
folgende Adresse auf 
dem Untschlag licsl; 



Joker Verlag 
.Joker Gnlerie" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbmnn 



Médio Point 



Vcrkauf 

Ankauf 

Tausch 



Berlins neue Dimension fúr Games und Zubehõr 



Games 

Xi\<, f . A320 

* ***** ** 

QW Th* Um 4 
CutMa 0#uul*i * 



Dai P*ru*f 

Cm* S»*í** 

MM 



em 2 
Gí*f»a Pró. 

Gi^a frp KOI 

- *q a i : ff r«.vm * 
LMtVlirgt 



lA>tdt Montai 
FWwOoU* 

fk%*m C M** jm Gcrt ' 
SrutkM 0 ir* Ct*r-H ■ 

T.M * 



Gfirro* &pcztellfúrA1200 




•b79« 

7M9 



0996 
*»M 
7956 
HM 
W91 
?9« 
69.95 

&a« 

79 « 
«9.95 
fl9« 
7991 

59 ,M 
fifl.tt 
69 94 
79 9i 
79 95 
79 94 

*9.« 

65.95 
79 .94 
7994 
B9.M 
59.95 

60 95 
79 h 9* 
WJft 
«9.94 
M B5 
04.9» 
«95 
79.9* 
79.95 

49 95 

W.9S 

r.5 r 0S 

eâ.95 
94<95 

•4,9* 

«.05 
7935 



49.95 
M + 05 
79.95 
»>95 
79.05 

ao. os 

79 t 94 

59 + 95 
39.94 
S0.05 
W h Q5 
».95 
49.95 
40.95 
79,90 



«95 
79.95 
79.95 
»05 
W.Ofi 
79,98 
#9 94 
79.94 
9*95 

ntO 



Amiga JCCL32 

i CD Z2 (An***-K™*i Frrf Ci>ftOM] W - 



Joysticks 

ConMOon Pio Uni cmm 

>Mmiap«ii4i 

íPi^MnSw 



4>05 

74 95 
£995 
»J5 

7» 
I9.M 



BssteilPimsliiDO 
Tetefon (030) 621 60 21 
Tololax (030) 622 90 15 
ÀutomaUscher Anaagedlanat fúr 



10O 
5th 0*#r 

BaTH i 
3«tt4h4*ta t9*2 

Ouiri KnAptiU Of iCrynn 

r-15S»M E*gW2 

p«Mh 

Fitort hUi*^i Da» 2 

HinjDnttn'2 
H^l FOi F^údOdOMr 1 É 2 

■'i ■ M:,A:|v.^,r 

Kqq 

Uom 

ui ' .1 - ■ L . 
ujdTv 

Op*tu(i^i £c*âlf> 

Fvnc^Of PWW» 
Cmi íí F l r Oiafy 1 

( = i'.> - - Fc th* - ■ ■ 

flTyp*2 

St ti 

NlMtl 

fMlUta 

M ;<•>■■' 

S^»r Sp4C* "nv*ilíTf> 

Timan l t 2 
UHmB 



WWF9 



A^™* lu' tlofln W MO f 



r . 



ZutKhôr 

Kc««Mrvl>KliAlpUM 4b39>5 
Mma *■■ *A» *'< jm 39 94 

Sca^ievl (Ai^ca pt> TV ml Sc»r1^fi»#) 75.95 
Sí»:Mi'Bf*í^M W 2 MB lu* *JJ00» 99.95 
fiUJ^chJjyiiijp*t>A5CO AMO* 19.95 
SuJwfxAMbtw * ■ MAnHv 39.95 
UL 130 M&vfMiplaM Nir AM, 4 



DltKtfttn 




910 Mi *t - * 

«C 250— V«flH*i>^tlfí-frfi* 



Media Point Vertneb& GmbH 
JonassiraBo 2a 
12053 Bertin (NoutôUn| 
aktuotlo Angoboto: (030) 622 65 23 



MuItiMecIia Soft 

Ncusscr Stralíe 628, 50737 Kciln 
TcK 0221-7405202, Fax 0221-7405204 




BaltIelsle2,DV 


89.- 


Black Sect 


78 P - 


Christoph Kolumbus, DV 


79,- 


Darkmare, DV 


79- 


DerSchatzimSilbersee, DV 


89,- 


Kings Quesl 6, DV 


69,- 


Mad News, DV 


69- 


Microcosm CD" 


89,- 



Maelslom, DV 79,- 

Pizza Conneclion, DV 89,- 

MgM2000,DV 69,- 

Oie Siedler, DV 89,- 

BodyBlowsGalactic 59,- 

Mortal Kombal 59,- 

Tomado, DV 85,- 



Ludenlukal + Versand 
Software - Hardware und Service 
Akluelle Neuheitcn sdwte Rebrauchte Software 
Jcl/l ncu: und ab April: 

Alpener Str. 1 1 Bunntr Slr. 37 
50825 Kflln 50677 Kôln 

l d. H2:i/?5l)5.M).t v\ti. Til. i-iTraii.-ii 



IMPRESSU 



MidLid Uliincrtvcnmhir.) 

CbcfrcdAkirur 

P*Jer*YTO*i íod) 



LtbtDCT (bl) 
í i*v. r n^vir» (rt) 
cftauor(nuD) 
mNrffclbrck Qn) 
otcí PcAftv>af (wp) 

Waltrvud Schmidt (wt) 
MiCbéid Sdmelk (mie) 
Moniki m - : k (im) 

Frrir Mltartieittr 

CarUm Bor^m^ícr 
Andrea Krunnt 
Manuel Semino 

Pctra Laubcnbajcr 
DonKhea von Prway 

Joker 5hop 

Oviítinc Rothmacf 
OabiRicK 

Christine Rolhmdcr 

ProliiSrudioOmhH 

.-rjln 
Oúm Dx*ea)Tflki 
Rk hinj LxiutmUrin 
Moaíka Sto5chck 
MjnnrdOuy 

Cook 

Werner Reinei 
Oliver Wwuicrlich 

Tilei 

Cdal Kandemim^tu 

A n/e4ffen belrru u nfl 

CuMcn Borpueler 

Ffti:OI2! 1/17789 

A tudgen vem «li uni; 

Ke^ine Ndhiven 

Rríptiti I ^btner 

Kei>nKlttktIon 

Pi- "r Sr.uihi Cmbl! 

- -H-r. ,■■[.. |-| 



Ihuck 6V Gcwitíimltflunc 

Druclerei Gct*lmn)rx 
AOIOSSlPoIicii 




Votrt* 

Val^pMkvi, 05M> WleiíaJen tlír IcianU 

rekh, Scfawnz. Scb*aka Niodcrianuc. Itiiicn 
und Grtohentond 



Akturllc AuJbgc 0\W) 

Vrrbrrlfwr 



Enctwí d ungM» ebe 

AMIGA JOKEK encheim cnrathcK. mm je- 
wrU* lettíen freJU* de* Vcaftofuitt* CX^vlnu*- 

Abonottitciit 

Uwdprttí (10 a. t , >_ - 1 1. DM 6J,* / Auibnd: 
DM 75.- IkrtclIunpíTi bifle ubet dlt VcriaÉiw- 
*chrlA + Dm Altutiíieindai ^ih rointocriH tW án 
Jâhr. vcrlAngen »w6 auioaalítedi um ein 
res Jotv. ÍJáU n nicltf gcktlakfi wvá yolcnnt 
/um Ende dei Bczupjahnti mflalichV Div*íw 
runfvitnto: F\ttl£Ífuafnt MCDCbea KtoNr 
444714^06, BLZ 700 10080 

MnniBikriplc 

Nf^maiiipte, Uiain^t und Bjuunldiunjjen wer- 
den LfCirtL* von der Kedakiioa jn^ntmtjnen Síc 
mlisscn ftei mn Renhira Dnaer Min, Stilhen Ait 
Achon anderwciufl iiir VerafTenttichung att;rbi> 
ten wxxden tcín t so muú dav an^epeben vterdea 
Mil der &ratmlun£ gibi der Vcrfo»cr die Zuttlm- 
munjf /tim AWruck in den PubtiViíritmen ócs k> 
mj Verb^v Honora ruich Verrinbarunj;. Fui uív 
vtrrlaiigc eingevuidte Manusknpur winl kcínc Hiif* 
timg tibemivnmen. Der Verlag hehitt ^idi ilai 
Red* fiimiendunj*cn bn Falk dnet Vcrtvf- 
fcnilKnung oline Anfoben von GnDndcn ru kiir- 
ten uder nach eigeneni Guulíiaken /u vcrOndem. 

AUe in AMIGA JOKER mducnemn fíciirigc 
sind uihcbentvhtlich geschum Alie Reehir, ouch 
Ubcrseiíungeru vorhehalien, Refmduktitvn jeúer 
Anir\tfitkt^*rn«MRTiintmi«SerFjfwijr^ in D> 
ien>crari^cttunc r unlagen uiw.) kdurfen der 
tchrifttichen Genenmifim^ de* Veriap. 

VcriiB und Rrfloktinn 

Mm VnUjj 

Inh. Micfiael luibiner 

BrctoniKher Ring 2 

K5ft.MK;roUx\mn 

TeL Vnbtf: (WV/46:170U 

Tel Redaktitm: (HWtó3K23 oder 4605823 

H*rtlinejedenMi!tv»ivhuin 16 ItfUhr 



Das S|iu'l mmi utllí/ uiilin. das »an/ 11:11 h iibeil kam: SMtlmarks 



Es gelingt nicht allzu viclen Newcomern, gleich ihr Erstlingswerk in den engli- 
schen Charts zu plazieren - aber unsere Shooting Stars aus Neuseeland haben es 
geradc eben mit „Skidmarks" geschafTi! 



I — | J« a j 





Olmohl die ln*elgmp|v ~dnwn 
um der" mil ihrem suhlrupi- 
schen KIíiiki unscrer Zeii 
&w0lf Síundcn hiiHcrhertiinkL 
imt" Simon Armstraog voo 

Acill Spllware cine Woehe 
tniher ais geptanl hei uns ein. 

Dadurcli kilni cr zu dem selie- 

nen Vergnugen« einen Redak- 
leur milien in der Aibeii /u cr* 
wischen - und wir duríicn im 
Gegeivug einen sichtlich voni 

Jet Lag gezeichneien Pnv 



çhen. Vor kur/em huilc ich so- 
gar noch die passende Afn>- 
Prisur da/u. aher iu der Hii/e 
hei uns wiixl das auí Dauer 
uinfach lásiig, 

?: /)(//(!// /*(/(/ ih ctfféniliçff 
garitíchl inx KUmíut tles fy/ií* 
mVíívj Neusenlânilers* Siim- 
mm <//V Vornrtvilv fíhet 
tlir hritisciw Príiynn^ umi div 
vuivn Si fktfc in dtinvm hmd/ 
SA: Vollkommen! Allcrdings 
solho man da/u noch wissen. 



dici Jahrcn mil dei» Basic- 
Jungs ausammengçtun. Kins 
incinerei sien Werke wardann 
eiti Prngramm /um Kirben 
vou Ilol/Juiusern. 
?: HoliJi&iiscr? Fôrbett?! 
SA: Ja. Hplzhfiuscr sicllen in 
Neuseeland prakiisch die Re- 
gei dar Die Dinger mutl man 
alie vier bis liinl Jahrc nen an- 
malen. Weij der Lrck abblui- 
lert. Und hier koiuim niein 
Programm ins Spiel: Durdi ei- 




Pm<*r;mmiieiTr mil Jel I ;ir 



Simon Anuslr*)»!* 



te Fomid-I-Zusaizdisk wml 
uahi\cheinlich aueh gleieh ínP- 
klusívc sciti 

?: Musstit die tilten „Shd- 
ntàrks^Bèsttzfit datm liuch 
die neue Vcrsion koufvn? 
SA: Kein Gcdanke. wirhubcn 

ja schon auf der Regislraiions* 

karte angedrohl. dali die Lcuie 
dann Updaies bekommen - bis 



nen /uvor eiugesehobenen 
Kur/hesueh des Kolncr Kar- 
iicvals hekamplcn WoIUCh 

7: Aher htditK isl eliva mvirt 

Terntinkaletuittr swhengehliv- 
SA: NO, da wur ich uusmihats- 

weise mal dcrZeil voraus. Ob- 
wohl inir sotiNl jede Forni von 
SireU ahsolul /uwiiler isl, ich 
bin ntelv Tiirs Kelaxen! 
?: Gcnau wte n*fc Nitr sv 
Uithsí hvs hmgsltirt íuihvn Mit 
nichu i\(t/<(\ setlut&ehâf&ll? 
SA: Das nicht, aber ich siehe 
hall auf psychctlclische Sa- 

m 



sii in nnseivr griilíien Siadi lo- 
ben* Ich wtihne dagegen im 
Ilinierland und will viellcichl 
mal auf cine Insel auswan- 
dern, weil da das WcUcr bes- 
ser isl. 

V: tiqffefítlith steigst dtl (hum 
niclu :u\;ltirh ans th m Oilih 
ptt/erbtt$iiu>$& uns! We lutr 
tias uherhtuipt ht*i air attjjf* 
fan};i'tt t i/n niirfibsl dcíitt 
Prtígmtfvne ja ilbénviegaiâ in 
Jliitz Itasic"? 

SA: Naehdem ich em paar 
ineiner 27 Jahre mil dem Stu- 
diuin der Maihemaiík ver- 
braclu líatie. Iialv ich uiich vor 



lluile kompleii umlárívn. da- 
mil man gleich merkt, oh es 
item Kimdcn so gclallL Die 
< rÇschícllie kam $a gul an. dali 
ich immer noch danm weiíer- 
aibcitc und Verbesseningen 
einbaue! 

?: thul wie sitia a mit S/mien 
aus? 

SA: Wir siizcn gerade an 
t 5kidmarks Ll" t w wir die 
Zahl der Auu«s nnd Slrecken 
aul S b/w. 24 \ealoppeln wol- 
len. AuUcnlcm mfichlen wir 
die Siçuçrung verbesíera, ani- 

mitirte Zuschauer und andere 
Gags einhauen. Die geplan- 



atre iwstrei warjú uwr- 
dil nr/tt Cifolgreiclti ht tutu- 
Iami lu\í sit* CS gtir his tutj 
PtàtZ 3 t!er Sqfhvatr-Chitris 
yesciuifli? 

SA: Slimmt, don und in 
l : mnkreieh verkaull sich das 
Game gul, I4.UX» SlUek da^ 
VOII sind wir allcin \m Verei* 
nigtcit Kíinigreieh lòsgcwor- 
deu. Nur in Dculschlaiul siehl 
cs leider weniger mH aus„, 
?: An smsnrm Ttsí lun 's 
nhitt, wir fumfcn tkt\ Chunv 
Qttcll dutn\ Wol/t Ihr EttM 
Sfrfele in ZnkunJI wviwrhin mit 
„Bliiz Basic 2 11 sc/tivíben? 



r 



GESPRACHE MIT PROMISESTEX 
VOS GESTERN UND HEUTE 



SA: Ja, JUitz r brauchl gar 
nichl SOVicI Piai/, isi dafiir 
aber ziemlich sehnell. Im Mo- 
inem enistcht damil hei uns 
geradc das erste Hallenful!- 
hallspiek das wahrselicinlich 
auf eincr Compilalion entchei- 
nen wird, 

?: Gab es nicftí schon bei 
«MicroProse Sócçèr" einen 
Platzin derHaUe? 
SA: Qànz recht. Herr Lchrer. 
aber wir werden das Spiclprin- 
/ip noch weiíerausbaucn! 
?: Vielleicht sothvn mr 
sclmetl mal ein itnvetfim^li' 
cheres Tftentu dazwischen- 
sc/ilefren - wte iwifii dein aktu* 



?: Alter Computer sind doch 
helivhh odeF? Von Karen aa- 
xtrafisehen Nachbafn liort 
matu dafi sie mehr Reehner 
pro Kopf httl>en ais luer in 
i)em\chland. und das CD' : 
soll nçft dori ehenfitlls sehr 
gUi veikaufen? 

SA: líxakie Zahlen hahe icb 
leider nichl parai, aber es isi 
eine guie Geiegenheit. niich 
mal vvieder liher dic bosen 

Sofiwarepiraten zu hcsehwe- 

im Die sind niimlich schuld 
daran. wenn imnier mehr 
Spielehersteller /u den japani- 
sehen Konsofen abw andem! 
Aueh wir selhsi haben das 



ellesUeblirtgxspiel? 
SA: Lati mich flberiegen, 
ktinnic das ..Skidinarks 1 " sein? 
Ja* genau! 

?: Wit slehls mil anderen 
Preizeitaktivilaten? Gehbl du 
gem ins Kinn? 

SA: Klar, ich mag alie Rime 
unseres gcnialcn Regisscurs 
Peier Jackson; jeden seíner 
Streifen habe ich gesehea 
Aber leider sterlvn die Kinov 
in meíner llcimai» woil die 
Leuté sieh nur noch Vídeos 
rein/iehen. 



schon mal angekilndigl. und 
uenn es so weilergehl. werden 
wir diesc Drohung lalsiichlich 
wahrmachen míissen. Ks ist 
mir ubrigens schon iifter zu 
Ohren gekommen, daB unserc 
Raubkopierer reehí eng mil 
ihren detuschen Kollcgen zu- 
sammcnarheilen. also siaueht 
líure Cracker mal riehiig /u- 
sammen! 

?: )\*\ t Sirí Wiire auch whk- 
liclt zu sthade, wenn Htr eavh 
schon wieder vom Antiga 
zuritvkzichen mu/Mel! 



SA: Kl ar, wir sind niiin- — 
lich alie gmUe Freunde 
der -Frcundin", meine 
Frcundin aUS Flcisch 
und Blut isi schon gan/ 
saiicr, weil ich liiglich 
fast 15 Sumden vor dtír 
Ktsie sii/e. Aber ich 
nudi schlieUlidi das 
Geld Rir dic felefòn- 
i^chnung vealienen. 
Und die ist gar nicht so 
niedríg. nachdem ich so 
nehenhei aueh noch al- 
ies Gesehaftliche Tur 
Acid und die Kollegen 
von Vision Software 
regle. 

?: Vm Vision hahen wir 
ja gettide ft Seek A lie- 
Slroy" gtíâUtttí, seid ihr 
mil den JungS denn ett" 
gerverlntndelt? 
SA: ] >.i ■■ kanu man so 
sehen, wir leilen uns ja 
ein gemeinsames Biiro. Daher 
weiB ich auch, dalí die Bur- 
schen auf dic brasil ianisehe 
Deaihmcuil-Gruppc SepulUira 
ahfahrcn und /ur Zeil an ei- 
nem 3D-BatUctcch mit dem 
Arixilstitel „Rohoiwars" wer- 
kcln. Nichl /u vergessen. dali 
Rodney Smilh von Vision llir 
alie ..Skidmarks^^Grafiken 
\erantwortlich bit 
?: Dann venta uns zurn 
Schhtji doeit noch Ht» uher 
Euer nffchsles S/riel! 
S/\: Das Game siammt vom 
JSÍilz Basic" frlinder Mari; Si- 
bly und winJ ,.Guaalian" 
baBcíl Ks gelu ein bilklien in 





(funnlíiin 

wird man chibei aber an cine 
faie Fhigbahn gehumten sein 
wie bei «Starwing* am Super 
Nintendo, MpmcnUm sind wir 
mxh diibei. alie mnglielien Spc- 
ciais in íI;ls Game rein/upum- 
pen, aB* wird es in den httficrcn 
Lèvcls neue Warps geben. 
?: Und die technische Seite? 
.VA: Damil die Veklorgnifik 
ordendieh ahgehL werden wir 
nur Assemhlerroulinen henut- 
zen; auílerdom soll alies in 256 
Farhen gepinseh wcnlen. so 
dalt wir das Game wahr- 
schcinlich MoU lilr den Al 200 
herausbríngen konnen, 
?: Wir sind sclton sehr ge* 



die Richlung von ,i>Uuglidef\ spannl darauf - utul hedanken 
hietel aber nKhr Actitm a Ia uns herzhch fiir das neue Ge- 
.,I>jfender\ Aul* keinen Fali sprdchf (mm) 
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l);is m.iiIi-.ii .,S;iurr* Allrular*: (timi ílinn 
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Gcstem nóch ein Schlagwort, houle schon fast Gcgcn- 
warl: Mullimedia. Mier kommt der ncucstc Kcwcis ttir 
das Zusammemvachsen der vcrschíedenen Arten elek- 
Ironischer Unterhaliung - die Audio-CD /um Eingrei- 
fen! 



Mitiftach 



r 



Bwas schõnerc Grufík* ein biBcben 
mchr Musik - darin erschfipfíe sich bis- 
hcr in aller Regei der Vorteil eines CD- 
Spiels gegenuber der herkflmmlichen 
Diskversion. Das gilt tibrigens nichl nur 
fiir Umselzungen. denn auch die echten 
Eigenentwicklungen fielen zuni gríiBicn 
Teil eher cnltUuschend aus, ganz egal, 
ob siê nun fdr CD'\ CD-ROM am PC 
oder Mega-CD herauskamen. Doch 
langsam, aber sicher tauchen ein p;iar 
Silberlingc mil wirklich innovalivem In- 
halt auf; hier wollen wir uns mal eine 
neue Gcneration von Áudio-CDs an- 
schauen. Dic Scheiben haben namlich 
mchr zu bieten ais nur cinige beliebig 
eingeslrcuie Videoschnipsel! Das mcisle 
davon ist derzeil zwar bloB am Apple 
Macintosh und in Einzelfííllcn auch filr 
den PC oder das CD-I erhaltlich, aber 
Konverlierungcn ÍUr alie Ubrigen SUber- 
schleudern einschlieBlich des CD* dUrf- 
ten bereils in wenigen Monaien die Re- 
gale der Hiindler fUHcn. 
Das vielleicht iniercssanicslc Projekt ist 
dabei Peter Gabriels CD „XpIora V\ die 
Filmscquenzen und Videoclips von rand 
zwei Slunden Lãnge cnlhiílt Dazu 
gehôrl auch ein mausgesteuerter Rund- 
gang durch Gabriels Realworid-Sludio, 
der mil scinen M Gehííum^iumen , ' und 
den cingcstreulcn Mini-Ratseln fasi 
schon ein klcines Advenlure darstellL 
So richtig inlcrakliv wird*s dann aber, 
wenn man mil Hilfe von vier Schiebe- 
rcglcm den Song t J3igging in lhe Dirt" 
nach eigenem Gusio neu abmtschen 
kann. Auf die Spilzc gelricben hal diese 
Htircrbelciligung Gabriels US-Kollegc 
Todd Rundgrcn auf der CD-I-Fassung 
von „No World Ordcr" Grob formu- 
lien, befmden sich auf dieser CD rund 
LGOO Musikparlikel von wenigen Se- 
kunden Uingc, dic sich durch das Fesl- 
legen besiimmlcr Paramcier (Tempo, 
Slilrichiung ele.) zu insgcsamt eíner 
| Million theoretisch denkbarer Songs 
kombinieren lasscn. Elwas fllr den be- 
sonderen Geschmack ist der imcrukiive 
Spielfilm ,,Freak Show" von den Resi- 
dente bei dem man nach Belicbcn durch 
ein allmodischcs Gruselkabinen spazic- 
ren und sogar in den PrivatgemUchcrn 



der dort beschaftigten „Mon- 
sler" hcnimschnilffeln darf. 
Vergleichswcisc konvemionell 
isl demgegcnUbcr Herbert GrO- 
nemeyers „Chaos"-CD ausgc- 
fallen: Das Mulrimediale daran 
sind cigenllich bloB die am 
Sereen crscheinenden Liedlexie 
saml Herbies Lebenslauf und 
kurzen Videoclips, die in einem 
bricfmarkengroBen Grafikfen- 
ster ablaufcn. 

Daneben beschilfiigen sich auch 
David Bowie, BAP. INXS, 
Icehouse, Billy 
Idol, Kris Kross 
und einige an- 
dere Kílnstíer 
mil dem neuen 
Médium - die 
Ergcbnis&c sind 
in Amcríka zum 
Teil schon cr- 
schienen, aber 
bislang ganz 
Obcrwiegcnd 
nur fur den 
Mac. Sobald die 
inleraktive Au- 
ífio-WcUc dos 
CD ,; erreicht hal und das Softwareange 
boi auch hierzulande einigermaOcn zu 
friedenslellend isl, werden wir Eucl 
darilbcr sclbstvcrsliíndlich auf dem lau 
fenden hallcn!(od) 
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Die 

..Multlmcdla- 
Faviung" von 
Pclcr Gabriel 
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Die M )nterpassive M Grõncmcyer-CD 




Rei der Freak Sh<m der Residente lachl 
auch der Compulcrfreuk 




Die wichligsten Gmndelemente dcs Vor- 
gangers bliebcn uns jcdenfalls erhalien: 
Wieder díirfen bis zu vier Spicler jeweils 
einen Heldcn Ubemchmen und diesen 
rundenweise durch cine isomelrische 
3D-Landschafi lotscn. Im Gcgensalz zu 
dera auf sporilichen Wctisircii hin ange- 
Icgten ..Mero Quest" íst ncuerdings jc- 
doch Teamwork gcfragl, wcnn cs auf die 
Suche nach dom Ursprung einer furchi- 
baren Scuche gcht Beiroffen ist das 
Land Rhia, wodurch dort jelzt die Flusse 



Vor knapp drei Jahren 
konnte Gremlins allzu 
brave Versoftung des 
populãren Brett-Rollis 
„Hero Quesf ' nur hõfli- 
chen Applaus bei den di- 
gitalen Dungeonschlei- 
chern emten - ob der 
Nachfolger nun fur Be- 
geisterungsstiirme gut 
ist? 




II 
l ' 




Das Sehlolí und \dnc Bewuhner 



verclorren, die Ernic vcrcndci und das 
Vieh austrocknel - odcr sò íihnlich- Um 
FlOssen, Vieh und Ernie wieder auf die 
Spningc zu helfen. míissen in ncun von- 
einandcr unabhíingigen Kapilcln zwei 
Talismanc gcfunden wcrdcn, namlich cin 
Amulelt und cin Orakelslein. 
Nach Ablauf dcs nenen Iniros wird aus 
den acht zur Wahl slehenden Kilmpfcrn, 
Zwergen, Magicrn ele. also ein (maxi- 




mal) vierkopfigcr SioBirupp zusammen- 
geslellt und durch das Verteiien zusiiizli- 
cher Sliirkcpunkte in fOnf verschiedenen 
Bereichen indtviduell aufgepeppt Ab- 
weichend von der úblichen Norm kann 
man in der Folge seine Pariy zwtschcn 
den einzelnen Kapilcln wieder vollig 
neu zusammenstellen - ersi in dieser 
Obcrgangsphase werden auch evcnlucllc 
Vcrbesserungen der Chaniktenvcrtc 
wirksam, und das Abspeichcrn dcs SpieU 
Stands ist ebenfolls nur am Ende einer 
Mission zugclassen. Wer sich die Sache 
noch wciler (stark) ersehwercn will, 
braucht scin GlUck b)oB mil cinem Solo- 
kãmpfer zu versuchen». 
Sobald alie Vorcinsicllungen vorgenom- 
men wurden» wiihli man auf der von 
oben gczeiglen Landkarte cinen der ncun 
Einsalzorle aus. Bei Bedarí kann man 
zuvor auch noch eins der drei angezeig- 
len Warenhlluser be suche n, um nulzliche 
Gegcnsiandc vom Siibel bis zum Ge- 
sundhcitslrank zu kaufen 
odcr zu verkaufen. Der Auf- 
trag Nummcr eins filhrt 
dann in cin weit- 
vemveiglcs Vam- 
pirschloB. wo sich 
auch der Eingang 
zum erslen Eiap- 
penziel befindet. 
den GrabhOgeln 
von Yaseral- Dori- 
hin gclangl man 
aber nu: . wcnn 
man auBcr dem 
ríchtigen Tor auch 



einen irgendwo im Gemííuer verborge- 
nen Knochenschliissel und den soge- 
nannten Ring der Elemenie findeu Folg- 
lieh muB man die hochsl verwinkelte, 
aus un/ahligen Ríiumen beslehende Burg 




Wcr sucht, dc i r findtl! 



Meier fílr Meier nach Geheimtilren* ver- 
steekien Gegcnstilnden und Goldschítt- 
zen durchlbrstcn. Alie naselang slolpert 
man dabei iiber Fallcn wic plolzlieh aus 
dem Boden schieBende Speere, so daB 
wirklich jeder einzelne Schritt wohlUber- 
legi sein will. Einmal enideckte Fallen 
kônnen mil dem (hoffenilich) mitgcfiihr- 
len Werkzeug cnlschãrft werden, das in 
der Regei der Zwerg „Grimbeard" im 
Gepâck hai - gehõrt der Kleine aber gar 
nicht zur Party, muB man es ersi in den 
Warcnhiiuscm erstehen. 
Gcsicucrl werden die Jungs nacheinan- 
der und rundenweise via Maus und die 




imuhcn mUdc Muglcr munler! 
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am unleren BUdrand angcbrachlen Icons 
baw. Richlungspfcile. Jedcm Mitglicd 
der Gruppe stehl pro Rundc eine bc- 
slimmle Zahl von Bewegungs- und Àkti- 
onspunktcn zum Suchen. Zaubem, 
Kampfcn usw« /ur Verfílgung; haben alie 
ihr Koniingcni verpraBt, sind die zuíílUig 
gerade in der Gcgend weilcnden Monsicr 
dran. Ais besonderer Service líttíi sich 
das rcchle Nagcrohr mil cinem beliebi- 
gen. hflufig gebrauehlen Bcfehl bclcgen. 
auBerdem sorgl dic jeder/cit cinblendba- 
re Kanc mil Àuiomappingfunklion llir 
Obercicht, und cine silfíc, klcinc Maus 
zcigl siiindig dic verrinnende Zcit an. Auf 
cinen exlra Kampfscreen hai man aller- 
dings verzichlet, die erspahlen Skclctte» 
Vampire oder Mumien werden gleich an 
On und Siclle mil den berufsspezifíschen 
Waffcn der Heldcn odereinem der insge- 
sami 20 ZaubersprUche beharki* 
lst dic Gegend wieder monsicrfrei. suchi 
man in der nllheren Unigcbung nach in- 
leressanten Objektcn. Dics nimml mcisl 
sogar mchrcrc Spielrunden in Anspruch, 
denn dic cin/einen Forschungsaklionen 
erfassen immer nur cinen schr begrenz- 
len riíumlichcn Ausschnitt. Trotzdem 
solllc hicr niemand wegen ciner kurzfri- 
stigen Zcitersparnis schludem, denn 
prakiisch sSmtliche Rftume cnthalten ne- 
ben vielcn bõsen Ungeheuem auch di- 
versa Geheimausgíínge. Fallcn und Vcr- 
siecke. Alie cmdeckien Kislcn und Gcld- 




Wir liaslfln uns vinvn Barharcn 



GeheimtUren automalisch kartographiert. 
Kommen wir zur Manõvcrkrilik: Da 
man zwischen seinen Leuien nichi nach 
Belieben hin- und herwechseln kann. 
stehen sich die Kerle des õfieren gegen- 
seiíig im Weg, Ein we iteres Manko isl 
die etwas untibersiehtliche Optik - 



Weil auch die Almosphíirc des Spiels 
nichls zu wunschen ubrig liiBl, Uberse- 
hen wir mal gnâdig die kleinen 
Schwachen und die nicht wesenllich 
verânderte Grafik: Sorasil isl eine Reisc 
wert. (md> 
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Klappc zu, Hdd »oL« 



versiecke werden nartirlich gnadenlos 
geplUndert, dic aufgcspílrtcn Fallcn und 



durch den isometríschen Btickwinkcl 
blcibcn die in Wandniíhe plazicrtcn Fal- 
lcn oder Ungehcucr nahezu unsichlbar. 
Erschwen wird das Hcldcnlcbcn in 
Sorasil auch durch das sellcne Vorkom- 
men der Hcilirankc, die man unbedingi 
ftir das Auffríschen der Zaubcr- b/w, 
Lcbensenergic bentiligL Dic 
schwtichlichcn Monster sind 
zwar meisi eher Opfer ais 
Gegner. aber sic crselzen ihre 
mangelnde Kl asse eben durch 
purc Mussc; zudem lasscn sich 
im Kampf gefallenc Recken 
nichi wiederbcleben, so daB 
man sie bei spííleren Aufgaben 
oft schmerzlich vermiBt* 
Auf der Habenseiie verbuchi 
das Vermãchmis von Sorasil 
die víillíg problemlose Maussieucrung» 
cinen schr meloditiscn Klangleppich so* 
wie das gegenuber dem Vorgiingcr sinn- 
voll wekereniwickelte Gesamikonzept 
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Zur Sieherheil noclt mal 
ein prufeneliT Bliek buí 
deu Kaltnder: Ja, wir sehrei- 
hen Wlrkllch 1994. und dfas 
isl wirklieh riu Tcxi-/(trnfik- 
udvcnlure - exukl m>, wie 
m;tn CS vun friiluT kemil! 



ObW0h| das Ahenteuer von 
Spaeeeom úber den Share- 
waretiandcl vertrieben wird. 
muBtcn wir Uhacirt Ausriah- 
mepliantimen aus nusialgisehen 

Grflnden einfach cíncn ^rich- 

ligeu" TeM widmen. Dalíir 

sprielu aitth scinc crsinunlichc 
KMrnplcxíiíiu wãhrcnd iiwfl sich 
vpti der Prfiscniaiion ara bc- 

slçn j»ar niehis erwariei: *10 eher 
vclilielitc A libirBildchcn lolí' 
kern dic TcxiwOilc aul. ge* 
Meuerl wird komplcil per Ta- 
staiur, uml den ..HcgfciisAitmd" 



. Iirtiuit tonrpt* h*atu 
I" ~tt* jèi In iií.vf i u tí. 
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liai man uul cine Extra^CDgc? 
paekt. wclche der Vollversiun 
des (James beiliegt 
Man sehliipíi hier in den Kãf- 
Ian iles Wiisiensohnes Yurk 
l ar. der lilr sein Vúlkchen cine 
neue lleimat suelit - ais l : in- 
derlohn wínkl dic Hrnennung 
/um Seheiclh Nucheiminder 
siml ÍUnf Wetlen zu dua fc h- 
querem dic Wiiste. das Kau- 
gummiland* die „( l asa Uxlasa*\ 
ein Jalumarki und das Bana- 
nenland. Mil Hilledes Parsers. 
der 1 10 Verbcn (plus 450 Sy- 
noriyme) versiehu wandeil 
man durch die Gcgcnd, unier- 
suehl alie LukaliliUen. i|uaischt 
die Leaie an und versuehl, den 
mu vier (iegeustlinde íassen- 



den Kueksack siixnvt^l /u íill- 
ten. Jede llandlung Wltá VOH1 
Uechner mil einer w ii/igen Re- 
oklion quitliert - daruher sull- 
le man das Abspeichcrn niehl 
vergessen, denn wegen der 
vielen Abgriimle. Ráuher und 
wilden Tiere karm jeder 
false he Schrill der iei/ie sein. 
Die ín cplscher Breíle er/ãhl- 
le Geschiehle hal cine slímmi- 
gc Alinosphiire uml spannende 
Rfltscl eu bielen, doch vver 
niehl /u den allgcdíenion 
Textabenleurern gchort, durl- 
le Irol/dcm eineu Kuliur- 
seliuek erleiden, Aher /um 
Reinschnuppem gihi's ja die 
preisuerie Sharewaanersicm. 
(md( 
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TEXT-/GRAFIKADVENTURE 



51% 



..NOSTfllGISCH" 



GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 




28% 
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PREIS 



DM 39,- 



SPEKHEflflfDABF 

DttM/IWHmOPPY 

H0-INSTAO4T10N 

SPEKKERBAR 

DÍUTSÍH 



512 KB 
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KOMPIFTT 



Die jiin^sle ÀUSgnbc tlvs 
I)iskma<>s ,,Amiíy>!" Clíl* 
hiill Lha. dicsts Sr-SlniU^ical, 
hei dem Wirlseharissiimi' 
lanlCn und Militiirtakliker 
^leichermalten nuf íhre Ko- 
slen kommen sollen. Wir ha- 
beifs nueliKeprtin. 

Vier Kon/crno unter menseh- 
lieher iKlei ilifiilaler l ilhruntí 
buddctn aurdem Mcyid uaeh 
l:r/. das dium in Sirom umge- 
Wundcll wird. den ein lineryie- 
sender/ur Erdc heami. l urdie 
Inrnisiniklur viryen /.wOlf 
Siedlunysinodule. SEU denen 
elwa eine Tabrik gehinl, in der 
sich acbl Pahr/eugtypcft mil 
unier^ehiedlieher BewalTnung, 
1'ail/erung und Ladekap;iyilal 
priniu/ieren lasseu. Weil das 
obcrstcSpicl/icI laulek dicdivi 
Konkurrcn/tlnnen deiu Kra* 
icrboden gleichzuraachcn* Tal- 




IL 



len a 

lich Auftiíigc Tur die 
Wuslungsinduslrieab. 
Werdcn Kullegen niehl nur mil 
Kakeien und Lascni einhei/en 
wíllt kann da/u Spinne. Soldner 
oder Sal>uieure aiiheuer» - der 
eigene Werkselmt/ mjII vor der* 
anigen Allenlalen sehtii/en. 
Das nftlígC Kieingeld fUr ali 
diese Aklloncn erlnili man 
(tureh den ){nergielransl'cr h 
Slcucrn und Mieleinnahinen- 
lx*ider isl das Arbeiíslehen in 
<ler Mundsiadi liingsi niehl S0 
loll, wie es sieh in der Be- 
sehreihung anhi>M: Abgesehen 
voll gelegeniliehen Snund-I ; N 
hleihl der l^uiKpre- -f . - ^ - - 
eher stuinin. die 1 1 
vvenigen Meníigra- 
líken hielen gehn- ; | 

heues IDAíumu, f i '^ 1 T f l 
und durch die tw* \ \\ * - 
miiklesi Iví un^e- |p - | fll 



\ 1 

il 



rein Tesimusier reehl hiiuligen 
Sysleuiabslíir/e hal mau aueh 
an der komlortablen Maus- 
sleucning niehl all/u lany Pícu- 
de. Wçr sieh de&wegen mil dem 
ebcnlalls in ilieser Ausgubc enl- 
hallenen fieuluekliehkeils- 
gume nGumma 7.ow" trfístcii 
wilk crlebl die níielisie linlliiu* 
sehuug - das englier/ige /eii- 
limit machl den ,Xiauiuler- 
Versehniu fasi uiLspielhan 
V/OS spriehl alsn liir die Schci- 
bc? Nur der angeuiessen nied- 
rige IVeis„. (sl) 
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SOUND-FX 


40% 


HANDHABUNG 65% 


DAUERSPASS 
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SPEICHEflBAR 


3 SPÍELSTÀNDéI 


DEUISCH 


KOMPUH | 



Mnnd an Seoltv: Iteam mieh helm! 



Die fett gekennzeichnelen Prograinmc wurden mit einem Hit gekúrt 
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Der uberhaupt recht scheuc Programmicrer Geoff 
Crammond licfcrt nur alie Jubeljahre mal ein neucs 
Spiel ab, das er zumeisl gemeinsam mit seiner Familic 
entwickelt hat - aber die Ergebnisse sprechen fiir sich! 




st 



nno 1986 ertiffnete Geoff dem 
digitalen Rcnnspon eíne ncue 
^Dimension des Realismus. ais 
er am C 64 „Revs" und spíiter dann 
dcsscn Nachfolgcr t <Revs PIus M Itlr das 
mitilcrweile untergegangene Firebird- 
Labcl schriub. Auch in der Folgc 
vcrlicBcn ausschlieBlich floitc Auio- 
rascrcicn scine Software- Werkstatl; 
zulctzt das 1992 crschicncne .«Formula 
I Grand Prix" (das Qbrigens noch bis 
zum Ende dieses Juhres eine Fortset- 
zung bekommen soll). Unser heutiger 
Klussiker wurde dugegen 1989 bei 
Micro Slylc vcrflfTcnlHcht - scinc 
Qualitiltcn erkcmu man schun daran, 
dali sich dicscs Game Jamais bei uns 
in einem groBen Verglciehstcst gegen 
so crlauchie Konkurrcnlcn wic „Turbo 
Oul Run'\ „Chasc H.Q". „Powcr 
Drift" und „Hard Drivin" durchsetzen 
konnle und Iblgcríchtig zum Sicger 
des Joker Grand Prix" gektlrt wurde. 
Das Spielprinzip liitli sich am besten 
ais fulurislische Achterbahn beschrei- 
ben. bei der man die Glcise weggelas- 
sen und siattdcssen noch einige Ram- 



pen cingcbaul haL Bei- 
deS treibi den Adrenalin- 
spiegel in ungeahnic 
Htihcn. denn wer hier 
aus der Kurve fliegt oder 
zu kurz springi, kann bis 
zu 200 Meier in die Tie- 
fe stilrzen- Achi solchcr 
Sireckcn mit unter- 
schicdlichern Schwierig- 
ketlsgrnd sind vorrUtig; 
befahren werden sie mil 
speziellcn Stunl Cars, 
die kleine Zusammen- 
stOBe hei 50 mph wie nichls weg- 
stecken und aus dem Sland in zwei Se- 
kunden 60 mph erreichen - nichl ganz 
unschuldig an diesen unglaublichcn 
Fahrleistungen ist der zusâlzlich zu 
den normalen Spriisonen (aber leider 
bloB bcgrcnzt) vorhandene „Nilro- 
Boosi". Wer gegen den Rechner anire- 
Icn wilí, bckommt cs nacheinander mit 
insgesamt cif verschieden begabten 
Digi-Pilolen zu lun. ein Zwcitmensch 
durf direkt nur per Nullmodem mitmi- 
schen, Dafur kann man eine Liga mit 
maximal ucht tnenschliehen Tcilnch- 
mern criilTnen, die sich dann durch 
vier Divisioncn kíiinpícn dUrfcn. Hat 
man das Spiel gcschaífu gehl die Ra- 
screi ais .»Supcr League" noch mal von 
vorn los, was zusammen mit der Spei- 
cheroption filr alie Slreckcn und der 
Highscorcliste dic Motivation schicr 
endlos aufrechterhâll, 
Einfach mal losbrausen und sehen. 
was sich hinter der michsten Kurve 
verstecki. ist hier kinderleieht, das per* 
fekte Beherrschen der Stcucrung sclzt 
jedoeh viel Obung voraus. Das gilt um 




KLASSIKER 




so mehr, ais BeschUdigungcn nach ci- 
nem Etappensieg auch in den níichslen 
Renncn erhahen bleibcn, was sich im 
Lauf der Zcil natíirlich summicrL Die 
Vektorgrafik mag zwar nicht so wahn* 
sinnig deiailreich sein. aber floit ist 
sie, auf dem 1200er sogar ganz beson* 
ders. Dic Soundeflekte sind mitten aus 
dem prallen Rcnnfahrerlebcn gcgrif- 
ícn, und bei so schíSnen Motor- bzw. 
Crashgeriíuschen hOrt man auch Uber 
dic fehlcndc Musikbegleitung geme 
hinwcg* 

Kurzum, es lohnt sich duichaus. den 
Gebrauchtmarkl nach Stuni Car Raccr 
zu durchforsten, denn was die adrena- 
tinsteigernde Wirkung angeht, kann es 
dieser Klassiker noch mil den meisten 
jtingeren Kollegen aufnehmen! (mm) 
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81% 


ANIMATION 
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58% 


SOUND-FX 


55% 


89% 


HANDHABUNG 


80% 


94% 


DAUERSPASS 


79% 




FÚR GEÚBTE 





Letztes Mal huben wir Euch ja ver- 
sprochen, dali diesen Monat nicht ge- 
rcimt wird, wcnn Ihr schõn brav 
seid. Und zweifellos seid Ihr das ge- 
wesen, denn auf April kõnnen wir 
uns beim besten Willen keinen Reim 
machen! Ganz schõn ungereimte 
Einleitung, was? 



Spaci- Quwl I 



Oura schõn 



A-Train 



Wer witl ihm 
um Loder: 



John Mudden 
Fnutbiill 



éett Sitten: 



Anothcr World 



Doch unsere hcuiige Auswahl an grotier Soft fllr dcn 
klcinen Geldbeutel ist dennoch ein Gedichi! Das langt 
schon damii an. dafi derzeti die alien Knallcr der amcri- 
kanischen Advenluresehmiede Serra bei Kixx XL in 
preiswerlen Neuauflagen ein Comebaek (ciem. Da vvarc 
natUrlích /uallererst die Sehwerenoler-l-egende I eímhv 
Suil Larry I zu nennen. dann Space Quest 1 der Be- 
gínn der fuluristisehen Saubermann-Saga um Roger 
Wilco, und schlieltlich das digitate Miami Vice namens 
Police Quest t Bei !el/tereni handeh es sich um die 
modemisicne Variante, welcbe zwd Hoppies oder cine 
Fc&lplatle verlangi und auf Ur- Amigas kauni sehneller 
liiufl ais eme Rcnnsehnecke. Ansimsien wird aber ali- 
Ubcrall deulsch angelehele Original-Sufi gebolcn. dic mil 
49 MSuseil gewili nichl úberbezahlt isl - Dírty Larry 
liíBi sogar schon fiir 39 Taler die Hosen runier! Wichlig 
wílre nocln daB dic Games auf ngroflea" Freundinncn 
(A2(MK) bis A4IXX)) Probleme verursachen konnen. und 
schon sind wir bei einem ganz anderen Programm ange- 
langi, dem zumindest auf Zwo- und Dreilausendern 
ebenfalls keine I-aufgarantie aitestieri werden kann: A- 
Train. I lie Squads verbilligie ModeUdscnbaho Marke 
Maxis, Werdie Zflge uhrigens in sehtinsier Hires-Pracln 
ziehen lassen wilK der bcnõtigi mindestens anderthalb 
Megabyte RAM. ansonsien geniigen 1 MB, 49 Míirker 
und solide Englischkenninisse. 



Die letzten 
«erden div 
ciMrn scin: 



First Samurai 
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dtr Ringe: 

WWF> 

Kuropcun 

Rampa^i* 
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Hngliseh ist aueh bei John Madden Football gefragl, 
aber das diirftc niemand vor diesem sportlichcn Meilen- 
stein ubsehreeken; lediglich Besitzer eines 2000ers oder 
3000ers solltcn vor dem Hornerun einen Probelauf star- 
tcn. Dafílr kpstet das sieile Teil bei HI| Squad aueh bloB 
39 (Leder-) Eier, genau WS Anolher World von Kixx 
XL. Das íuriose Aclionadvcnlure mil der seinerzeil re- 
volulioniir animicnen Polygon-Opiik macht zudem 
húclistens auf 4O0Ocrn Àrger und wird aueh noeh 
deulsch angeleitet. Ebenfalls mil deutschem Waífen- 
scliein (aber fílr zehn Mark wenigerí priigelt sich der 
First Sumurui in UBI Sofls Neuauflage des Beinahe- 
Hils von anno 92. Er kônnle auf Drei- und Viertausen- 
dern allerdings Schlaghenimung haben* vvahrend WWF 
- Furopean Rumpa^e eher bei Zwo- und Dreilausen- 
dern zum Slreik neigi. Ansonsten reden die Jungs um 
Hulk llogan zumindesi in der Anleitung deulsch und 
verlangen dank Soft Price bltiB 29 Beifallssiiirmc fíir 
ihren (initiclprãchiigen) Auftriti auf Eurem Rechner. 
So, das war's mal wieder mil der akluellen Sparsoft, 
den Resl vom April nmchl jeden was cr wilk Weia, jetzt 
haben wtr doch noch gerei rnl - sehen wír uns hier irolz* 
dem in vier Wcxrhcn wieder? (jn> 
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CHUCK ROCK 2^ ^ 

KGB 

THE HUMAN RACE~7 
JACK NICKLAUS' GOLF 
KICK OFF & EXTRA TIME 
DELUXE STRIP POKER 
COLOSSUS CHESS 
BLOODWYCH 
T.V. SPORTS FOOTBALL 
VIRTUAL WORLDS 
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BESTELLCOUPON 
O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten) 



bitle plus 5.-DM tur Porto! {+ 10.- DM Ausland) 
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CHUCK ROCK 2 
KGB 

THE HUMAN RACE 
JACK NICKLAUS' GOLF 
KICK OFF & EXTRA TIME 
DELUXE STRIP POKER 
COLOSSUS CHESS 
BLOODWYCH 
T.V. SPORTS FOOTBALL 
VIRTUAL WORLDS 



Meine Adresse 



Name: 



Stra(3e: 



Plz/Ort: 



Datum/ 



Unterschrift: 



nurim Intand mõglich 



Bestelladresse 

Hardware-Software 
und noch mehr 
MANFRED 
BERGLER 

FodermayrstraGe 24 

80993 Múnchen 
Fax: 089/140 16 24 



Coupon bitte ausschnelden (bzw. fotokopleren) und elnsenden. Oder an 089/1401624 faxen. 
ACHTUNG : Bitte mõgl. zusatzlich dle neue (5-stellÍge) Postleitzahl angeben! 
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Tools fiir Buchmacher und Wundergláubige 



Spiclc sind bekanntlich nicht billig, also 
stcllcn vvir hier mal vier Programme vor, 
mil denen sich die sauer verdientc Koh- 
le sparcn und vielleicht sogar neue ver- 
diencn láfU! 



HAUSHALTSBUCH 
DELUXE 



Hinter der fasi beliebig an 
die eigenen Bediirfnisse an- 
paBharcn Benutzerober- 
fliiche verbirgl sich ein fle- 



xibles Tuol /um Brfassen 
und Vcrwalten sftmtlicher 
Einnahmcn und Ausgaben. 
FUr dic sialislische Aus- 
wertung der monatliehcn 

Tasehengeldstríime isi es 

insX zu sehade, denn der di- 

gitâle Fínanzexpcrte uber- 
wachl cine unbegreuztc 



r^f mV^Crm ; ri»n ... / " lhl vnn r ™ dcrinicr * 



■i «4 



..... - - 



tf ♦ . - 


i. 


{ Ui\m 

trènn 




. tn\» 




|i t 

JVtrilllt 
í Jl¥H 




ssse. 

] UCilHUÍ JEUiifi. 




baren Kontcn und 
schreckl nicht mal vur 
der doppclten Bueh- 
fUhrung zuriick. Auch 

ein Komcnmanagor so- 
wie diverse Sortíer- und 
Druckoptionen wurdert 
iniegrierl, irolzdciu mufl 

num kein Buchhalter 

sein, um mil der Bedie- 

nung zurechtzukommen. 




ASTRO VISION 



Sug mir dein Geburlsdatum, 
und ieh verrale dir dein 
Sternzeiehen - wer noch 




mehr dartiber wissen will, 
WSS die Planelenkunslella- 
liunen in gesundheitlicher, 
erotiseher oder geschaflli- 
cher Hinsicht Tur ihn be- 
reithalten, bekommi hier die 
enispreehenden (naiUr)ich 
unverbindlichen) Hifl- 
wci.se* Neben dem ge- 
wnhnicit Horoskop ist 
auch die ehinesisehe 
Variante vurríitig, dazu 
darf man sich einem 
Persiinliehkciisiesl un- 
lerziehen, seinen Bio- 
rhythnuis bcíiugen und 
asiro-psychologíschc 
Tips fOr alie Lebensla- 
gen in F.mpfang neh- 

men. 



VEREINSMANAGER 



Nieht minder (sara-) pmfessio- 
fielt gchtes bei dieser Aitcitsbilfc 
fiir cngagierle Vereiasmcíer zu. 
Auf komíortahle Wefce tessefl 
sich dic Dalen von bis zu zehn 
Millionen Miigliedern criassem 
bcarhciien und auswcrten - egul, 
ob es nun um (las lírhehen der 
Beilrage ixlcr die EfSleUung von 
Vertrilgen, Mahnungen. Reeh- 
nungen, Miigliakiuswciseiiixlcr 
Buchungsbelegen geht AuUer* 
dem kann man jederzeil die 



Finanzlage des Vereins uberprii- 
fen, KOtbfi /alilungsrueksiilnde 
und noiwendige Beiínigser- 
hòhungen reehl/eilig bekiinm* 
werden. Naiurlich gibt*s ouch 
hier die obligaien Slalislik- und 
DruckfunktionerL 




LOnO DELUXE 



Hafs immer noch nicht ge- 
klappl mil dem Sechser im 
Lotto? Dann solhei Ihr es 
vielleicht maJ auf die wis- 
senschaftliche Tour probíc* 
ren: Hier sind nicht nur alie 
Zichungcn scit 1955 archi- 
vieri, man kann sich vom 
Prognunm auch konkrete 
Vursehllige lílr den niichMen 
Samstag bzw. Millwuch ma* 
ehen lassen, F-s l>erucksichligi 
dabei die unterscliiedliehslen 
Kríierien wic Ziehungshiiu- 
figkeit, beslimmle Zahlen- 
kouibinatíonen Blc- und kennl 
auch die Geheirnnissc von 
VEW- und Vollsystcm. Dazu 
erieilt es bereitwillig sialisli- 
sche Auskunfte und ermittelt 
aul" Wunsch gleich die anfal- 
lenden Koslcn fílrjeden (Sy- 
stem-» Tip. 

Allen Programmen gemein- 
sam ist ihrc sprftde Prasenia- 
lion und die zweckm;tLtige 
Maus-ZMentisicuerung; alie 
lauícn auf allen Amigas - nur 
das Maushahsbuch vcrlangl 
das neue Betríebssystem OS 
2.04 und I MB Speicher. (sil 
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Haushallsbuch Dcluxe 

Scmiprotcssionelles Pio- 
gramm fQrdcn Heim- 
Buchhaltcr r 
Prcis: ca, ?9 t - DM 

Vercinsmanagcr 

Lcistungsllihiges 
Verwallungsprugrumm 
fUr Vcreine. 
Freis: ca. 79,- DM 

Astro Vision 

Digi-Horoskop liir 
Sternenglaubige. 
Prcis: ca. 79,- DM 

Lotto Dcluxe 

Statistik-Tool nirGlucks- 
spioler. 
Prcis: ci 49,- DM 

Hcrstellcr: Oasc 




Den Test der „Pizza Connection" habcn wir Euch schon vor zweí Monaten 
serviert - ais Desert gibfs hcute ein leckeres Preísausschreiben zum kuli- 
narischen Meistcrwerk aus der Digi-Kiiche von Software 2000! 
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2WEI BESTANDTEILE FINDET MAN AUF JEDER 
PIZZA, UND ZWAR... 

A) TOMATE N 

B) KÃSE 

C) CHAMPIGNONS 



Dití beiden rictuigcn Bueh- 
Mubcn krii/cli Ihr míiglichst 
lescrlich auf cine Postknrie. 
dic uns bis zuni 15AIW4er- 
rcicht liaben muB, dcnn dann 
ist SperrsUmde. aueh Einscn- 
deschluB gentmm. Von vorn- 



I 



yl. Pieis: 
Ein mobiler Druckcr 
1^ „HP DeskJet Portable" 



[ 




i 



2. + 3. Preis: 

Je ein Italienlsch-Kochbuch 

! 4. -10. Preis: 

Je einmal «Pizza Connection" 



ncruin ixisaivernoi naoen 
lerdings der RcchLswcg» Uie 
Milarbeiíer von Software 
2000 sowie dic des Joker Ver- 
lags. Allcn underen Pizza- 1 
bàckem wUnschen wirdage* 
gen viel Gltick, immer njnde 



Joker Verlug 
„Sieger Connection 1 * 
Brclonischer King 2 
D-85630 Grasbrunn 



Ergebnisse: 30. Spieltag 



FC JOKER 

Bluc BciB 

Raschmchr 

Hammerfool 

Baitle Kumpans 

Diagoníighi 

Ausierwitz 

Bummico 

Berlin East/West 

Playpower 



In Lilleharamor gub\s Silher, Gnld und 
Bron/c, im (írasbrunnur Schorsch*(ic- 
dflchtiiis-Stadion leidcr nur bingo Ge- 
sichlcr: Obcr 7 MM Fans nmlllcn milun- 
sehen, wie der FC Joker auf Hclraalerde 
deti Kickern von IluITLsehwtír untcrluu».. 



- Un, Hoflischwer 


1:2 


- Opafun 


3:0 


- Mighl & Matschig 


3:1 


- Maniac Mon&chcn 


2:1 


- Indianerboncs 


7:0 


- Haixlball Killcrs 


0:2 


- Wurm.Wolfschreck 1:1 


- BodoTiltners 


2:0 


r AMS 


3:0 


- LangohrerSK 


2:1 



Die Joker-Tabelle 



1) Un, Hoffischwcr 44:16 

2) Maniac Mcnschen 43: 1 7 

3) Hammerfool 42:18 

4) OpiiTun 39:21 

5) BlucBeÍfl 39:21 

6) Might & Matschig 38:22 

7) Berlín EaM/We&t 37:23 

8) Bummico 35:25 

9) FC JOKER 35:25 
10) Batlle Kumpans 32:28 
IDRaschmehr 31:29 

12) LangohrerSK 29:31 

13) Bodo Tiltners 28:32 

14) Ausierwitz 22:38 

15) Wunn. Wolfschreck 21:39 

16) Playpower 20:40 

17) lndianerbonc& 20:40 

18) AMS 16:44 

19) Hurdbu)l Killcrs 15:45 

20) Dragonfighl 14:46 



78:43 

72:37 

72:40 

70:39 

60:37 | 

65:42 

66:43 ' 

61:41 

63:51 

58:43 

60:51 

44:54 

54:51 

45:69 

44:65 

40:62 

35:88 

30:68 

30:79 

30:73 



Tja, wenõ rtian glcich in den ersien zchn 
Minutcn íalso wahrend tias halbG Team 
noch ata Radio hiingf und Olyjflpia-Ncwx 
h6r1 í /wei Din^er reiugesemmeh k> 
kommt, dann ist der Kiieksumd hall nur 
schwer wieder auf/uhulen. Und só gchmg 
uns irou drQckender FclddbcrlegcnhCii 
uílhrend der resdiehen Spicl/cil cr*i xwci 
Miiiuicn vnr Tnrsehlulí der TorSchuB n\m 
liZ-Endergchnis. Dankcn wir qIsq Ma\, 
der mii selnem Ríechorgun direki in cine 
Gewallbombc des Gegncft rannie und das 
Leder auf diese Wciw /wUehen die Plo- 
Sten /Kehen lielí. 1 lano Ma.vehen dító dar- 
auíhin reiehlieh flieBende Nasenhlui riidíl 
ausgerechnei auf deu Sehiri getrdpfh wiiren 
uns s.udcm drei gelbc Knrten crspart geblie- 
ben - eine íiir den Bluter und je Cine wçitc- 
re Itír Brork und Sehlinuuel. wcil S<c Jcm 
Selnvar/vn auf russlsch /uprosielcn; Jtiúfh 
TrofljtT! 

Ali diev begab sieb umer dein voi» Eucll ge- 
wQiLscluen Éinsar/ von 10» Pro/eni und 
kosictc die Xusehauer M.- DM HhurilL Ih- 
lolgédessen kònnen wir jei/l úber l J4.(HX) 
Kimio-Mau*e veríúgen. denen jedoeh naeh 
wie vor 250,000 Kredií-llaie das Leben 



I 9 10 




11 12 13 


14 


15 


1617 


18 1 


19 


20 


! 


24 


25 


26 2" .8 


29 


30 





schwermachen. Niehl gan/ mj schwer f;í)li Managcr und inlWmieren Eliçh im níich- 
uns hnlíemlieh der Sieg un nUchsl.cn Aiis- Meu llefi Dber die hulTemlieh mal wieder 
wiirtsspiel gegen die Indianeibunes. dòçH positivou KesutUUe, Auf jeden Fáll pwfittv 



wJinsspicl gegen die liiiluiiiertMines. Uivli pOSiilvcn KesiiiUHe. aui jeuen i-;im rnisiuv 
solhei Ihr /ur Sichcrhcll Irotcdcni einen síiicJ folgcndé Schnappchcn, die wir Èuch 
Bliek aur unsere sicbcli Nason. ah. Fnigch jci/i uuicrdic Nase reiben. um slc unschlic- 



werfen: 

1 ) Wieviel Einsat/ >uHen wir im kommen- 
den Spiel /cigen (0%, 25^ 50*, 75*. 

iop$i r? 

2) Wclche Spieler nlflchlesi Pu auf wdçhc 
Piísiiioit siellcn? Pin Quadrai bittç nur ei- 
ne r! 

3) ls| der Tran^lennarkl leer, riitlt das 
Kiekerkaulen SChWCT-.* 

A\ MÕchlcst I)u Spieler verkaulen? Wcnn 

ja, wçjchc(n)? 

5t MOchicsi Du ins Training8l|igçr? Fflí 
125.000, :«hmmxk Mmm «ter íiki.ihki 

DM? 

b) Ocr liimrin inieressied diesnud nur 

Winncioiw ímc Bfflder, 

7» WilM bli einen KredU aulnebiuen 

(hoebsien> 2S<Í0Ò0 wetlerç Credils) oder 

ablxvahlen? 



tiend unier alièn líinsendern /u verlnsen: 

1 x Goal! 
3 x Jnker-W nleh 
3x Jokvr-Joggvr 

Um vielleieln ZU den Sie^em /\\ gehoren, 
solhei llir Euch jel/l nin;h einen lesbaren 
Absendcr aus der Nase /iehen und auf die 
Kane malen. dann gehrs immer der Nosc 
nach, bis Ihr vnr einem BricOcaslai stoht, 
Dnri watt Ihr deu Wiseh hínein, allerdings 
niehu ohne ihn \orher mil lolyender An- 
schrifl /u ver/ieren: 

Joker Verlag 

ltrelonischer Kin^ 2 
D-85630 Grasbrunn 





Alles klar wie N r ason*ehlehn\' Dann mal 
her mii Euren Aniwoitcn, wir zílhlcn die 
gcsammelten Kiínchen \\ iç gChabi aus, ver- 
ÍXíucrn die Ergebnisse an unscren l : utiball- 



Nr. 


Spielir 


«rl 


Ictil* 
Pm. 


Slórkt 


Wsrl(DM) 


II 


Btork 


Tor 


28 


37 


180.000 


2) 


V/undeftkh 


Tot 




20 


150.000 


31 


SchEramel 


Abw 


73 


48 


470,000 


4) 


Joker 


Abw 


22 


16 


190.000 


5) 


Neltetbeck 


Abw 


19 


29 


220.000 


6) 


FrtcVmann 


Abw 




10 


60.000 


71 


Stofkbtiter 


Mtt 


\\ 




250.000 


6) 


Ponikwnr 


MH 




1 


260.000 


91 


Regiul 


Mil 




36 


220.000 


10} 


Celol 


Mit 


15 


19 


190.000 


111 


Magenauer 


Mil 


13 


32 


350.000 


12) 


M. Lobinet 


Mil 




9- 


290.000 


13) 


Diianymkl 


Aog 


3 


22 


140.000 


M) 


Sltii 


Ai B 


7 


28 


100.000 


15) 


B. labinf t 


Ang 


9 


20 


730.000 



Bislang seid Ihr hier immer relativ glimpflich weggekom- 
men, denn dic Scitcnhiebe habcn ja meistens andcrc abge- 
kriegt - stimmfs oder habe ich recht? Aber Ábwechslung 
mufi schlieBIich sein, weshalb wir das heute mal andem 
wollen.» 



Duch, doch, Ihr habt ganz ríchlig gele- 
scn, heule packen wír mal dic groBe 
Pcitschc aus, machen cine zunftige Pu- 
blikumsbeschimpfung und klalschcn 
Euch ali das vor die FuBe. wfls uns schon 
lange iirgert! Bevor jeizi cinige deswc- 
gen gleich iu Triincn ausbrechen - am 
linde gibl*s zum Trost uuch noch cin 
bifichen ZuckcrbroL Abcr zucrsi lussen 
wir cs mal ansliíndig knullcn: 
Hicb jNummcr cins gcht an alie „Àrzlc'\ 
Auch ohne akademische Áusbildung ha* 
ben vicie von Euch namlich diese typi- 
sche Doktorschrift - und wir die Uberaus 
undankbare Aufgabe, die Hieroglyphen 
dann zu enlziffem. Unter tnínenerslick- 
tem Absingen der alibckannicn Weisc 
tt lch weiB nichl, was soll es bedeuten»." 
versuchen wir herauszufinden, was uns 
der geschíltzte Verfasser des Bricfes 
wohl sagen wollte, In der Ruhmcshallc 
bcispicLswcisc wurden mitunter ganz an- 
derc Namen auftauchen, wenn... ja, wenn 




wir diese Namcn hiilten lesen kiinncn. 
Das enisprechende Kiirlchcn landet dann 
naiurlich wieder auf dem groBen Huufen 
der Pechvõgel, Und falis Ihr auf den 
Kleinanzeigen-Coupons undeullich 
schreibt, werden beiriiblicherweise halt 
gelegentlich folsche Angaben verttffent- 
Itcht Es ist also durchaus auch in Eurcm 
ureigenen Interesse, wenn Ihr Euch ct- 
was mehr MUhe mil Eurcr Klauc gebt! 
Das war der erste Streich, der zweite 
folgl soglcich, und der (be-) trifft die 
«.Kopicrcr": Wenn wir in der Joker Cale- 
ric auf ..ausschlieBIich selbstausgedach- 
ten und sclbstgemachten" Bildern besie- 
hen. só geschicht das kcineswegs aus 
Jux und Tollcrei. Es ist zwar nichl allzu 
schwicrig, irgendwas irgcndwo cinfach 



obzupinseln - aber wenn der wahre Or- 
heber des Works das mitkríegi (was 

schon cin paarnial vorgekommcn ist(, 
bedeútei das sowohl fiir uns ais auch fur 
den Dieb geisligen Eigcniums cine Men- 
ge Àrgcr» Dasselbe in BlaBlila gilt fiir 
Lculc, die uns Sachcn fiir das Know 
How einschicken, wclchc sic aus der 
Anlcilung bzw\ anderen Hcflcn abge- 
schrícben oder schlichtwcg kopierl ha- 
bcn. Der arme Werner verbringt cinen 
Gutteil seiner Zeit nur damit, solche 
«Doppelmeldungen" aufzuspUren, statt 
sein junges Leben sinnvolleren Dingen 
zu widmen. DeshoJb solllet Ihr lieber Eu- 
re eigene Phantasic spielen lassen, wo- 
durch allcn Beieiligten unníitiger 
Trouble und UberflUssigc. weil lUngst be- 
kannlc Tips ersporl bleiben, okay? 
Seilcnhieb Nummer drei geht an die 
fll Sparcr": Sparen ist an sich *ne guie Sa* 
che, aber wenn es um Papicr und Podo 
fUr unsere diversen Preisausschreiben 
gehi. bringl es weniger, Die Gewinn- 
chancen sinken namlich drastisch, wenn 
Ihr die Antworten zu mehreren Wetlbe- 
werben auf einem Blatt vereinl und uns 
den Schrieb meinelwegen unter dem 
Stichwort „Up & Down*' schickt - denn 
dort, und nur dort, landet cr dann. Aber 
auch die gcfUrchletcn Kombinationspa- 
kclc ii la Lcscrbrícf & Galcrícbild & 
Know How-Tip verliingern unsere Reak- 
tionszeit ungemein, der Bchortienwcg 
von Ableilung zu Abteilung ist schlieB- 
Iich ein langer und steiniger. Wer unbe- 
dingt sparen will, der steckt einzelne 
Zetlel (unbedingt alie mit Abscnder ver- 
sehen!) zu den einzetnen Wettbewcrbcn 
(und sonst nix!) in einen mit dem Stich- 
wort t ,Preisausschreiben" versehenen 
Umschlag. Alles klaro? 
So T jetzt habt Ihr genug gclittcn, und ais 
Trostpflastcr wtrd auge nblíckl ich das 
Zuckerbrol serviert; Im Grunde seid Ihr 
schwer in Ordnung! Ja, doch. wir sind 
eigentlich vollauf zufrieden mit unseren 
Lesem. Und deswegen habcn wir mit 
dieser Ausgabe nicht nur alie mõglichen, 
auf Euren WUnschen basierenden Reno- 
vieningen im Hcft (z.B* Cover, Inhalts- 
verzeichnis, mehr Doppclscitcn und Bild- 
unterschriften etc.) vorgenommen - des* 
halb gibt*s zum Lob auch noch was 
Herzhaftcs, nãmlích drei íiberaus 
bckommliche Games, die wir unter allen 
Euiscndern verloscn. Unter allen? Meine 
Gflie, wenn VergeBlichkeit reích machen 
wUrdc, bríiuchte ich níe wieder Seiten- 
hiebe zu schreiben. Die obligaie Frage 
hatte ich ums Haar vcrschwitzt t dabci 




habe ich mir diesmal doch extra eine be- 
sonders (Uckische aus der emanzipíenen 
Frauenseele gerungen! Also, im vorigen 
Jalirhundert gab*s mal cinen Philoso- 
phen r der den Chauvi-Spruch M Wenn du 
zum Weibe gehst, vergiB die Peiísche 
nicht!" aufgebracht hat. Wte hieB der 
Autor dieser scltsamcn Bedicnungsanlei- 
tung? Drei Namcn sind im Angebot: 

a) Friedrich von Schiller 
b) Fritz the Cai 
c) Friedrich Nietzsche 

Ich harre ungeduldig Eurer in SchOn- 
schrift veríaBten Antworten! Bis die hier 
cintrudcln, werde ich ausgiebig cinkau- 
fen - Lederfeit fur die Pcitschc und zent- 
nerweise Zucker fUrs Brot„, 
Eure Waltraud 

Joker Veriog 

^cilcnhlebe" 
BrctonischcT King 2 
D-85630Grasbrunn 
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Am Sonntag. dem 17. April. 
isl auf West 3 von 12.00 bis 
12.45 Uhr wiedcr einmal der 
..Compuicrclub" mil akiuellen 
Beiuilgen aus der Well der Bits 
& Byies /.u sehen. 

Auch die ZDF-Serie „W!SO" 
hal erneul genilgcnd einsChlS- 
gige Tips zusammengelragen. 
um sie den Compulerbesíl/ern 
unterdenZuschauem am Don- 
nerstag, dem 21. April. von 
2 1 . 1 5 bis 2 1 .45 Uhr 7U zeigen. 




Jeden Samstug bringl RTL 
Plus von 7.45 bis 8.15 Uhrin 
..Comix" Ncuigkciien zu Co- 
mics. Compulerspielcn und 
Kino. 

..Neues... Die CompmerShow" 
gibfs das nâchste Mal am 
Montag, dem 25- April, von 
19.30 bis 20.00 auf 3 Sal zu 
sehen. Die Wicderholung lauli 
am darauffolgenden Dienslag 
von 13.45 bis 14,15 Uhr, 

Jcden Millwoch píinktlich um 
2 U5 Uhr gehl bei RTL „Sea- 
Quest DSV" auf Tauchfahrt, 
die SF-Scrie mil Roy Scheider. 
den tollen Amign-EITckien und 
der bescheidenen Handlung. 

Seil einiger Zcil gibi es jeden 
Soniilag auf RTL 2 von 1 2,45 
bis I3J5 H PlaytimcTV",cine 



Show um Video- und Compu- 
lerspielc, Vor rund 120 Slu- 
diogaslen ringen dabei zwei 
Mannschaílen um irrc Preisc 
wic Abos und T-Shirts des 
Sponsors* 

Eine neue Videogameshow 
bringl Sal 1 von nun an immer 
sòontàgs von 10.00 bis 10.30 
Uhr auf die Mauschcibc. Bei 
♦.Games World" kiimpfen zu- 
ersl seehs Kandidalen per Joy- 
sliek gegeneinander. der Sieger 
muU sich dann mil einem von 
vier sogenanmen Videaioren 
messen. Achlung: Die Folge 
am X April beginnl aus- 
nahmswcisc schon um 8.35 
Uhr. 

Ein rundes Dulzend Informa- 
tiker, Huckcr und sonstigeí 
Compulerfrcaks aus Hamburg 
hal dic Audio-Reality enldeckl 

- eine nur dureh Tclcfonanni- 
fe crzeugie, klinslliehe Wirk- 
lichkeií. Was es damil konkrel 
auf sich hal* wird am Dienslag. 
dem 5. April. auf WDR 5 von 
15-05 bis 15.20 Uhr in der 
Sendung „Reiscn mil dem Ohr 

- KUnstliche Hiir-Welicn" ent- 
hOllt 



In dem Beilrag ..Dergespalle- 
ne Inielleki - Simulaiion und 
Wirklichkeil" gehl es um dic 
spezielle Ftihigkcii des clek- 
IronLschcn Rechenknechts. lau- 
schend echte Wirklichkcitji- 
modclle zu er/cugen - ob da- 



mil wohl Rollenspicle gemeini 
sind? Wcr es genau wissen 
wilh erTJhrt es bei WDR 5 um 
Millwoch, dem 6. April. von 
9.30 bis 9.45 Uhr. Oder in der 
Wiederholung am Donnerciag, 
dem 14. April, um 15.45 Uhr. 

Die dunkle Seile des digiialen 
Fortschrilis unier dem Ge- 
sichispunki des Daienschulzcs 
beleuchlei der Bcilrug „Ncu- 
gier gentigi - Siriehcode-Men- 
schen". den WDR 5 am Don- 
ncrsiag. dem 7. April. von 
14.30 bis 15.00 Uhr aussirahk. 
Wiederholi wird am Sonnlag, 
10. April. von 11.05 bis 11.35 
Uhr 

1T Achl Mark kosicl die Welt" 
behaupiei WDR 5 am Freilag, 
dem 8. April. zwischen 9.30 
und 9.45 Uhr. Genau aehl 
Míirker belrilgl namlich die 
monalliche Grundgebilhr ftlr 
Daiex-J, den erfolgreichen 
Nachfolger des nur noch da- 
hindíimmernden Bu-Syslems. 
Allerdings fallen dazu ofl noch 
saflige ..Verbindungsentgclie" 
oder t .AnbieiervergUtungen" 
an, so daB dic Wclircise im 
Wohnzimmcr zuni PD-Tarif 
lelztlich doeh ineist eine Illu- 
sion bleibl. Auch hier gibf s 
eine Wiederholung» und zwar 
am Dienslag. dem 12. April. 
von 15.05 bis 15.20 Uhr. 



„Dcr kleine Computer" bringl 
immer montagsab 14.40 Uhr 



auf Radio II n hilfreiche Tips 
fUr Compulerbesitzer. 

Ebenfalls jeden Monlag oflnei 
bei Radio Mainwcllc Bay* 
reuth um 17.40 Ulir die 
.,Compuier-Eckc'\ 

Zweimal monailich montais, 
jeweils 16.30 bis 17.00 Uhr, 
sendei Bayern 2 ,.Faial-Digi- 
ial" f das Compulermagozin des 
Jugendprogramms t ,Zund- 
funk". 

Jeden Samstag von 16.30 bis 
1 7.00 Uhr gehl es bei der Sen- 
dereihe ( J ; orsehung akruell" 
vom Deulschlundfunk spezi- 
cll um die Themen Compuler 
und Kommunikation. 

„Compuier-on-line" mil Wis- 
senswertem aus der Compu- 
lerwell gibi es jeden zweilen 
Montng im Monut bei NDR 4. 
diesmal am 11. April von 
15.05 bis 15.35 Uhr. Einzelne 
Beilrage dieser Sendung sind 
jeden MIttWOCb ab 19 Uhr un« 
ler dem Tilei «Club Online" 
auf NDR 2 zu horen. 

Jeden vieneu Milíwoch im 
Monai bringl Ruhnvclle Bo- 
ehum dic ..Compuler Comer" 
von und mil Andreas Voh- 
winkel. Am 27. April werden 
unierdem Tilei Alles nur eine 
Formsaehe..." Programmc fíir 
die Slcuererkliining, zur Dalen- 
erfassung sowie filrdie eigen- 
slandige Formularerstellung 
vorgesielli und unier den Hô- 
rern verlosl- Die Sendezeil isl 
von 15.30 bis 16.00 Uhr. 
(Andrea Knausl) 
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3 WAHNSINNS-NEUHEITEN IM JOKER-SHOP 
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Das vom Autor handsignicrte 
WHALE'S VOYAGE-BUCH 
ist nieht nur cine Kompletllosung 
zum Spiei, sondem vor aliem ein 
cchres Roltenspiel zum Mitmochen! 
Komplett: nur abenleuerSdie 39,- DM 



; - y á 

Exklusivitãt im DOPPELPACK! 
WHALE'S VOYAGE-BUCH & CD 
kommen vom Autor bzw. Komponisten 
handsigniert zu Euch, um Augen und Ohren 
gleichzeitig zu verwbhnen! 
Der Kompletlpreis: verbilligte 50,- DM 






* 



Das haut den stãrksten Robot um: 

TURRICAN-CD 
16 Mega-Tracks von Chris Hulsbeck 
in ein er vom Meisler personltch 
handsignierten Sonderauflage! 
Kostenpunkt: nur musikalische 31,- DM 



BESTELLADRESSE: Joker Verlag ■ „JOKER SHOP" ■ Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmesendung ist nur Im Inland moglich, bei Vorkasse {Geld oder Schock liegt boi) bine 5 r DM Postgobúhren im Inland bzw. 10,*- DM fúr 

AufilandsbMtollungen dazuschlagen. 



Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat 
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DASMnoel&maiw/tn nrn cwnjirn LINO vmasrtLtasmt 
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Endlich auch in Deutsch- 
land, aus Deutschland 
und fur Deutschland: Je- 
den Monat die wichtig- 
sten News und Infos von Insidem fur Insider! 
tm Heit finden Sie internalionale Charts, die 
akluellen BPS- und IVW-Llsten, das Neueste 
aus den Fachverlagen und Softwarekonzer- 
nen f Ankúndigungen, Vorstellungen, Inter- 
views, Fealures, Hintergrundberichle und 
natúrlich auch ein biGchen Branchen-Klatsch. 
Damit isl Insider das optimato Médium, um 
sich úber Branchen-Interna zu informieren und 
sich selbst zu prãsentieren f um Partner oder 
Mitarbeiter zu gewinnen, 

Sprechen Sie mit uns uber Werbekonditionen 
(Tel. 04221/120004. Hr- Borgmeier), oder (or- 
dem Sie Unterlagen sowie - gegen Gewer- 
benachwels - Ihr Gratls-Abonnement an: 

Joker Verlag 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 



nsider 



ABO-COUPON 



Das Abonnomont gilt túr oin Jahr (12 Au&gaben) und vorlângort sich boi Nichtkúndi- 
gung aulomatisch umoin weiteres Jahr Der Prott bolragl 120,- DM pro Jahr { Ausland; 
140.- DM), das Porto ist inklusive. 



Ja.lchmõchteinildcr abonnloren und 
bezahle durch Bankabbuchung: 



Kontoínhaber: 
Konlo-Nr: 



Gddinstltut:. 



Bankleitzahl- 



per Vorauskasse: 

Scheck oder Bargeld liegt bei: 

n&ch Redinungsefhalt durch: 
Ubenveísung aut Poslgirokonto; 
NU 444714-806 BLZ 700 100 80 



O 

O 



Nania / Vomamo 



Straíle / Hausnummar 



PLZ/Wohnort 



Datum/1. Unterschrilt 



D 614 Vfirí - nhr -\.rt} tjftP k -. .nrr rha b TOO r 

Ttçcn tm tauhr. JoUr V*ri*j, Brelonbcher Ring t 

h* Wahorg dor Frfot gonúgl Ou r«cMJ«nig« AbMndung 
Ott Wbtrn/t . kt\ beititgt ân KtrriWahfr* tta 
WkkntfertchtB durch naine r*tlb U-rtM«hrffc 



Dalwn/tUnlwschrlft 



COMPUTER 





Pin-kompatibel: Wcnn Ihr 
aB. die Maus vom Hersleller 
XV <>hne weitere Umstiinde 
gegen dic von YZ austau- 
schcn kOnnt (weil die 
Schniilslcllcn namlieh ge- 
normi sind), dann spricht 
man von Pin-Koinpalibilitat. 

Fink: Seid Ihr bei eu lur 
cinen kleinen Blick in dic 
Digi-Zukunfl? Okay, bei 
IBM hal man sicb mti Apple 
und Motorola zusammen- 
geian. uni cinen neucn Pro- 
fessor namens PowerPC ztl 
entwickelii, der ahnlich wie 
der Penlium-Chip von Intel 
líber eiwa 3 Millionen Tran- 
sistoren verlugen, ais RISC- 
Prozessor jedoch deutlieh 
sehncllcr arbeilen soll und 
fur den Einsaiz in Worksta- 
tions gedacht isti Unbescha- 
dei scincr KompalibiíitiU /u 
cinigeu sclion exislicrenden 
Belriehssyslemen wird der- 
zetl extra lur den PowerPC 
cin neties System entwickelt, 
das sich PowerOpen nennt - 
ali der Scgen isl angeblich 
noeh in diesem Jahr markl- 
relfl Und dieses Belríchs- 
xystcin líiuft bis zur endgul- 
ligen VcrolTentlichung eben 
unter dera Codenamen 
„Pink", 

Piítsel: nennt man den Maus* 
zeiger bei der Arbeil mil 
chiem Grafik- bzw, Malpro- 
gramni- Und genau dic Funk- 
liun cines cchten Pinsels hat 
cr dann ja auch. oltmals frei- 
Rch erweitert um Optionen, 
die eben nur am Bildschirm 
moglich sind (Frstcllung 
von Bildausschnitien. deren 
Verschiebung usw.). 

Pipeline: Mal abgcsehen von 
dem Rohr. das Õl fiir Frcsso 
und Schncll durch die Pampa 
pumpt, kiinnic es sich /.B. 
um cine Programmreihe han* 
dcln, bei der jcweils dic 
Ergehnisse des vorher abgc* 
handclten Programnts ais 
Eingahedaten des naehfol- 
genden verwendet werden. 
Oder es ist eine speziellc 



Forni von Multiiasking 
gemcinl. dic das gleiehzeilige 
Abarboiten inehrerer Befehle 
crlaubu Dabci fiihrt der Pro- 
zessor eine Ànweisung aus. 
wiihrend die zweite Order 
gerado decodierl und cine 
dritte geladen wird. 

PIPO/PISO: Der ersle 
Begriff wiire dic Abktírzung 
fúr „parallcl in. parallcl OUt* 1 
-gemeint isl cine Schnittstel- 
le, die im Kmpfang paraltet 
arheitel und die Daten auch 
parallcl weilergibu Wcnn 
dagegen von «parallcl in, 
serial ou!" die Rede isl, dana 
wandell die íragliehe Schnill- 
stelle parai lele Dalenstriime 
in scriellc um. Na. isl das 
nicht prakliseh? 

Pirat-Copy: isl das eng- 
lische Wort fur eine Raub- 
kopie. Abcr von so was habt 
Ihr ja bestimmt noch niiicce 
gchíirl. odor?! 

Pit: Die StóUe eincr CD t an 
der cine cinzclnc Information 
in dic Tragerschicht | me isl 
Alu) eingebrannt ist, bezeich- 
nei man ais Pit, dem engli- 
schen Wort fiir Grubc - im 
Gegensalz zu den ausgespar- 
ten Stellen. die ais „Land" 
hc/cichnci werden. Jeder 
Wechsel von Pil zu Land 
(und umgckchrt) wird beim 
Ahiastcn ais I inlerpreliert. 
wahrend kein Wecbscl die 0 
ergiht. Lcizten lindes also 

nichis weíter ais das vom 

Compi her bekannte bt nitre 
System. 

Pixel: licst sich zwar sehíiu 
flussíg. ist aber troizdom ein 
verkUrztcs Kunsiwon aus 
«Picture" und H Elcmciti" 
Wer*s unbedingt in Detttseh 
haben will, kann auch ..Bild- 
punkf sagen. gemeínt sind 
in jedem Fali dic klciiisten 
am Bildschirm darstellharen 
Grafik-Einheiten. Soweit die 
Softw [ are hohe Aulltisungcn 
unterNlúizt und dic Hardware 
(spczicll der Monitor) datnit 
zurcchlkomnit. kònnen das 



durchaus bis zu eincr Million 
Stíick sein. 

PKZIP: isl ein am PC reçhl 
bckíunues Kompriuricnmgs- 
progamiiK Beim Zockcr noch 
bekaimier ist freilích das 
Gcgcnstuck PKUNZIP, mit 
dem die Daten bei der In- 
sialialion wieder emzerrt 
werden* 

PI Jl : isl cine nicht mehr 
ganz frische Programmier- 
spraehe. die anno 67 von 
IBM entwiekell wurde und 
fiir den GroBiechner-Einsatz 
sowohl im kaufmannisehen 
wio im mathematischen 
Bereich gedachl war (wes- 
halb sie FJemente von 
ALGOL, COBOL und 
FORTRAN urafafilj. PL/I 
gih ais ztemlieh schwer zu 
erlcrnen, hal abcr inimerhin 
einen Abkommling namens 
PIJ\Í hcn'orgcbracht. der 
auf Mikrocomputcrn (also 
z,B, PCs) Anwendung QndeL 

Plane: Nein. damit ist nicht 
das Laken geineint, mit dem 
Doe Holliday und Billy the 
Kid ihrc Wagcn behangien - 
stalt dessen handclt CS sich 
hicr um das englische Wort 
lur F-hcnc. Im digilallechni' 
schcn Sinne werden damit 
die cinzelnen Speicherseg- 
mente von PC-Grafikkarlen 
bezeichnet- 

Plankalktil: war - Kapellc, 
bine einen Tusch - dic erslc 
Programmtersprache der 
Welt! Sie wurde anno 45 
von Papa Zusc cntwickelt. 
zu Papier gebracht und 
niemals in der Praxis aiige- 
wendeL doeh der alte Zau- 
seL ah. Zuse wurde trotz- 
dem ein beriíhmtcr Hono- 
rarprofessor an der Uni 
Gottingen. Ein Honorarpro- 
fessor ist Ubrigens ciner, der 
kvin Honorar bekommL 
sondem ganz honorig nur 
wegen der Khre seine Vor- 
lesungen halt. Also so was 
ahnliehes wie*n Redakteur 
hei MichacL,, 



Plausptcl: Fírrncn schulen 
ihre Miiarhciter nicht selten 
mit Progis. wo ein Digt- 
Untcrnehmcn durch korrekle 
EntscheidungsUndung reich 
gemacht werden soll. Und 
was fur die cinen cin Plan- 
spiel ist, ist fur unsereins hall 
cine stinknorniale Wirl- 
schaflssimulatioiL 

Phtsmahildschirm: Bild- 

schimi, der zwischen zwei 
Glasplattcn ein Neon-Argon- 
Gemisch enthalt* Millels 
cines stromfiihrenden Dralu- 
gitters liittt sich das Zeugs 
punktlormig /um l^cuchtcn 
anregen und bietet flimnier- 
freie Bildcr bei gcriiigcm 
Gcwicht und supcrflachcr 
Bauweise, Dummerweise 
IriUt diese Methodc ziemlich 
vtel Fnergie und cignet sich 
zudem nur fur monochrome 
Monitore. Ah, deshalb sind 
die Batterien am Game Boy 
immer so schncll alie ! 

Platine: Zuniichst mal heifit 
die Platine deshalb Platine, 
weil sie ziemlich plati ist - 
har-har! Schmerz beiseite, 
denn solche Platten aus 
nichtleilendem (Plastik-)- 
Material, auf denen Chips, 
Sieckpiaize, Leilerbahnen 
und sonsttgc Bewohner der 
el e k t ron i schen D u ngeon s 
untergebracht sind. finden 
sich schlíeUlieh in jedem 
Compi. 

PLATO: cigenilieh ein oller 
Grícche {zwar berúhml, aber 
nicht reich), groCgeschrie- 
ben alleidings cine von vie- 
len unbekannten Program- 
miersprachen. PLATO wur- 
de vor elvva M) Jahrcn an der 
Uni Illinois entwiekell und 
war fiir den Etnsatz im 
Zusammenhang mil com- 
putcrgesiUtztcm Unler- 
richt gedachf. 

Platte: sagt man oft und ger- 
ne kurz zu einer Fesiplatte. 
Falis nicht cine Schallplattc 
oder Opis fehlender Haar- 
schmuck gemeint ist... 




tes anschnallen, denn heute brettern wir durch die Weltgeschichte! Die Brettspiele 
des Monats entfuhren uns namlich sowohl in die Antikc ais auch ins Mittelalter und 
kônnen beide mit neuzeitlichen Digital-Gegenstiicken aufwarten! 




□□Bu 



Runde die kulturellc. vvtssen- 
sehaflliche und poliusche Hnt- 
wicklung scincs Siamntcs zu 
dirigiercn hal - mit dcm Òko- 
nomischen Unlerfuller cines 
kartchengesleuerlen Handels^ 
systems, versieht sich. Wer 
genUgend Reichtiimer an- 
gehiHift hal. kann namlich Er- 
findungen .Jcaufen". die ihm 
wicdcmm bestimmte Vorieile 
gegenliber der Konkurreiu 
verschaffen und wéitere Eni- 
deckungen vcrbilligcn oder 
uberiiaupl ersi enruíglichca 
Tja, und wer /uersl gcníigcnd 
Punkie hcisammen hat (die 
man durch Fortschriii* Waren- 
lager und Volksmassen sanv 
meli), der hal gewonnen. 
Die Extra-Box erweilert nun 
diLs Spielfeld aus slabiler Pap- 
pe gen Wesien und (íihrt mil 
den Galliem bzw, Spaniem 
zwei neue Viilkcr cin* wo* 
durch sich die Gesamtzahl der 
mogliehen Prasidenlcn auí 
acht crhohL Infulgedessen sind 
jcl/i andcre Slarlkombinatio- 
nen machbar, einige zusãlzli- 



CIVILXZATION 

& 

ERWEITERUNG 



Fangcn wir gleich mal mit je- 
ncm Klassikcr an, der schon 
Sid Meier ais Vorlage dienie 
und seit bald scchs Juhren in 
der deuiKchen Vcision zu ha- 
ben isL Die Greise umer Euch 
ntágen sich zwar noch an den 
Civilizalion-SiromausfaJl in 
unserer Erslausgabe erinncm, 
abcr erstens kann man tolle 
Games wie dieses ja nihig in 
jedcm Jahrzehm einmal vor- 
sicllcn» und zweitcns gibi es 
militerwcile die Wesleuropa- 
Erwcilcrung. 

Diesen Namen darf man ruhig 



wttrtlich nehmen, denn ohne 
die Basis-Box isl das guie 
Stilck ziemlich wertlos - des- 
halb folgt nun ein kleiner 
CnLsh-Kurs ins grundsâtzliche 
Spiclprínzip: Man stelle sich 
eine nach „Risiko M -Art in klei- 
ne Gebietc unieiteilte Landkar- 
te des õstlichcn Mittelmecr- 
rautm vor, auf der zwei bis sic- 
ben íriihgeschichUichc Víilkcr 
(Babylonier. Assyrer t Agypter 
usw.) um die Vorherrschafl 
ringcn. Ja, cigenUich ríngen ste 
bloB um Platz zum Lebeo, ver- 
tragen die Ulndercien doch 
keine allzu hohe BevOlke- 
rungsdichie. Was mit dem da- 
moiigcn Stand des Ackerbaus 
zusammenhângt.. 
ZunSchsi wird also mtiglichst 
viel frcies Territorium mil den 




eigenen Pappchips besclzt, um 
dann zum intensiven Wachs- 
tum (SiSdtebau) flberzugehen 
und/oder beim Nachbam ein- 
zufalleiL Der eigendiche Ciou 
ist abcr, daB man Runde um 



che Handelsguter tiegen in 
Kartcnform bei. und diversc 
Veibessenuigen am (ursprtlng- 
Uch nicht immer ganz leicht- 
veidaulichen) Regeiwerk sor- 
gen I lir Spielspafí ohne Reue! 







DIE HANSE 



Bercuen wird auch nichl, wer 
cin odcr zwei Jahrtauscnde 
ubcrspringl, um im 14. Juhr- 
hundert wieder milzumischcn. 
Der vemiuilich IctZtC Siapcl- 
lauf des in schwcrer Sce ge- 
sunkcncn Laurín-Verlags bie- 
(el nUmlieh spannendc Han- 
dels-Schippcrui llir drci bis 
sechs KapilUnc - und auch hicr 
sind dic Parallclen zuni 
glcichnamigen Digital-Klassi- 
ker von Raif Glau nichl zu 
íibersehen. 

Auf bínem híibsch bcdruckicn 
Brelt <Nord- und Osisee im 
I Sechseck-Muslcr) tcnkl man 
: wine Koggcn von Ltibcck aus- 
gehend und mil Sal/ bcladen 
nach Lundon, Bergen. Nowgo- 
nxl und in andere Hanse-Hâ- 
fen t um dos „wciBe Gold" in 
I begehrte Gííter wie Gcircidc, 
\ Slnckfisch odcr Er/ einzutau- 
rjschen. Welche Waren nun der 
fccinzelne genau begehri» hiingi 
b.davon ab, welehc Spcicher- 
Karle ihm anfangs zufallig zu- 
geieih wurde - jedes Lager- 



haus faBt namlich sechs Ein- 
hciien in genau fcsigelcgter 
Sortenkoinhinalion. Ah, dann 
siegl alSO der, der seinen 
Schuppen zuersl korrckl ge- 
fiilli hat? Mil Tanten und mil- 
nichlen, denn in dom Momeni 
isl die Parlie zwar zu Ende, der 
Gewinner indessen wird andas 
ermitcelc: Die Wuren-Chips 
sind auf ihrer ROckseíle mil 
geheimen Wenpunkien BUSgc- 
slalicl, welche nunmehr zu- 
sammenge/iihli und durch di- 
verse poicniielle Buni aufgo 
polsten werden. Tja. und der 
Punklekíinig isl dann derjeni- 
gc, wclcher... 

Besondos interessam fanden 
wir. dalí man sein eigenes 
Schifflein immer nur zur Halfle 
besitzt und gleichzeilig zu 50 
Prozenl am Kutlcr des linken 
Nachbam beleiligl isL Diescs 
damals ais „Compagnie" be- 
kannle und durehaus íihliche 
Verfahicn, um die Verlustrisi- 
ken durch Siurm und Pirulcn 
zu mindern, fuhrt nun am Breil 
da/u. daB jeder Kapilân nichl 
nur den eigenen Seelenverkãu- 
fcr ( sondem auch den des 
Compagnons zichen darf. Oh- 



ne einen gewissen Willen zur 
Zusanuncnarbcil wird man al* 
so nichl weil kommen, wenn* 
gleieh sieh diese Versirickun- 
gen in zugespilzlen Situationcn 
naiiírlich auch prima zur Sabo- 
lage nui/en lassen. 
Daniil wiíre wohl nur noch das 
handliehe System gezielt cin- 
selzbarer Krcigniskanen zu 
nennen. das von Windstarken 
(liir dic Zugreichweile der 
SchitTc vcranlworllich) iiber 
Haienbloekaden bis hin zu den 
Kapcrfahrtcn der Frdheuler al- 
ie Wechselfãllc des feuehten 
Elements simulicrt, um unler 
Beachlung der gewohm gófic- 
genen Àusstattung und des ge- 
lungenen Rcgelwerks ein Ur- 
teil fiillen zu kõnncn: Die Han- 
se gchtin in jeden Zoeker-Ha- 
fen! 



WAS KOSTET 
DIE WELT? 



Sic koslcl null Konima nix. 
íalls Ihr bei unscrer iradiíionel- 
Icn Verlosung cines der beiden 
Rczensionsexemplare (also 
Dic Hanse bzw. Civilizalion 



im kompleuen Doppelpack) 
gewinnl! GrundvorausseLoing 
isl. dali Ihr uns auíeinem Karl- 
clien milicilL wclchcs Volk dic 
bertihmien Pynimidcn von Gi- 
sch baulc bzw. auf wclchem 
Rechner das Compuiergame 
rtHanse" zuerst erschien. l-eiz- 
les Mal war in diesem /usam- 
menhiuig nach Wim Wenders 
sowie nach l iieln wie 4 *Malc- 
fiz" odcr „Halma" gelragL 
Dann aiso Masi- und Scgcl- 
brueh. und vcrgclit bilte weder 
Euren (Icsbarcn) Abscnder 
noch unserc Adivssc! íjn) 

[ ; 1 

Joker Verlag 
„StromausfaII" 
Bretonischcr Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



Civilizalion 



Spielmalerial: 74% 
SpielreKeln; 70% 
Spielreiz: 83% 
Besonderes: Civilizalion 
isi abcndfullend - cin pau 
Silindchen sollie man sich 
sCbon nchmcii! 
Schwierigkeii: FllrGdlble 
Preise: 

ca. 75»- DM (Ba^sspiel), 
ca. 39,- DM (Erwcilerung) 
Bezup: Well derSpicle 
Am Marlinszehnien 5 
«M37 Fninkfun 



Die Hanse 



Spielmalerial: 83% 

Spidregdn: 85% 

Spitlreiz: 84% 
Hesundercs: Bccilung hl 
angesagl - wcr weiB, wie 
lange es das Tei) noch 
gibi!? 

Schwierígkeit: 

FUr Foilgeschrillene 
Preis: ca. 59,» DM 

Ilezug: Games In 
Karlstr 43 
80333 MUnchcn 



® 




Gestern noch auf der IMA, heute sctaon im Jo 
ker: Voller Stolz prãsentieren wir Euch den 
Kampf der Priigelgiganten - und ais zusãtzli- 
ches Bonbon werfen wir anschlieftend noch 
einen Blick auf zweí neue Flipper! t 



SUPER STREET FIGHTER II 




Wic der Untertiiel „The New 
Challengers" bereils andeuteU hai 
sfch am herrlich destniktiven 
Spielprin/íp wenig geiindert. die 
entscheidende Neuerung slcllen 
vicimehr vier frisch auf (lie 
StraBe geseizic Raulbolde dar: T. 
Hawk, der hílnenhaftc Indianer 



mexibamscher Abslammung, die 
militante englische Lady Cammy, 
der asialische Kung Fu-Kiimpfer 
Fei Long und der jamaikanische 
Kickboxcr Dcc Jay. Lobenswer- 
lerweise spendierte Capconi nichl 
nur den Neuzugtíngen jcweils ei- 
nen individuellen Saiz von Spezi- 
al&chlttgen, sondem siaiictc auch 
die altgedicmen Recken mil zu- 
síH/lichen Killerlechniken aus, 
Ansonsten darf man seine Jungs 
und Míidcls ganz wic gewohnt 
lurnicrmillíig um den halbcn Glo- 
bus jagen, um den Gegnern an 
den sehõnsten Pliitzen dieser Er- 
de per Sechs-Buiion-Stcuerung 
Saures zu geben. Die Comicgra- 
fik Isl kunlerbuni und ladellos 



animien wie eh und je, zudem 
rufl das neuerdings verwendetc 
QSound-Sysiem einen derart 
riiumlichen Eindruek hervor. daB 
man allein schon vom Zuho- 
ren heilie Ohren bekommt! Kine 
originei le Varianic der neuen 
Klopperei sicllt die ..Toumamen! 
Battle M -Version dar, bei der sieh 
bis zu uchl Leule gteichzeitig in 
einem groBcn Turnier verprti- 
geln konnei» 
— wenn der 
Spielhallenbe- 
sit^er bercil 
ist, die erfor- 
derlichen vier 
Monitore zu 
instullicrcn.,. 





MORTAL KOMBAT II 




Spczialuliu 
aflen, die 


ckei 
be 


rung und 


dei 
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VIRTUA FIGHTER 



DuB auch im gul be- 
suehlen Príigelgenre 
noch Plate fur Innovalioncn isl» 
bcweisl Sega mil dieser RaufcreL 
deren Tilei nichi von ungeftihr an 
das Áulorcnnen „Virtuu Racing" 
aus demselbcn Hause erinnert 
Sowohl dic Darslellcr ais auch ilue 
Biihne sind aus gefúlilen Poly- 
gonen zusamincngcstíl/i. denen der 
eingebaule 32-Bit-Prozcssor miích- 
lig auf dic Sprtinge hilli! Auller- 



dem scmllt die 
Arena nich! 
einfaeh hin 
undher-man 
kampft vielmehr in einem 3D- 
King. der sich nach Herzenslust 
dehnu wcndcl oder bliizschnell ge- 
/ooml wird, Die verwendelen 
Sehlagtechniken stcllcn cine Mi- 
schung aus Karate- und Wrestling- 
Attackcn dar, wobei sclbslver- 
slãndlich jeder vimicllc Fighicr 
Ubcr seine speziellen Tricks ver- 
fugi. 



Neben der ungemein flollen und 
dctailrcíchcn Grafik (bis zu 
180.000 Polygone pro Sekunde) 
kann auch der Hínlergrundsound 
voll und gani íiberzeugen, demv 
von Dance lloor-Rhyihmen bis m 
orienialisch angehauehien Klan- 
gen isl alies drin. Das Tlipfelchen 
aufdcm i bildel schlieBlich dic ge- 
lungene Sleuerung, wclche den 
Scga-Rccken cndgullig die Spií- 
/cnposíiion unler den drei vorge- 
slclhen Digi-Balgereicn stchcrL 
Wo bleibi die UmseizungV! 



■ 
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Dici Kueeln uridciiK sehriige 
Kbenc mil vielen huiu bliiV 
kenden Itumpenu da/u dfc ci- 
ne OdtT andere Sehikanc 
das genital sclum liingsl uichl 
mel» tiii uiiien Rippen der 
aul sich h;ili Hciilige 
iifc^ Mudelle lvsii/en /umiii- 
desl cin pluir Mikiu- 
chips, alvi bessér noch 
cine Vorgesehiehie und 
vielleielu sul*;» so eiwus 
wie ciueii I hmdhingsah- 
latir* 

Das blSlÇ Ileispiel ilahn 



ístdie IMicrprisc-KiigekH Vl>n 
Williams, dic wahre Somul 

urgícii ntii eutein ongiiiellen 

Gtuiwdeslgn und jeder Men- 

ge Spielwíiz %-erbíiKld. Dic 

[icrvomigciK] geglUckle Ver- 

nipperuilg der Weltrauniaben- 

icuei VtH| (aplain Jeau-Ltic 

Picard Uild scincr ClttW kaun 

u-u, mil Mini-Kamngleilem 

aiilwailciL die alie eine be- 

suminlc I unkhon liahcn, 

Díirtibw hmans rcprúsvnlicrvn 

dic Kugelhahuen verschiede- 
ne Dimensionei und cin Dis- 



pla> mlnnnieii den Spieler 
ulvr ilie /u uhsihiereiíden 
Missionei» wie dic Bribr- 
schung iles UniUTsunix inler 
das ( nschadiielnnacbcn cines 
Aslcmideiilelde> in der Pra- 
xis dinvli einen Mullihall-lki* 
gel daigesiclll. Aúcli giingigc 
Ivalurcs \\ie cin Jackpol oder 
Bonusiunlen fclileti nichi, 
vvas den Siar Tiek-hlippcT in 
ik*r Sninnic /um spanneud- 
slcn aller inim/lvtrichcncu 
Rauiu^clulle in dieser Eckc 
dei (ialaxis iIBichl! 



POPEYE SAVES THE EARTH 



Nahe/u ckissclbe, allerdings 
in SpinaigrUn. giti fúr die ku- 
geligen Àbenleuer des mus- 
kulòsesien Vegelariers der 
WelU Der Malrose mil der 
Pfeife mulí bedrohle Tierar- 
len rellen und seine geliebie 
Olívia den Klauen des bõscn 
Blulu enlreiBen. Dabei gibfs 
auch hier wieder ein Display, 
das sehr gul in die Pinball- 
Àclion inlcgrierl wurde, so- 
wie allerlei Bonusrajnpen, 
-riider oder -kammern und 



da/u ais besonderes High 
lighl eine sepamlc Mi- 
niatur-SpiclIliichc mil 
eigenen Paddlcs. Da- 
mil isi der mil hin- 
reiUenden Comic- 
zeichnungen ver- 
ziene Bally-Flip- 
perdie ideale Wahl 
fUr Leulc, die glau- , 
ben, dali die Zu- 
kunfl ruhig noch cin 
biliehcn vvanen kiuin.». 
(Manuel Semino) 
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í Klar, dali wir Euch im Wonnemonat Mai mít besondcrs wonnigen Tests und Prcviews verwõhnen wollcn, cs wird wleder 
ein warmer Preisrcgen in Forni von tollcn Wettbewerben auf Euch niedergehcn, informatlve Specials bringcn Sonne ins 

| Lebcn, und von A bis Z geprilfte Tips & Lõsungen (zJÍ. fUr «Darkmere" oder «Brian the Uon") soUen Euch zu eincm ge- 
hingenen Slart in den Spiele-Frilhllng verheiren! 

iHier ein kleincr Auszug dessen. was wir bereiís in unseren A/aiicnsiein eingemeiBeli habcn: Tesis zum Rock-Managemenl mil 
CHARTBREAKER. zur SF-Siratcgie von K 240. zum Rir den 1 200er exirem aufgebohrten Klassiker CIVILIZATION. zum 
ncucn FuBballmanager HATTRICK!. zur lange crwarteien PC-Konvertierung von K1NCS QUEST 6 sowie zu ROIUNSON'S 
REQUIEM, dem Adveniure mil der Mega-Grafik. Dazu ein harler Vergleich der neuen TURBOKARTEN FOR DEN A 1200 
plus cine ausfUhrliche Vorslcllung des ersehnleslcn Hardwareteils Uberhaupt: DAS NEUE CD-ROM FtÍR DEN AMIGA! 

I Damil solhe es beschlosscnc Sache sein, daB wir uns ab 29. April am Kiosk wiedersehen - falis nicht, habt Ihr vermuUich ein 
Abo, stimmÇs? In diesem Fali httttet Ihr ouch einen Prcisvurleil sowie ein irrcs GraUsdemo. auiicrdcm wilrden wir Euch den Mai- 
tenstein direkl vor die Hausture rollcn, noch ehe ihn der Kioskbesiizer an den Kopf kriegií 
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